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GroBer System vergleich 

Atari, Amiga. PC 

Welcher ist der Richtige? 

■ Fur jede Anwendung die teste Wahl 
Neue Serie 

GroBer Einsteigerkurs 
fiir den Amiga 
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rur aen Amiga 

■ Die ersten Schrjtfe fiir Newconn 




Vergleichstest 

Die besten Grafik- 
programme 

fiir alle Computer 

■ AuBerdem im Test: 

Das brandneue PC-Paintbrush 4.0 




PC-Hartetest 



Fiinf Komplett-Systeme ab 1700 Mark im Ve 
Exklusiv: Der Euro-XT van Schneider 




Batman-Boom: Dos Spiel, 
der Film, der Comic 





• 8% Preisvorteil 
kostenlose Lteferung 

• direkt ins Hairs 
Sia versaumen keine 

• Ausgahe 
eine Super-Diskette 

m fur Ihren Computer 



Programm-Diskette mit tollen 
Spieler) und interessante 
Anwendvnjfen fur Ihr System. 
Kreuzen Sie auf der Karte am 
Am si rod / 

• Sihneider CPC 
Amiga 500 

• Atari ST 

• MS DOS 

• Atari XL/XE 

• (64/ CI 28 

0ru« Vereinharung kann kh 
tnnerhaib won atht Tagen bei 
Markt £ Te<hnik Yerlag AG, 
Posrfath 1304, 3013 Httar 
widerrufen. Zur Wahrvng d*r 
Frist genvgt die rethtzeitiae 
A bsendung des Widerruh. 



Die Super-Gesehenkidee: Fin "Happy 

Cempvter"'Abanttement. Versthenken 
Sie fetzt das Abonnement zvm Com- 
puter-Einstieg fur die Profis ven 
moraen, 

E'm father geht's nhht mehrt Rutkseite 
ausiisUen, unteruhrelben und am be' 
sten no<h heute einsenden. 
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MS DOS News 10 

Schneider bringt VGA- und 386sx-AT # Laptops im 
Wrmarsch ★ Umfangretcher Hotltne-Service von 
Microsoft * Neuauflage: Euro-PC II * Grafik in 3D 

★ Alt gegen neu 

Amiga-News 10 

Neue Festplatte fur den Amiga 500 * Animationspro- 
gramm "Zoetrope" jetzt auf deutsch # BiJdschirmtext 
jetzt fur Amiga * Freiswerter Farbdigitizgr 

ST- News 11 

MIDI-Manager * Statistik auf dem ST * Grafik^ 

bibliothek fur Frogrammierer * TT/X auf der Systems 

Neuhelten 12 
Gesunde Monitor© * Travelpilot mit Hertz * Zeilen- 

weise schneller 

Typen, Trends ft Tatsachen 13 
Namenswechsel: Aus Heimsoeth wird Borland GmbH 

* Atari bevorzugt Niohtraucher * Mini-RAM -k 

Computer warden beliebter * Hacker angeklagt 

Rendezvous am Rheln 14 
Atari-Messe '89 in Dusseldorf 




A £J Jede Menge Spezialeffekte verspricht die neue Version des 
*tO Malprcgramm-Klassikers PC Paintbrush. Weitere grafische 
Leckerbissen finden Sie in einer Obersfcht: die zwolf besten Malpro- 
gramme unter 1000 Mark fur Atari ST, Amiga und PCL 



Der erste Eiridruck 36 

Erst© Hilfe: Dsagnosekarte "QC 001 M fur ATs * 
Niedrigpreis-AT-Laplop ML 26 mit VGA von Mtek * 
"Voktor" konvertiert Pixel- zu Yektorgrafiken 



Commodore auf Touren 

PTP-Paket Amiga 2500 



96 



Der Apple fallt nlcht welt vom Stamm 110 

Macintosh-Portable: Apples neue Computer 

• TITELTHEMA 

Atari, Amiga, PC — welcher 1st der RIchtlge? 16 

GroBer Systemvergleich: Fur jede Anwendung die 
beste Wan I 



HARDWARE 



l££ dimensio- 
nale Computerani- 
matton von Grafiker 
Olaf E.Schirm und 
seine m Team reicht 
an US-Niveau her- 
an: Die "4. Art" 
fuhrt die Kunst in 
die Computorgrafik 
ein. 



Erst Tuch ab T dann Hut ab: der STE 



28 



Prei shammer aus der DDR 

Test: Prasident-Drucker 6325 




32 




• XT* — Immer bill Igor, Immer besser 

Funf Komplett^Sysieme ab 1700 Mark im 
Vergleich; exklusiv dabei im POHartetest: 
Der EurO-XT von Schneider 
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TEST 






Dongle gegen Datendlebe 

Kopierschutz 




€8 


Der Kraft pro tz 

Test: Highscreen Hignend 386 
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1 TEST 






Der Handlanger 

LogiScanMan Plus, Handscanner fur den PC 




119 


1 TEST 







STORY 



Schulerzoltung per Computer 

>s for Schulerzejtungsmacher 



90 



Die Schbpfungsgeschichte: Es werde Bit 08 

Computer von 1977 bis heute 



ARTIsten 

30-Computergrafik made in Germany 



122 
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lift Wer sich einen ^ om " 
V I O puter kaufen will, hat 

die Wahl z wise hen Com- 
puter-System en rnit ganz 
untersc hied lichen Charakteren. 
Welches System ist nun Kir Ihre 
Zwecke das richlige? HAPPY-COM- 
PUTER gibi fhnen einen Oberbllck. 




1 1ft ^ as clem Handworker sein 
I ll/ Henkefmann, ist dem Mana- 
ger sein Henkelmac. Ais "Macintosh 
Portable" macht Apple sein Erfotgs- 
madelt jetit tragbar und dringt in die 
Domane e'er PC- Laptops ein. 




Preiswerie Wegbereiter in die 
i?0 professionetie Computerweii 
sind MS-DOS-Maschinen der XT- 
Klasse, Exkiusiv fur den HAPPY* 
COMPUTE R-Vergteichstest war der 
brandaktueile "Schneider Euro-XT" 
mil von der Pariie, 



GRAFIKPROGRAMME 




Graf ikpower fur den PC 

Test; PC Paintbrush fur den PC 
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Zwdlfmal Graf Ik nonstop 50 

Kaufberatung: Grafikprogramme 

Amiga: Reflections * Deluxe Paint II und IN * 51 
Turbo Stiver * Videoscape 3D * Digi Paint 

MS-DOS; Windows Paint * dPaint II * PC-Atelier 52 

Atari STs MegaParnt II * Draw 3d * 53 

Spectrum 512 * Creator 



Vorsicht, ffisch gestrichen 

Das miissen Sie uber Grafikprogramme wissen 
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INTERVIEW 




Chips und Mips: Das Zeug zum Erfolg 

Genialer Corn puter hastier aus Bayem: Andreas von 
Bechtolsheimer 


56 


"Vilr Bind nicht nur daxu da, Gold xu word Ion en" 

Oko-Management bei IBM 


93 


Wissen ist Macht 

Informationssuche in Datenbanken 


60 


Was Ist UUCP? 


62 


BIJck In Btx 


63 


WETTBEWERB 


Knobelspafl mit Hartmut 


69 



Gewlnnen SJe den 500000. Citizen 
120D-Matrlxdritcker 

HAPPY-COMPUTER-Leserumitage 



SOFTWARE 

dffontllch ft rechtllch 

Public-Domain-Software fur Amiga, 
Atari ST und MS-DOS 



107 
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C: > Du kannet Du xu mlr sagen hiStl 

Test: F&A Oatenbank plus Tsxtverarboitung "4^* 

KURS 

• Grofler linstelgerlcurs fur den Amiga 82 

Nouo Serie: Die ersten Sen rule ttir Newcomer (Tail t) 



STANDIGE RUBRIKEN 



Tagebuch 
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Lesorbriofe 


34 


Impressum 


35 


Forum Las erf ra gen 


64 


Koelnus 


79 


Test splegel 


80 


Bucher 


106 


Vorschau 


140 



♦ Die PunMe helfen Ibnen, unsere 
Titelthemeo leichter zu tinder 
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Computer 
live 





Ertappt: Atari-Boss Sam 
T rami el ipielT mil dor neuen 
tragbaren Sprelkcmsele von 
A tori, die affix! el I gar nfchf 
auf der Atari -Mease in 
Dusseldorf gezeigt wurde 



Fur den Vergleiehstest (Seite38) von 
fun f komplett ausgestatteten 
Marken-XTs fur rund 2000 Mark 
stellte Schneider exklusiv den "Eurc^ 
XT" zur Verfiigung. Seine cffizielle Pre- 
miere wird er auf der Computermesse 
11 Systems'' Ende Oktober in Munchen 
feiern. Thomas Blum. Einkaufsleiter von 
Schneider, kam direkt aus Tiirkheim im 
Allgau in die Redaktion, urn das welt- 
weit erste Seriengerat zu prasentieren. 
"Gestern Abend wurden die endgiilti- 
gen Platinen fertig, und unsere Ent- 
wickler saBen bis spat in die Nacht, urn 
aus den Einzelleilen das Gerat zusam- 
me nzu bauen' ', er klarte er d e n personli- 
chen Kurieidienst, 



Oft liegen Premieren oder Mes- 
sen so nah am Drucktermm fur 
die nachste Ausgabe, da£ man 
zaubem muflte, um die allemeusten 
Gerate detailliert vorstellen zu konnen. 
Redakteur und ST-Spezialist Thomas 
Kaltenbach schaffte dieses Kunststiick: 
Er brachte den Atari STE — die gioBe 
Uberraschung der Atari-Messe in Diis- 
seldorf — einfach direkt von der Messe 
in die Redaktion. Kaum angekommen, 
nickte er Atans neuem Heimcomputer 
mit Software und Schraubenzieher zu 
Leibe, Eile war geboten, denn Atari 
wollte das Unikat seines ST-kompau- 
blen Computers mit verbesserter Gra- 
fikauflosung so schnell wie moglich 
wieder zuriick haben. Wegen des Zeit- 
drucks reichte es zwar nicht fiir einen 
kompletten Test, aber fur eine ausfuhrli- 
che Vorstellung. darmt Sie sich auf Seite 
28 "Live' ' liber Ataris jiingslen Computer 



Kritischer Blick: Testredakteur 
Hortmut Woerrlein nimmt den 
netfert Schneider Euro XT unter 
die Lupe, den Thomas Blum 
(rcchts) HAPPY-COMPUTER exklusiv 
zum Test zur Verfogung stellte. 

informieren konnen. Der detaillierte 
Test des Atari STE folgt in einer der 
nachsten Ausga ben . Einen Bencht 
iiber alle weiteren Highlights der Atari- 
Messe lesen Sie ab Seite 14. 



Auf der ^Systems* in Muncheo (16. 
bis 20. Oktober) konnen Sie iibri- 
gens nicht nur Computer, wie 
etwa den Schneider EuroXT odei den 
Macintosh Portable von Apple {siehe 
Seite 1 10), "live" erleben, sondern auch 
die Redaktion von HAPPY-COMPUTEE 
"live" treffen. Besuchen Sie uns: Halle 
21. Stand C 16/ D 13. 

Herzlichst 
Ihre Redaktion 
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Aktuell 
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MS-DOS-NEWS 



r 



Schneider 
bring! VGA- 
und 386sx-AT 

Computerhersteller Schnei- 
der wird auf der Computer- 
messe "Systems" zwei neue 
Als vorstellen. Dei "VGA-AT 
System 40" basiert auf dem 
Tbwer-AT (siehe HAPPY- 
COMPUTER 7/89), besitzt 
aber eine VGA- statt der 
EGA-KartedesTbwer-Alk Ei 
kann somit mehi Farben (bis 
236) und hohere Auflosun- 
gen (bis 1024 x 768 Bildpunk 
te) darstellen als sein kleine- 
rer Bruder. Der VGA-AT wire 
mit einem 3%-Zall-Laufwerk 
mit 1,44 MByte Speicherka- 
pazitat ausgeliefert, besitzt 
1 MByte Speicher und ver- 
wendet einen Intel-80286- 
Prozessoi. der mit 12,6 MHz 
getaktet ist Das Progiamm- 
paket "Works 1 gehort wie 
bei alien Schneider-Compu- 
tern zum Lieferumfang. 

Ebenfalls neu ist der 
"386sx system 40", der sich 
nur im schnelleren Prozes- 
sor vom VGA-AT unterschei- 
det, Seine Intel-80386sx-CPU 
(siehe HAPPYCOMPUTER 
10/89) wird mit 16 MHzgetak- 
tet r wodurch er urn 25 bis 50 
Prozent schneller arbeitet. 
Die Preise der neuen Com- 
puter, die jeweils als "System 



70" auch mit 70-MByte- 
Festplatte geliefert werden, 
standen sum Redaktions- 
sehlufi noch nicht fest. gn 

Umfangreicher 
Hotline-Service 
von Microsoft 

Microsoft bietet den An- 
wendern ihrei Produkte und 
Programme einen umfang- 
reichen Hotline-Service, Bei 
Fragen findet man von Mon- 
tag bis Freitag (9 bis 12 und 
von 13 bis 16 Uhr) unter fol- 
gen den Telef onnummern 
(Vorwahl089) Hilfe: 
31105 - BZ 

— Multiplan 

— Chart 

— Excel 

— Works 
31705 - S3 
-Word 

— Windows Write 

— Pageview 
31705 - 84 

— Flugsimulator 

— Paintbrush. 
31205 - 85 

— Windows 

— Maus 
31705 - 86 

— Frogrammiersprachen, 
Compiler 

— DOS User-Support 

— Windows Ibolkit 

sk 




Mit dem n«u«n "T32fl0ix" will Toihibo dl* Gran ion xwl- 
schen Laptop! und Tlvchcomputprn abbauen 

Laptops im Votmarsch 



Laut Aussage von Laptop- 
Hersteller Tbshiba wird der 
Tischcomputer zunehmend 
vom tragbaren PC abgelost. 
Jungstes Kind des Markt- 
fiihrers ist der "T3200 SX", 



der mit Intels 386SX Prozes- 
sor, 40-MByte-Festplatte und 
VGA-Grafik-DispI ay ausge- 
stattet ist. Der Tragbare, 
aber nicht Netzunabhangige 
kostet knapp IS 000 Mark, wo 



Neuauflage: 
Euro-PC II 

Sine neue Systemplatme 
erhalt der Euro-PC von 
Schneider, Ein Steckplatz fur 
einen Coprozessor steht zur 
Verfugung, ein joystick-Port 
gehort dazu und auch der 
Speicher wurde von 512 auf 
768 KByte erweitert, wobei 
die 128 KByte Speicher iiber 
die 640-KByte-Grenze hinaus 
als Expanded Memory fun- 
gieren. Auch das umfangrei- 
che Programmpaket ''Works' 8 
aus dem Hause Microsoft ist 
nach wie vor fester Bestand- 
teU des Euro-PC Mit dem 
Namen "Euro-PC If wird 
der Neue den Euro-PC zum 
Preis von knapp 1300 Mark 
inklusive Monitor ablbsen. 

wo 

Grafik in 3D 

£ahlen perfekt m pra'sen- 
tieren, ist das Ziel des Gra- 
f ik-Programms f 1 Star-C hart 
3D" vom Sybex Software- 
Verlag. Balken-, Kuchen-, 
Linien- oder Gittergranken 
sind sein Metier; jeder belie- 



bige Betrachterwinkel ist 
mbglich, Star-Chart 3D setzt 
Daten aus Tabellenkalkula- 
tions Pro gramme n wie Lotus 
1-2-3, aber auch aus ASCII- 
Oder DIF- und SYLK-Dateien 
direkt in Graf ike n um. Star- 
Chart 3D unterstiitzt alle gan- 
gigen PC-Grafikkarten und 
kostet mit deutscher Anlei- 
tung knapp 200 Mark, wo 

Alt gegen Neu 

Waschmaschinen- und 
Fernsehhandler nehmen 
schon seit Jahien beim Neu- 
kauf gebrauchte Cerate in 
Zahlung. Diesen Service bie- 
tet jetzt auch der Grafikkar- 
te n-Hersteller 1 'Video Se- 
ven", der jede beliebige ge- 
brau chte Grafikkarte an- 
nimmt — Marke, Alter und 
ursprunglicher Preis tun 
nichts zur Sache. Der Kunde 
mufi dann nur noch knapp 
500 Mark fur eine neue 
Video-Seven-VGA-Karte be- 
zahlen, statt wie bisher 800 
Mark. Alte Grafikkarten neh- 
men alle Filialen der Com- 
puter 2000-Fachhandler ent- 
gegen. rm 
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AMIGA-NEWS 



Neue Festplatte 
fiir den 
Amiga 500 

Mit dei HD 3300 stelll das 
Unternehmen PRGFEX Elec- 
tronic eine neue externe 
Festplatte ftlr den Amiga 500 
vor, Nach Angaben des Her- 
stellers macht die HD 3300 
kerne direkten Zugriffe auf 
den AdreBbus des Amiga 
(kein DMA). Daher sollen 
auch die sonst ublichen Pro- 



Dla Fostplatt* HD 3300 
wird ftlnfach in dan 
Erweiterungs-Pori 
d«i Amiga 500 
gesteckt 



bleme entfatlen (zerstorter 
Bildschirmaufbau, gebrem- 
ste Geschwindigkeit der 
Festplatte in einigen Gra- 
f ikauflosungen). Die Fe st- 
platte hat eine Kapazitat von 
33 MByte im RLL-Aufzeich- 
nungsformat und iibertragt 
nach Angaben des Herstel- 
lers im FFS (FastFileSystem) 
bis zu 200 KByte/s 

Die Festplatte gehOrt in 
den seitlichenErweitenuigs- 
Pon des Amiga 500 und ko- 
stet knapp 1200 Mark. ap 
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Animotionspro- 



trope" jelxff auf 
deutsch 




Zoetrope besttzt jetjct 
deutschspraehige* Menus 

Das Animationsprogramm 
fur die Produktion von Trick- 
film en mil dem A miga ist jetzt 
in einer deutschen Version 
erhaltlich, Die Diisseldorfer 
Firma GFA-Systemtechmk 
bietet Zoetrope in der Ver- 
sion LI mi! einer der deut- 



schen PAL-VideoNorm ent- 
sprechenden Bildschirmauf- 
losung an. 

G FA'Systemtechnik ver- 
treibt die deutsche Zoetrope- 
Version 1.] exklusivzueinem 
Preis von ca. 200 Mark, is 

Bildschirmtext 
fiir Amiga 

Ein Paket zur Nutzung des 
Bild schirmtext- Die nsles (Btx) 
der Post mit dem Amiga 500 
prasentierte Commodore 
auf der Berliner Funkaus- 
stellung. Das Paket enthalt 
neben dem Amiga S00 ein 
Spezialkabel fiir den An- 
schluB an das Postmodern 
DBT-03, ein Antragsformular 
fur das Postmodern und des- 
sen AnschluB an das Tele- 
fonnetz und schliefilich die 
Programmdiskette mil dem 
Software-Decoder. 

Das im Fachhandel erhalt- 
liche Btx-Paket kostet mil 
Amiga S00 ca, 1100 Mark rs 



Preiswerter Farfa-DigHccer 



Die Firma "Klaus TuteSofh 
Art- und Hardware" stellt 
den preiswerten Digitizer 
"DigiTiger" fiir knapp 600 
Mark vor. Laut Hersteller di 
gitalisiert das Gerat durch 



nach Angaben des Herstel- 
lers oft sinnvoll digitalisie- 
ren. HAM-Btlder mit bis zu 
4096 Farben seien in nur 20 
bis 46 Sekunden tibertragen 
und speicherfertig berech- 
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Pack dan Tigar in dan Amiga: Der "DlgJTIga 
Farnsahblldarn farhtge ComputerbMdar 



r" macfit ous 



den integrierten RGB-Split- 
ter, der Farbbilder in ihre 
Grundfarben aufteilt* pro 
grammuntersttitzt automa- 
tisch SchwarzweiB- und Fari> 
bilder in hoher Qualitat. Digi- 
Tiger soil die Bilder in alien 
Amiga-Formaten einschlieB- 
lich Overscan (aufier HAM) 
in einer, maximal fiinf Sekun- 
den einlesen. Selbst schnell 
bewegte Objekte lassen sich 



net, Jede Videoquelle, selbst 
ein Camcorder, sei geeig- 
net; und sogar Cerate, die 
keine normgerechten Video 
signale lief em, sollen sich 
laut Hersteller durch den 
Synchronisat ionsregter an- 
passen lassen. Hardware- 
voraussetzung sei nur e in be- 
liebiger Amiga ab 512 KByte 
Speicher(HAM-Interlace ab 
1 MByte). ap 
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ST-NEWS 



MIDI-Manager 



m 



Das MTDI-Recording-Pro 
gramm "Cubase M von Stein- 
berg erscheint jetzl m der 
Version 1.5. Dabei wuide vor 
allein die aptimale Anpas- 
sungan den Atari 1040 ST be- 
rucksichtigt so daB der "Dy- 
namic MIDI Manager'' auch 
den ST-Besitzern mit nur 1 
MByte Arbeitsspeicher als 
weiterer Editor zuganglich 
ist Der Dynamic MIDI Ma- 
nager dient als universeller 
Editor fur Synthesizer und Ef- 



fektgerate zur Mischpult- 
steuerung und zur Kontrolle 
von Bandmaschinen. Im Lie- 
ferumfarig von Cubase 1,5 ist 
auch "M HOS Slv", das Multi- 
tasking-Betriebssystem, ent- 
halten. Mit dem neuen 
M.ROS laufen jetzt alle Atari- 
Programme ohne Modifika- 
tion. Das Update zu Cubase 
ist fiir alle registnerten Be- 
nutzer kostenlos, der Preis 
fiir Cubase liegtbei rund 750 
Mark. kl 
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Cubose: Viale Funktionen bel geHrtgem Spakharbadarf 

Starisfik auf dem Sf 

Ein umfangreiches Stati- 
stikpaket stellt die Diissel- 
dorfer Software firm a GFA 
Systemtechnik vor. Das Pro 
gramm "GFA Staustik" soil 
den Anspruchen professno- 
neller Statistiker gerecht 
werden und Funktionen lie- 
fern, die sonst nur in sehr 
teuren Programmen fiir MS- 
DOS-PCs enthalten sind: Be- 
rechnung von Kennwerten, 
Kreuztabellen. p-Werte und 



Quantile. Interferenzstatistik 
und Ausgabe von Grafiken. 
Durch die ASCII-Schnittstel- 
le kahn man die Daten mit an- 
deier. Programmen austau- 
schen. GFA-Statistik kostet in 
der Vollversion knapp 1000 
Mark, eine abgemagerte 
Version fiir Studenten gibt es 
ftir rund 400 Mark. Campus- 
Lizenzen [fiir Uruversitaten) 
fur die Vollversion gibt es auf 
Anfrage. Jd 
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Aktuell 



ST-NEWS 



Laser von Toshiba 



Grafikbibliothek 
fiir Pro- 
grammierer 

Fiir die Pragrammierspra- 
che "Tuibo-C" auf dem Atari 
ST gibt es von Borland das 
bereits von den MS-DOS- 
Produkten bekannte "BG.I" 
(Borlands Graphics Interfa- 
ce), Das ist sine umfangrei- 
che. aber einfach zu bedie- 
nende Grafikbibliothek und 
vollstandig kompatibel zu 
semen Verwandten aus der 
MS-DOS-Welt. MS-DOS-Tur- 
bo-C-Programme, die BGI 
nutzen, kann man damit pro- 
blemlos auf den Atar i ST um- 
setzen. Die BGl-Bibliothek ist 
fiir alle eingelragenen Tup 
bo-C-Benutzer kostenlos; Er 
mufi lediglich erne Diskette 
an Borland schicken, die den 



Namen, die Anschrift und 
die Lizenznummer tragi, ki 



TT/X auf der 
Systems 

Ataris TT soil bei seiner 
Vorstellung auf der Systems 
in Munehen (IB. bis 30. QkK> 
ber 1989) bereits mit dem Be- 
triebssystem. Unix arbeiten, 
Der Computer wird dann 
TT/X heiSen, 4 MByte RAM 
(auf 16 MByte ausbaubar), 60 
MByte Festplatte und einen 
mathematischen Coprozes- 
sor besitzen. Die restliche 
Technik soil dem TT glei- 
chen. Offiziell ist noch kein 
Preis bekannt, allerdings 
durfte er„ Andeutungen aus 
dem Hause Atari zufolge r 
iiber 10000 Mark Uegen. kl 




HE IT 




Gesunde 
Monitore 

Zwei strahlungsarme, 14 
Zoil grofre Monitore hat der 
taiwanische Hersteller Co- 
pam im September in Mun- 
ehen vorgesteilt. Den For- 
d erungen deutscher Ve r- 
braucherverbande entspre- 
chend habe Copam die elek- 
trostatischen und magneti- 
schen Strahlungsfelder der 
Monitore auf ein Minimum 



reduziert. Laut Copam unter- 
bieten die Gerate in 30 Zenti- 
meter Abstand vom Bild- 
schirm die geforderten 
Minimal-StrahLungwerte so- 
gar noch, 

AuBerdem sind die Flach- 
bildrohren jetzt augen- 
freundlicri entspiegelt Die 
Monitors foesitzen ein mo- 
dern gestyltes Gehause mit 
ergenomischem Dreh- und 
Schwenkfuft, eine Bildwie- 
derholfrequenz von 60 und 



Der japamsche Computer- 
hersteller Tbshiba, Markt- 
ftihrer in Sachen Laptops, 
will jetzt mit einem Low-Cost- 
Laserdrucker ebenfalls ins 
Rennen um Marktanteile ge- 



hen: Fur knapp 4000 Mark 
gibt es den HFLaserjet-kom- 
patiblen "Pagelaser 6", der 
mit 16 Kilogramm ein Leicht- 
gewicht in seiner Klasse dar- 
stellt, wo 



Praiswert und vergleich swell© l«icht: d*r Laierdruckor 
Pagelaser 6 von Toshiba 



70 Hz h dazu eine Auflosung 
von 720 x 480 Bildpunkten — 
also VGA-Standard. Den 
"Copam LR VGA' gibt es fiir 
PS/2-Systeme oder fiir IBM- 
kompatible PCs und schlagt 
mit rund 780 Mark zu Buche. 
A!s preiswertere Mono- 
chrom-Ausfuhrung mit 50 
und 60 Hz Bildwiederholfre- 
guenz sowie CGA/MDA- und 
Hercules-kompatibel kostet 
der "Copam LR Mono" 
knapp 630 Mark. rm 




Travelpilot 
mit Hertz 

Als erster Autovermieter 
bietet Hertz das computer- 
gesteuerte Navigationssy- 
tern ' "Travel-Pilot" (siehe 
HAPPY-COMPUTER 10/89) 
ohne Aufpreis in alien Leih- 
wagen des Typs Volvo 760 
GL an. Die Leihwagen ste- 
hen unter anderem in Berlin, 
Hamburg, Frankfurt, Koln 
und Munchenzur Verfugung, 
Ein Tag mit dem Volvo kostet 
155 Mark plus 1,55 Mark fiir 
j eden gefalirenen K ilometer, 
Der Tagespreis ohne Kilo- 
meterbegrenzung belauft 
sich auf 380 Mark, ih 



Der Coptam-Forbmonilor gibt wanlger 
Strahlung ah als erlaubt ware 



Alle LR-Monrtore von Copam sind mlf 
Kipp- und SchwenkfuS ausgestattef 



schneller 

Druckerhersteller Man- 
nesmann-Tally wird zur dies- 
jahiige n C omputermesse 
Systems vom 16.-20. Oktober 
in Miinchen eine neue 
Druckerserievorstellen. Das 
Spitzenmodell C'MT 690") 
der Familie kann bis zu 900 
I Zeilen pro Minute aus- 
^ drucken Doch Geschwin- 
s digkeit kostet Geld: Knapp 
£ 20000 Mark muB man fur die 
kleinste Ausbaustufe, den 
MT 660 P berappen. wo 
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TYPEN, TRENDS & TATSACHEN 



Nomenswechsel: 
Aus Heimsoeth 
wird Borland 
GmbH 

Die Firma Heimsoeth Soft 
ware, der deutsche Anbieter 
der Borland-Produkte Turbo- 
Pascal, Sidekick oder Sprint, 
hat ihren Namen geandert 
und heiBt jetzt ' Borland 
GmbH". Neue Vertrage mit 
Borland International aus 
dem kalifornischen Seotts 
Valley machten die Namens- 
anderung notwendig. gn 

Atari bevorxugt 
NichtraucKer 

Sechs Tage zusStzlichen 
Urlaub gewahrt Computei- 
produzent Atari semen nicht- 
rauchenden Angestellten. 
Effekt der Anti-Rauch-Kam- 
pagne: Die Zahl dei Bewer- 
bungen stieg sprunghaft an. 



Daniber hat sich laut Presse- 
sprecher Harald WeiB vor al- 
lem Alaris Persanalchef 
Horst Hovels gefreut. Aller- 
dings muflte der passionier- 
te Raucher viel Humor auf- 
bringen, wurde er doch von 
seinen nichtrauchenden KM- 
legen mit Equipment zur 
Rauchentwohnung, Tips fiir 
Akkupunkturenund Entwoh- 
nungskursen bedrangt Ho- 
vels blieb standhaft- rm 

Mini-RAM 

Den weltweit kl einsten 
1-MBit-DRAM-Chip [DRAM = 
Dynamic Random Access 
Memory) hat jtingst die Mit- 
subishi Electric Corp ent- 
wickelt. Mit nur 16 Millimeter 
Lange, sechs Millimeter 
Breite und l t 2 Millimeter Ho- 
he ware der Chip nur ein 
Viertel so groB wle her- 
kommliche 1-MB it-Chips, ju- 
beln konnen dariiber vor al- 



r 



lemLaptop-Fans, denn damit 
konnen (theoretisch) tragba- 
re Computer bei gleicher 
GroBe auf die vierfache 
Speiche rgroBe aufgerustet 
werden. Auch kommt die 
Mitsubishi-Entwicklung der 
Miniaturisieru ng von Lap- 
tops entgegen. vwd/xm 

Computer war- 
den beliebter 

Eine neue Studie des Em- 
nid-I nstituts beweist: Der 
Computer ist nicht mehr das 
Schreckgespenst, das ermal 
war. Als positiv ("verbinde 
positive Assoziationen .. ") 
empfinden immerhin 32 Pro- 
zent der Befragten das neue 
Medium (1986 waren es nur 
22 Prozent). Und nur noch 12 
Prozent der Befragten asso- 
ziieren mit dem Computer et- 
was Negatives (19B6 waren 
es noch 21 Prozent). 43 Pro- 
zent der Befragten befassen 



sich sogar bereits mit Com- 
putem, Auflerdem erbrach- 
te die Umfrage. daB bei vie- 
len Menschen weiterhin das 
Gefuhl herrscM nicht genug 
uber die Materie zu wissen 
[1989: 4,59 Prozent. 1986: 
4,37). wo 

Hacker 
angeklagt 

Der Generalbundesan- 
walt in Karlsruhe hat am 25. 
Juli 1989 Anklage gegen drei 
Angehonge der sogenann- 
ten "Hacker-Szene" erho- 
ben. Alle drei werden der 
Spionage fur den russischen 
Geheimdienst KGB verdach- 
tigt. Gemeinschafthch sollen 
sich die zwischen £8 und 35 
Jahre alten Angeklagten Zu- 
gang zu groBen Computer- 
systemen verse hafft und In- 
formationen aus den Berev* 
chen Fbrschung und Militar 
an den KGB verkauft haben. 
Zwe i der drei Angeschuldig- 
ten sitzen zur Zeit in Untersu- 
chungshaft, der dritte ist auf 
freiem FuB. rh 




33 MB FUR DEN AMIGA: 
KOMPAKT, ZUVERLASSIG 
UND EXTREM SCHNEU 

OKI S100 - «.»/«» 
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PROFBX HD 3300-Harddisk 



33 MB Kapazitbt. 

extrem hohe Datenraten bis w 250 KB/sec. 

Metaliqehtiuse im Amiga-Design 

Direktverhindvng wm Amiga 
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beiiebig viele Partition en.. 

< 40 ms Zugriffszeit 

^ autobootfahig ... 

^^w^ Hotline-Service 

anschlvBfertig 



Prefc-leistungs-Verhiittms 
uherragend, muB kh 
unbedingt hoben 
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Atari-Messe '89 in Dusseldorf 

Rendezvous 

am Rhein 

Drei Tage lang war Dusseldorf das Zentrum 
der Atari-Welt, Die rund 35000 Besucher 
konrrten zum ersten Mai einen Blick auf Ataris 
neuen Luxus- Cornputer der ST-Klasse werfen: 
den "Atari TT" mit schneltern 32-Bit-Prozessor. 



Jim mi Hoti {links). Key- 
boarder von Fleetwood 
Mac, fd&t elnen Besucher 
auf dem neuen MID I "Key- 
board spielen* 

Auf Zehenspitzen muB- 
te sich stellen, wer ei- 
nen Blick auf den Ren- 
tier dieser Messe, den neu- 
en Atari- Luxuscomputer 
werfen wollte, denn der "TT" 
Stand war stand ig von zahl- 
reiche n Besuchern umla- 
gert. Oberhaupt ging es auf 
der dritten Atari-Messe vom 
2S. bis 27, August in Diassel- 
dorf sehr eng zu: Die rund 
35000 Atari-Fans mufiten oft 
sehr lange Schlange slehen, 
um die neuen Produkte zu 
sehen. Dabei richtete sich 
das Interesse des Publikums 
vorwiegend auf professio- 
nelle Anwendungen wie 
DTP (Desktop Publishing), 
CAD (Computer Aided De- 
sign) und MeGtechnik. 

Mit lautstarken, roturisti- 
schen Klangen machten die 
Messestande mit den MIDI- 
Anwendungen auf sich auf- 
merksam. Jimmy Hotz, der 
Keyboarder der Popgruppe 
Fleetwood Mac, zeigle hier 
Bin neues, von lhm e nt- 
wickeltes MIDI-Keyboard: 
die sogenannte Hotz-Box. 

Die meistbestaunte Neuig- 
keit aber war der Atari TT. 



155 Aussteller, 3500 Besucher: Am heftigston umlagert war Ataris Ha upt stand 

Fur einen Computer seiner 
Leistungsklasse 1st der Neue 
sehr zierlich. Atari-untypisch: 
Die Ftestplatte ist direkt im 
Computergeh&use integriert 
Seine technischen Daten in 
Kiirze: schnelter 32-Bit-Pro* 
zessor 68030 mit 16 MHz Takt- 
frequenz, Sockel fur mathe- 
matischen Copiozessor, 2 
MByte groSer Arbeitsspei- 
cher, 30-MByte-Festplatte, 
VME-Schnittstelle fur Erwei- 
terungen (Industrie-Stan- 
dard im Minicomputer- und 
Workstationbereich, ent- 
wickelt von Digital Equip- 
ment), 70-H2-Farbmorator fur 
Zierllch und kaum grbBer ok die Tastatur, laBt der Atari em Himmerfreies Bild (mit 
TT nieht vermuten, welcho Kraft In lhm steckt ftiwawfl aufS*** in 
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EPSON. Der Unterschied. 




Diesen 24-Nadel-Drucker brauchen Sie 
nicht unter die Haube zu bringen. 
Der neue EPSON LQ-850/1050. 



Arbeitstempo und Druckquaiitat, Vielseitigkeit 
und Wirtschaftlichkeit machen 24-Nadel- 
Drucker heute besonders beliebt. Doch leider 
teann man sich cfieser Tugenden meist nur 
unter einer Schallschutzhaube erfreuen, Denn 
das Arbeitsgerausch vieter Gerate Negt weit 
liber dem Richtwert, den die Arbeitsstatten- 
Verordnung zwingend vor- 
schreibt, Der solide verar- 
beitete EPSON LQ-850 ist 
einer derwenigen 24-Nadel- 
Drucker, der diese strengen 
Richtlinien von Haus aus 
ubererfullt 



Durch neue Wafzen-KonStrukHQfl 




Und das ist der Unterschied; Eine neuartige 
Walzen-Konstruktion dampft das Betriebsge- 
rausch, Der neue LQ-850 arbeitet dadurch im 
vollen Tempo nahezu so leise, wie Drucker 
mit Xow-NGise u -Mode, die systembedingt 
aber vie] mehr Zeit brauchen. Er bietet jetzt 
eine noch reichhaltigere Schriftenvielfalt und 
dazu em vorbildliches 
Papier-Handling. Uberzeu- 
gen Sie sich selbst: Den 
neuen leistungsstarken 
EPSON LQ-850 brauchen 
Sie nicht unter die Haube 
zu bringen. 



EPSON 

Technologies die Zeichen setzt. 
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Kaufberatunq Computer 




Systernvergleich 

Welchen 
batten's 




denn gern 



Em Computer muB her 
— aber welcher? Da 
man ja damit nicht nur 
hemmspielen will, kommen 
ohnehin nur ein PC. ein Ami- 
ga Oder ein Atari ST in Frage. 
Dre i Sy steme mit u nter- 
schiedlichen Charakteren , 
Starken und Schwachen, die 
noch dazu in den verschie- 
d e nsten Preisklassen und 
Ausstattungsstufen verkauft 
werden: Sie haben die Qua! 
der Wahl. 

Wissen Sie schon, was Sie 
hauptsachlich mit Ihrem 
Computer machen werden? 
Dann haben Sie damit be- 
reits den ersten Wegweiser 
zu Ihrem optimalen System. 

Lassen Sie sich bei Ihxer 
Entscheidung nicht von flat- 
ten Werbespruchen beein- 
flussen. Viel wichtiger ist, 
daB Sie wissen was Sie wol- 
len, Es macht schlieBlich 
auch einen Unterschied, ob 
man sich ein Auto kauft, um 
damit alle anderen auf der 
Autobahn abzuhangen oder 
um damit lediglich zum Ar- 
beitsplatz und wieder zu- 



Wer sich einen 
Commputer kaufen wilt 

hat die Wahl 

zwtschen drei Com- 
puter-Systemen mit 
ganz unterschiedlichen 
Charakteren: PC, 
Atari ST und Amiga. 
Welches System ist 
nur fur Ihre Zwecke 
das richtige? 
HAPPY-COMPUTER 
gibt Ihnen einen 
Uberbtick 



riick su kommen. Sicherlich 
verlangt auch anspruchsvol- 
le Grafik nach anderen Vor- 
aussetzungen als eine Ttext- 
verarbeitung. 

Jedes System hat seine un- 
bestnttenen Vorteile, ist fur 
die eine oder andere An- 
wendung besser geeignet 
als ein vergleichbares Kon- 
kurrenzprodukt. So ist der 
Amiga das Grafikwunder 




der Branehe, der Atari ST ein 
Allround-Arbeitspferd , das 
von der Vielseitigkeil her 
nur mit einem PC vergleich- 
bar ist, Letzterer schlieBlich 
darf sich alsMarktfiihrerbe- 
zeichnen: Der PC hat sich in 
den letzten Jahren in deut- 
schen Euros genauso wie in 
Wohnsimmern als nimmer- 
miider Datenfresser fur alle 
nur denkbaren Anwendun- 
gen etabliert. Eines ist den 
kleinen Atari- und Amiga^ 
M odelle n gemeinsam : Sie 
sind nur schwer zu erwei- 
tem, weil sie nicht modular 
aufgebaut sind. also keine in- 
temen Steckplatze haben, 
Einfacher auszubauen sind 
da PC und Amiga 2000: Mil 
zusatzlichen Steckkarten 
mausern sich die Computer 
zu vielseitigen Allzweckge- 
raten. Von der Grafikkarte 
bis hin zu speziellen Erweite- 
rungen beispielsweise fur 
Ste uerungen flir Frasma- 
schinen ist alles geboten. 
Wahrend der Amiga 2000 
und PCs mehrere Steckplat- 



Kaufberatunq Computer 




Der Grafiker: Dor Amiga pr£»entiert 
ilch oil Graflk- und Soundmctschtne. 



ze zur Verftigung stellen, 
warten die groBen Atari Me- 
ga STs nur mit einem freien 
Erweiterungsplatz auf, 

Eines der wichtigsten Kri- 
terien beim Computer Kauf 
ist denii auch. ob und wie das 
Gerat erweitert werden 
kann Wer sich auf Graflk be- 
schranken will, otine dabei 
spezielle Grafikkarten und 
GroBmonitore einzusetzen , 
ist mit einem Amiga 500 be- 
reits bestens bedient, kann 
auch mit einem Atari ST le- 



Der Bewdhrte: Als Industrieitandord 
der PC alien Anforderungen gewa c hse n . 



Der Unl- 
verselle: 
Auf Graflk, 
Sound 
oder ein- 
faeh nur 
Textveror- 
beitung 
muB der 
Arari- 
BesiTxer 
nlcht 
venichten. 




ben oder fur diese Zwecke 
einen PC einsetzen . Also ist 
es egal , welches System man 
sich zulegt? Sicherlich nicht 
Der Geldbeutel entscheidet 
mit Los gent's bei etwa 1500 
Mark, aiifdieSchnelle 10000 
Mark loszuwerden ist auch 
kein Problem, 

Auch die 2ukunft sollte 
man immer im Auge behal 
ten. Nicht geizen! Was nutzt 
eln gunstiges Gerat fur 1000 
Mark, wenn es nachstes Jahr 
weder Software noch Servi- 
ce date gibt, well sich das 
Modell auf dem Markt nicht 
halten konnte. Besonders 
eklatant zeigt sich das gera- 
de auf dem PC-Sektor: Da 
gibt es neue Betriebssyste- 
me, auf die Ihre Software 
nicht mehr pafit. und Pro- 
gramma die nur noch vom 
8G2E6-AT aufwaits arbeiten 
Unverzichtbar sind in sol- 
chen Fallen Moglichkeiten 
zur Systemauirustung, set es 
fiir die Erweiterung des 
Hauptspeichers oder den 
Einbau einer neuen Grafik- 
karte 

Auf den nachsten Seiten 
finden Sie neben einer um- 
fangreichen Tabelle eine Be> 
schreibung der einzelnen 
Systeme. 



Entscheidungskriterien beim Computcr-Kauf 



Natiirlich spielt auch 
das Geld in Ihren Oberle- 
gungen eine Rolls. Urn Jh- 
nen den Uberblick iiber 
die Systemprofile zu er- 
leichtem, sind die Com- 
puter — je nach Ausstat- 
rung — nach vier Preis- 
klassen sortiert. Sie soil- 
ten sich also zunachst ge- 
nau uberlegen, wieviel 
Mark Sie ausgeben wol* 
len. Die Prsisklassen im 
Einzelnen: 
bis 2000 Mark 
2000 bis 2500 Mark 
2500 bis 4000 Mark 
4000 bis 7000 Mark 

In diesen Preisregio- 
nen bewegen sich die 
verschie den en Ausbau- 
stnfen der Systeme. Bis zu 
2000 Mark handelt es sich 
urn preiswerte Einstiegs- 
modelle. Die Gerate der 
Preisklasse 1. der Amiga 
500, der Atari ST 520 oder 
der Schneider Euro-PC 
sind Tastatur-Computer, 
dasheiSt, alle Bestandtei- 
le sind mit der Tastatur m 



einem Gehause integriert. 
Etwas professioneller 
wird es dann schon in der 
Preisklasse bis zu 2500 
Mark. Da kommen niitzli- 
che Kleimgkeiten wie et- 
wa ein zwettes Disketten- 
Laufwerk, eine bessere 
Grafikkarte oder beim 
PC schon eine Festplatte 
hinzu— Zusatze, dieeinen 
weiteren Schritt in Rich- 
tung Professionalitat be- 
deuten. Eines ist den Ge- 
raten der zweiten Preis- 
kl asse gemeinsanr Im 
Grund sind es lediglich 
aufgerxistete Computer 
aus Preisklasse L Anders 
sieht die Sache da sohon 
bei den Geraten bis zu 
4000 Mark aus. Hier gibt 
es einen grofien Sprung 
zu mehr Professionalitat. 
So beinhalten diese Sy- 
steme schon wesentlich 
mehr Komponenten als 
die Kleinen, konnen also 
nur noch in externen Ge- 
hause n untergebracht 
werden. Die Ausstattung 



ist hier schon ansprachs- 
voller Beim Amiga 
kommt der 2000er im gro- 
Ben Gehause mit zusatzk- 
chen Steckpiatzen ins 
Spiel, der Atari ST hat ei- 
nen leistungsfahige ren 
G rank-Chip und erhalt 
den Beinamen Mega und 
im PC verrichtet ab sofort 
der schnellere B0286-Pro- 
zessor seinen Dienst, Die- 
se Grundmerkmale hn- 
det man auch noch in der 
hochsten Preisklasse bis 
7000 MaTk. Allerdings mit 
einer Ausstattung vom 
Feinsten : schnelle Fest- 
platten , hochauflbsende 
Grafikkarten, traumhafte 
Speichermengen und far- 
benfrohe Monitore. 

Als nachstes sollte n Sie 
sich Gedanken uber die 
Progxammgattung ma- 
chen, mit der Sie voiw le- 
gend arbeitenwollen. Die 
wichtigsten Anwendun- 
gen finden Sie in der lin- 
ken Spalte der Tabelle 
versammelt Zu jedem Sy- 



stem und jeder Preisklas- 
se finden Sie eine Bewer- 
tung dariiber, wie gut der 
einzeme Computer fill Ihr 
spezielles Vorhaben ge- 
eignet ist. Nanlrlich wird 
es kaum vorkommen, daS 
nur eine Anwendung fur 
Ihren Computer m Frage 
kommt. Daher sollten Sie 
aus den Noten, die die 
GerSte bei mehreren An- 
wendungen einheimsen, 
den Durchschnitt bilden. 
Sollten Sie sich also haupt- 
sachhch fur Computer- 
spiele interessieren, aber 
trotzdem gelegentlich mit 
einer Textverarbeitung 
arbeiten wollen, reicht ei- 
ne Textverarbeitung fiir 
mitllere Ansprtiche aus. 
bei Spielen sollte ein 
' ' p rofessionelT ' stehen 

Rund urn die Tabelle 
finden Sie noch einige 
Kasten mit Erklarungen 
for hauftg verwendete 
Begriffe und einer genau- 
en Definition der jeweih- 
gen Anwendung. 
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Kann denn preiswert Sunde sein? 

Wir finden, daB Profi-Qualitat durchaus nicht immer sundhaft teuer sein muS, 
Und Sie finden hier gleich drei Beweise datOn 




Star LC-10 



Star LC-IO Colour 



Star LC24-10 



9 NadeJ-Drucker 

Druckge s C h wi n d ig kelt > 
EDV-QuallMt, 

Schonschrifl (NLQ>. 



120 cps Pico. 

144 cps Elite 
30 cps Pica, 
36 cps Elite 



Elngebaute Schonschrlften (1SILQ): 4 

SerienmdGtg u o elngebauti 

Papier-Par k-FunkMon (Or Endlospapler 
Schubtraktor 

HalbautomaNscher Papiereinzug 
Trennautomatik fur Endtospapier 

EmulationeOi ESC/P, IBM ProPrinter II' 

Optionee Elnzelblatteinzug mit einem 
Papiermagazln 



' IBM und IBM PfoPiirrfer II slnd elrnjeltogara 
Wareniijlcrien tier inlernarlonai Business Mochines Corp. 



9 Nadel-Drucker - Farbdrucker 

Drue kg e sc h windf gkeit- 
EDV-Qualitat 120 cps Pica, 

144 cps Elite 

Schonschrfft (NLQ)> 30 cps Plea, 
36 cps Elite 

EingebQute Schanschriflen (NLQ>. 4 

Serienma&ig u. a. elngebauti 

Pa pier-Pa rk-Funkti on itjf Endlospapler 
Schubtraktor 

Halbautomatlscher Papiereinzug 
Trennautomalik f ur Endlospapler 

Ernutationen : ESC/P, ISM ProPrinter II 

Farfodruck: Gelb, Orange, Rot, Gfun. Blau. 
Violett, Schwarz 

Optionen, Einzelblatteinzug mit einem 
Papiermagazin 



der ComputerDrucker 



24 NadeJ-Drucker 

Druckgeschwlndigkeit! 
EDV-Qualitar, 

K orre spondenzqual I tat 

(LQ)r 



142 cps Pica, 
170 cps Elite 
47 cps Pica, 
57 cps Elite 



Eingebaute Korrespondenwchrlften (LQ).4 

SerienmaGig u.a. eingebautc 

Papier-Park-Funktion fur Endlospapler 
Schubfrgktor 

Halbautomatlsctier Papiereinzug 
Trennautomatik f ur Endlospapler 

Emulationen, ESC/P, IBM ProPrinter X24 
tteilweise NEC P6) 

Optionee Einzelblatteinzug mit einem 
Papiermagazin 

Steckplatz tQr eine Schrirt-Steckkarte 
Oder eine batteriegepufferte RAM- 
Steckkarte <32 kB) 



NAheie InlormalJonen fiber Star CornputerDrueker efhcllen Sle bftlm aulortarsrlen Slor Fochhtintfer oder ctlrefct b4i um. 
Slar Micronlcs DeulscNand GmbH, Wfcslerbachtrr. 59, D-fiOOO Frankfurt/Main 94 r Tel (Q69> 7 8V WO 



Kaufberafung Computer 



Programm- 
Kategorie 


Compute 


rleistung 




Textverar- 
beitung 


semi profess ione 1 1 
ab 100 Mark* 


gering 
ab 100 Mark 


mittel 
ab 200 Mark 


professionell 
ab4O0Mark 


mittel 
ab 200 Mark 


semiprofessionell 
ab 300 Mark 


Datenbank 


gering 
ab200 Mark 


miitel 
ab 100 Mark 


gering 
ab 250 Mark 


semiprofessionell 
ab 300 Mark 


mittel 
ab 200 Mark 


mittel 
ab 250 Mark 


Tabellen- 
kalkulation 


mitiei 
ab 100 Mark 




mittel 

J J il LLV 1 

ab 200 Mark 


semiprofessionell 
ab 400 Mark 


mittel 
ab350 Mark 


- . ^. . . ii 

semiprofessionell 

ab 300 Mark 


CAD 








gering 
ab 450 Mark 


gering 
ab 150 Mark 


mittel 
ab 300 Mark 


DTP 








gering 
ab 500 Mark 


mittel 
ab 200 Mark 


gering 
ab 400 Mark 


Grafik 


gering 
ab 100 Mark 


mittel 
ab 150 Mark 


mittel 
ab 150 Mark 


gering 
ab 100 Mark 


semiprofessionell 
ab 200 Mark 


semiprofessionell 
ab 300 Mark 


Program- 
mieren 


mittel 
ab 300 Mark 


mittel 
ab 200 Mark 


mittel 
ab 200 Mark 


semiprofessionell 
ab 300 Mark 


semiprofessionell 
ab 200 Mark 


semiprofessionell 
ab200 Mark 


MIDI 




gering 
ab 200 Mark 


gering 
ab 150 Mark 




semiprofessionell 
ab 400 Mark 


semiprofessionell 
ab4O0Mark 


Spcele 


miitel 
ab 100 Mark 


professionell 

ab 50 Mark 
^^^^^ 


semiprofessionell 
ab 50 Mark 


mittel 
ab 100 Mark 


profess ione 11 
ab 50 Mark 


professions!! 
ab 50 Mark 



* Mmdestpreia fin em Programs aus d« ie<reilig*n Xateoone. um die ^ewwtschie Compaierleistung ru errejcfcen &□ dxsem Falle erne setmprt* 



Der Weg zum richtigen System 



Die angegebenen Preise 



Die Kategorien in derlinken 
Spalte der Tabelle beinbaiten 
die Programm-Arten, die auf 
den jeweiligen Rechnern ein- 
gesetzt werden sollen*Wenn 
Sie Ihre Preisklasse festgelegt 
haben, liberie gen Sie alsnach- 
stes, was Sie mil Ihrem Sy- 
stem machen wollen. 

Angenommen, Sie wollen 
etwa 2000 Marl fur einen 
neuen Computer ausgeben 
and ihn in erster Linie fur 
Tex tverarbei lung ei nse tzen* 
nebenbei aber auch bin und 
wieder mit einer Tabellenkal- 
kulalion arbeiten, Sie suchen 
iich dann in der Rubrik mit 



Computers bis 2000 Mark das 
System heraus, das sowohl in 
Teatverarbeirung and Tabel- 
lenkalkulation am besten ab- 
schneiciet. In diesem Fall lan- 
de n Si e be s m PC , der in be iden 
Bereicben eine annehmbare 
Leistung bietet. Wollen Sie 
nebenbei noch mit einem 
C AD-Programm arbe i ten , 
kommt fur Sie in dieser Preis- 
klasse bis 2000 Mark nur ein 
Atari ST in Frage. Dafur isi 
der Amiga im Bereich Grafik 
nichl zu schlagen. So finder 
Sie mit Hilfe der Tabelle si- 
cher und schnell das fur Sie 
und Ihren Geldbeutel optima- 
le System. 



Die in der Tabelle angege- 
benen Preise stehen repra- 
sentativ fur Programme, die 
die Fabigkeiten des jeweili- 
gen Systems voll ausnutzen. 
Selbstverstandlich lassen 
sich auf jedem System auch 
teurere Programme einset- 
zen. Die Software arbeitet 
jedoch bereits zum angege 
benen Preis optimal mil dem 
jeweiligen System zusam- 
men, So machl es beispiels- 
weise wenig Sinn, auf einem 
PC fur 2000 Mark leure Pro- 
gramme einzusetzen: Eine 
Textverarbettung fur 1500 
Mark steht in keiner Rela- 
tion zum Anschaffungspreis 



des Systems, Zudem kann 
ein PC fur 2000 Mark ein 
derail komplexes Program m 
von seiner Leistung he r 
kaum nutzen. Dies gilt un- 
eingeschranktfuralle vorge- 
stellten Systeme, Der Ein- 
satz einer Datenbank 
bei spiels weise lohnt sicb 
ersi in Kombinarion mit ei- 
ner Festpl atte. setzt ai so e ine 
hohere Investition voraus. 

Die Preise beziehen sich 
nicht auf ein bestimmtes 
Produkt, in der Regel wer- 
den sogar mebrere Program- 
me in dieser Preisklasse auf 
dem Markt angeboien. 
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bis 4000 Mark 



bis 7000 Mark 




Programm- 
Kategorie 


Computerleistung 


Textverar- 
beitung 


professionell 
ab i 000 'Marie* 


semiprofessioneil 
700 Mart 


professionell 
ab 500 Mark 


professionell 
ab 1000 Mark 


semiprofes sione 1 
ab700 Mark 


professionell 
ab 500 Mark 


Datenbank 


professionell 
ab 1200 Mark 


semrprofessiasell 
ab 200 Mark 


semiprofessionell 
ab 250 Mark 


professionell 
ab 1 200 Mark 


professionell 
ab 600 Mark 


professionell 
ab 250 Mark 


Ta be lien- 
kalkuJation 


nntl a.- {* ■ r inn 1 1 

proicssiuiiqii 
iib 1 000 Mark 


Scrrtl 1 pro lesMOJl ell 

ab 400 Mark 


semiprofessionell 
ab 300 Mark 


professionell 
ab 1000 Mark 


se m ip rofessioncf 
ab 400 Mark 


professionell 
ab 300 Mark 


CAD 


scmiprafessiondl 
ab 430 Marti 


seroiprofessione] t 
ab550 Mark 


mittel 
ab 300 Mark 


professionell 
ab 2000 Mark 


professionell 
ab 550 Mark 


professionell 
ab 1000 Mark 


DTP 


seini professions]] 
ab 700 Mark 


semiprofesKioneil 
ab700 Mark 




mittel 
ab 400 Mark 


professionell 
ab 1500 Mark 


professionell 
ub 700 Mark 


professionell 
ab 800 Mark 


Graf Ik 


goring 
ab 100 Mark 


semiprofessionell 
ab 350 Mark 


semiprofessionell 
ab 300 Mark 


professionell 
ab 2000 Mark 


professionell 
ab 350 Mark 


semiprofessionell 
ab 300 Mark 


Prograrn- 
mieren 


professionell 
ab 500 Mark 


professionell 
ab 300 Mart 


professionell 
ab 200 Mark 


professionel] 
ab 500 Mark 


professionell 
ab 300 Mark 


professionell 
ab 200 Mark 


MIDI 




semiprofessionel] 
ab 400 Mark 


semiprofessionell 
ab 500 Mark 




professionell 
ab 600 Mark 


professionell 
ab 800 Mark 


Spiele 


mitre] 
ab 100 Mark 


professionefl 
ab 50 Made 


gering 
ab50 Mark 


semiprofessionell 
ab 100 Mark 


professionell 
ab 50 Mark 


professionell 
ab 50 Mark 



mit emem Tfcirtiferaibemregs=rFiQgramin fur 100 M 



Die Programmkategorien 



Text vera r beit u n g : A 11 e 

Programme, mit denen Texte 
jeder Artgeschriebcn werden. 
Gute Darstellung der Zeichen 
ain Bildschirm (hohe Auflo- 
sung) Lsi fur den Anwender 
sehr wichtig. 

Datenbank: Archivieren und 
Bearbeiten von Informatio- 
nen, be [spiel sweise Adressen, 
Lagerbesianden und vieles 
mehn Professioneites Arbei- 
ten nur mit einer Festplatte 
moglich, 

TabeLlenkalkulation: Com- 
puter-unterstiitzres Kalkulie- 
ren, beispielsweise zum Be- 



rechrten des Jabresetats einer 
Abteilung oder Kalkulation 
von Verkaufspreisen. Erfor- 
dert besonders hohe Rechen- 
leistung des Computers. 

CAD; Kurzform fiir"Compu- 
icr Aided Design", Konstruk- 
lion mit dem Bildschirm. 
CAD ersetzi immer mehr das 
Arbeiten von Technikem al- 
ler Branchen am ReiBbrett. 
Auch hier ist hohe Rechenlei- 
stung die Voraussetzung fur 
professionelles Arbeiten, zu- 
dem isl eine gute Grafikdar- 
steHung sehr wichtig. 



C^rafik: In diese Kategorie 
fallen Mai- und Zeiehenpro- 
gramme, An im at ion s- Soft- 
ware zur Gestaltu ng von 
Trickfi I men am Compu le 
sogenannte Prase ntationsgra- 
fik, beispielsweise zur Dar- 
stellung von Geschaftsergeb- 
nissen. 

Programmteren: Eine Viel- 
zahl verschiedener Program- 
miersprachen sieht heute auf 
alien vorgestellten Compu- 
tem zur Verfugung. Die Na- 
men lauten beispielsweise 
Basic, Modula oder Assem- 
bler. Wichtig ist hier die ange- 
botene Anzahl an Sprachen 



fiir ein System, der Komfort 
bei der Real iste rung eines 
Projektes und die Arbeitsge- 
schwindigkeit der fertigen 
Software. 

MIDI: Computer s ten cm 
heute in Profi-Studios alle 
moglichen Instrumente. bei- 
spielsweise Synthesizer oder 
Gitarren. Das Verfahren dafur 
heilit "MIDI" (Musical instru- 
ments Digital Interface), 

Spiele: Eine sehr beliebte 
Programm-Gattung. Fur gro- 
Ben SpielspaB sind gute 
Klang- und Grafikfahigkeiten 
Voraussetzung, 
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Clevere: PostGiro. 




W 



Ob Studium Oder Berufsstart: 
Karriere macht, wer die 
vorhandenen Mittel am wirt- 
schaftlichsten einsetzt Dies 
gilt auch furs Girokonto. 

Deshalb unser Rat; Lassen 
Sie sich am besten schon 
bald bei Ihrer Post erklaren, 
was PostGiro alles bietet. 
Und dann mac hen Sie es wie 
schon so viele Clevere* Star- 
ten Sie direkt m'rt PostGiro. 
Derm das tst auch spater noch 
sehr gunstig - dutch anerkannt 
niedrige Pauschalgebuhren. 

Hinzu kommt von Anfang an 
der Extra-Service von Post- 
Giro, Da konnen zum Bei spiel 
Uberweisungen rund um die 
Uhr einfach per Post eiiedigt 
werden - mrt dert versand- 
fertigen Postgirobrief- 
umschlagen. Und nach der 
Bu chung kommen die Konto- 
auszuge und Belege automa- 
tisch tagesf risch frei Hans. 

Fragen Sie Ibre Post. Oder 
schicken Sie den Coupon an: 
Information Postbankdienste, 
Postfoch 30 31, 
6600 Saarbriicken 9. 

, >4 

| Start in die 
i Unabhangigkeit - 
I leichter gemacht! 

■ □ Ich mochtemirein 
[ Postgirokorrto einriehten. 
[ Bitte schicken Sie mir die 
J notigen Unterlagen. 
I □ Ich mdchte zunachst 
I noch mehr erf ahren. 
I Schicken Sie mir brtte Ihre 
I Informationsbroschure fur 
| PostGiro und PostSparen. 



Vor- nod Znname 



PLZundOrt HCV14 



Oder rufen Sie an : 0130 0860. 
Bundesweit zum Ortstarif . 



PostGiro. Das clevere Konto. <J Post 



Kaufeerahinq Computer 




MS-DOS-PC bis 2000 Mark 



Klassischer Eiiistiegs-Com- 
puter in die MS-DOS-Welt ist 
der Euro-PC Inklusive Moni- 
tor und der integrierten Soft- 
ware "MS-Wbrks" (enthaltei- 
m Ttextverarbeitung. eine 
TabellenkalJauation und ei- 
ne Datenbank) kostet er nur 
1300 Mark. Dafur erhalt man 
einen Computer rnU 8088- 
Prozessor, 513 KByte RAM 
und ein 3tZoll-Disketten- 
Laufwerk, das auf den ent- 
sprechenden Disketten ma- 
jamal 720 KByte Daten unter- 



bringen kann, Mit seiner 
Hercules- und CGA-Grafik 
liefert der Euro-PC fur Text- 
darstellung zwar ein akzer> 
tables Monitorbild, in Sa- 
chen Grafik hat er jedoch 
kaum etwas zu bieten, Zu- 
satzlich verfugt der Euro- 
PC uber eine eigene Maus- 
Schnittstelle, die wie alle an- 
deren (die serielle fur einen 
ModemanschiuB und die par- 
allel fur den Drucker) an 
der Ruckseite des Cerates 
angebracht ist 



MS-DOS-PC bis 2500 Mark 



Richtig professionell wird 
der PC in der Fteisklasse bis 
zu 2500 Mark. Zwar ist der 
Prozessor nach wie vor ein 
relativ langsamei 8086 oder 
8088, dafur kommt aber eine 
Festplatte und ein vol- 
ler Speichexausbau auf 640 
KByte rrrnzrt Bedingt durcfa 
die GroBe der Festplatte gibt 
es hier kerne TastaturConv 
puter mehr. Die Elektionik 
steckt in einem extemen Ge- 
hause. Monitor und Tastatur 
sind Einzelkomponenten. Al- 



lerdings ha pert es nach wie 
vor bei der Grafik — me hi 
ats eine Hereules^Carte fur 
SchwarzweiB-Darstellungen 
oder eine CGA-Karte, die ge- 
rade vier Far ben in schlech- 
ter Qualitat darstellen torn, 
ist nichl drin. Fur die Bewal- 
tigung grbBerer Datenmen- 
gen aber, gleich ob es sich 
dabei urn Datenbanken oder 
Texte handelt, reicht ein PC 
voll aus. Obrigens: Wenn er 
eine Festplatte hat. wird er 
aucn als XT bezeichnet 



MS-DOS-PC bis 4000 Mark 




Fur diesen Preis gent be- 
reits die Post ab: Ein 80286- 
Prozessor sorgt fur Ge- 
scbwindigkeiten, die mil ei- 

nem XT ein Wunschttaum 
bleiben. Computer mat die- 
sem Prozessor nennt man AT 
(Advanced Technologies sse 
konnen schon viel mehr 
Speicher verwalten, namiich 
bis eu 16 MByte, Zum AT fur 
4000 Mark darf eine Festplat- 
te natiirlich nicht fehten, mei- 
stens handelt es sich dabei 
urn eine 20- oder 30-MByte- 



Platte Die meisten ATs sind 
mit 1 MByte RAM {der Ar- 
beitsspeicher des Compu- 
ters) ausgeriistet. Das reicht 
zwar nicht fiir den Speicher- 
bedarf h den die Software der 
Zukunft beansprucht (wie et- 
na das neue Berriebssystem 
OS/2), bildet aber die Basis 
fur weitere Aufriistungen. In 
Sachen Grafik tut sich auch 
in dieser Preisklasse noch 
mcht viel: Wie bei den PCs 
und XTs gibt es nur zweifar- 
bige Horcules-Grauk. 



MS-DOS-PC bis 7000 Mark 



In diesem Preissegment 
arbertet zwar lmrner noch 
der 8028r>Pro2essor, doch 
in Sachen Ausstatning ist 
hier Rolls- Royce-Luxus ange- 
sagt Sie nehmen Diren AT 
fur 4000 Mark, bauen eine 40- 
MByte-Festplatte. ein zusatz- 
liches 3%-Zotl-Laufwerk (fur 
das Meniere Diskettenfor- 
matderZukuruYj, eineschnel- 
le VGA-Grafikkarte und 2 
MByte Speicher ein und ver- 
feinern das Ganze noch mil 
einem Mulrifreauenz-Moni- 



tor Mit der edlen Ausstat- 
rung lafit sich jetzt so richtig 
vom Leder Ziehen; Grafik 
nach Lust und Laune, Daten- 
banken, CAD (Computer Ai- 
ded Design, also Koasrruk- 
tionszeichnung per Compu- 
ter), Desktop Publishing, bei- 
nahe alle Anwendungsbe- 
reiche vermag em 7000- 
Mark-ffF abzudecken. Ein 
Computer also, der bereits 
jetzt alle Wunsche erfullen 
kann und auch fur zukunfuge 
Neuentwicklungen offen ist. 




Atari ST bis 2000 Marie 



In seiner kleinsten Ausstat- 
tung besteht der Atari ST a us 
dem Modell "520 STFM" mit 
dem Atan-SchwarzweiS-Mo- 
nitor "SM124". Im Tastatur- 
gehause des 520 STFM ist 
ein 3tZoll-Disketten-Lauf- 
werk mit 720 KByte Spei- 
cherkapazitateingebaut Als 
Arbeitsspeicher stehen dem 
Benuteer 512 KByte zur Verfu- 
gung, das Betnebssystem ist 
bereits im ROM fest einge- 
baut, Der kleine ST eignet 
sich besonders fur einfache 



Anwendungen wie Textver- 
arbeitungea Aber auch der 
Computer-Spieler kommt 
auf seine Kosten, da der 520 
STFM einen TV-Modulator 
eingebaut hat. Damit kann 
man den Computer an den 
Antermenemgang eines 
Farbfernsehgerats anschlie- 
Ben. Mit dem SM124-Monitor 
ist auch die Textverarbei- 
tung kein Problem. Wem der 
Arbeitsspeicher nicht aus- 
reicht, kann ihn fur rund 200 
Mark auf 1 MByte aufriisten. 



Atari ST bis 2500 Mark 



Zu den verbreitetsten Atari- 
Computern der ST-Modell- 
reihe gehort der "1040 
STFM". Er ist wie ein 520 
STFM aufgebaut hat aber 
bereits 1 MByte Arbeitsspei- 
cher unter seiner Tastatur. 
Er wird, wie sein kleinerer 
Bruder, sehr oft als Spiel^ 
computer eingesetzt. Mit un- 
serer Konfiguration inklu- 
sive SchwarzweiB-Monitor 
"SM124" und einem zwei- 
ten Disketten-liaufwerk kann 
man auch schon etwas urn- 



fangreichere Texte schrei- 
ben. Au&erdem lassen sich 
selbst groBere Dateien ver- 
walten und fur aufwendigere 
Datenbanken kann man auch 
eine Festplatte an den 1040 
STFM anschlieBen, Den Spei- 
chei eines ST kann man auf 
maximal 4 MByte ausbauea 
GroBei Vorteil des ST mit 1 
MByte Speicher: Mit gerin- 
gen finanziellen Mitteln er- 
schheJM man sich mit Emula- 
toren die Apple-Macintosh- 
und MS-DOS^Welt 



Atari ST bis 4000 Mai 



Fiir den taglichen Einsate 
ist der Atari "Mega 1" konzi- 
piert Das Paket fiir rund 
3S00 Mark beinhaltet den 
Mega i t den SchwarzweiS- 
Monitor 1, SM1S4 M , ein zweites 
Laufwerk im S^-ZoU-Fbrmat 
und die Festplatte "Megafile 
30". Der Vorteil des Mega 1 
gegenuber einem 1040 STFM 
liegt in seinem Gehause: Die 
Tastatur ist abgesetzt und 
von einer besseren mecha- 
nischen Qualitat, Intern fehlt 
dem Mega 1 zwar der TV- 



Modulator, dsfur ist aber 
der Grafikchip "Blitter" vor- 
handen. der fiir eine be- 
schleunigte Bildschirmaus- 
gabe sorgt. Fur Erweiteiur.ys- 
karten gibt es einen Steck- 
platz h beispielsweise fiir eine 
Grafikkarte, an die man ei- 
nen 19-Zoll-Monitor far DTF- 
oder CAD'Anwendungen an- 
schlieBen kann. Die 30 MByte 
groBe Festplatte eignet sich 
fiir kleinere DTPAnwen- 
dungen und umfangreiche 
Datenbanken. 



Atari ST bis 7000 Marie 



Das derzeit grc-IMe Atari 
STSystem ist der ' 'Mega. 
ST4", der bereits intern liber 
4 MByte Arbeitsspeicher 
verfugt Ansonsten ent- 
spricht er dem Mega 1, Mil 
seinem groBen Arbeitsspei- 
cher laBt sich der Mega ST4 
sehr gut fur Grafik- und CAD- 
Anwendungen einsetzen, Ei- 
ne Domane des ST ist auch 
Desktop Publishing, wofur 
man den Mega ST pioblem- 
los an den Atari-Laser- 
drucker anschlieSen kann, 



Mit der 60-MByte-Festplatte 
"Megafile 60" ist man selbst 
fiir sehr umfangreiche Da- 
lenbankAnwendungen ge- 
rtlstet Der Multiscan-Moni- 
lor des Mega ST sorgt fiir 
Flexibilitat: Jetzt kann der 
Anwender alie Programme 
auf dem ST laufen lassen, 
auch in Farbe, da der Moni- 
tor alle Auflosungen des ST 
darstellen kann Das System 
l&ftt keinen Anwendungsbe- 
reich aus und ist das derzeit 
universellste Atari-Paket. 
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Kcrofberattwig Computer 




Amiga bis 2000 Mark 



Den Amiga 500 hat Com- 
modore als Nachfolgei des 
Heimcomputers C 64 auf 
den Markt gebracht. Mit 512 
KByte groBem Hauptspei- 
cher, einem eingebauten 
Disketten-Laufwerk und der 
Maus (Eingabegerat) kostet 
der Amiga 500 heute nmd 
1000 Mark. Zusatzlich sind 
noch zirka 600 Mark fur den 
notwendigen Farbmonitor 
fallig. Hier bietet sich das 
Modell 1G84S(S= Stereo) von 
Commodore an. 

Amiga bis 2500 

Jeder Besitzer des Amiga 
500 in der Grundversion er- 
kennt schnell: Da fehlt noch 
etwas. Richtig, ein zweites 
Disketten Laufwerk und ei- 
ne Speichererweiterung auf 
I MByte sind fur die komfor- 
table Arbeit mit dem Amiga 
500 notwendig. 

Die zusatzlichen Kosten fur 
die genannten Erweiterun- 
gen betragen jeweils etwa 
300 Mark. Insgesamt ist man 
damit schon bet rund 2200 
Mark. Textverarbeitung. Ta- 



Der Amiga 500 eignet sich 
wegen seiner hervorxagen- 
den Musik- und Grafikfanig- 
keiten sehr gut fur Spiele Ai- 
leidings gibt es einige Spie- 
le, die einen Hauptspeicher 
von mmdestens 1 MByte be- 
notigeri. Auf dem Amiga 500 
laufen zwar auch Textverar- 
beitungen und Malprogram- 
me P ohnezusatzlichem Zweit- 
laufwerk oder groBerem 
Hauptspeicher ist die Arbeit 
damit allerdings recht un- 
komfortabei. 



belienkalkulation , Grafik, 
Musik; Mit Zweitlaufwerk 
und dem auf die doppel- 
te Kapazitat vergrd&erten 
Hauptspeicher konnen Sie 
fast alle Anwendungen ein- 
setzen. Alle Spiele fiir die 
Amiga Reihe laufen auf die- 
sem System, Platzprobleme 
fur die meisten heute ange- 
botenen Programme gehbren 
ebenso wie die in der Grand- 
version unvermeidlichen la- 
stigen Diskettenwechsel der 
Vergangenheit an. 



Amiga bis 4000 Mark 



Der Amiga 2000 ist der gro- 
Be Bnider des Amiga 500. 
Das Betriebssystem und die 
Arbeitsaberflache sind bei 
beiden Computem zwai 
identisch- Der Amiga 2000 
hat jedoch einige erheb- 
liche Vbrteile: Er besitzt in 
der Grundversion bereits 1 
MByte Hauptspeicher und 
ist durch zus&tzMche Steck- 
karten problemlos zu erwei- 
tern. Sie konnen den Amiga 
2000 beispielsweise mit ei- 
ner PC-Kaite einem MS- 
DOS-kompatiblen Computer 



Selbsl der kleinste Amiga 
besitzt einen schnellen Mo- 
tor, den Prozessor 68000 der 
Firma Motorola. Fiir speziel- 
le, rechenmtensive Anwen 
dungen gibt es Turbo- 
Motoren, also noch scnnelle- 
re Prozessoren. Wenn Sie 
den Amiga professionell . bei- 
spielsweise fur Berechnun- 
gen komplexer Grafiken 
oder fur Desktop Publishing 
(DTP) einsetzen wollen, soil- 
ten Sie eine Turbo-Karte — 



aufrusten. Um die voile Lei- 
stungsfahigkeit des Amiga 
2000 auszunutzen, sollten Sie 
dem System eine sehnelle 
Festplaue zur Datensiche- 
rang gennen. Der Amiga 
2000 kostet mit Stereo-Farb- 
monitor, Zweitlaurwerk und 
einer 20-MByte-Festplatte 
rund 3800 Mark. Mit diesem 
System stehen dank der 
schnelJen Festplatte auch 
Anwendungen off en , die 
haufig auf Massenspeicher 
zugreifen mussen t beispiels- 
weise groBe Datenbankeih 



beispielsweise die 6802a 
Karte von Commodore mit 
zusatzlichen 2 MByte Haupt- 
speicher — in den Amiga 
2000 einbauen. Beweis fur 
die hervorragenden Grafik 
fahigkeiten; Kommerzielle 
Femsehsender setzen heute 
den Amiga zur Graflkgestal- 
tung ein. Der Preis? Mit 
Stereo- Farbmonitor, Turbo- 
Karte und einer 20-MByte- 
Festplatte kostet der Amiga 
2000zirka 6600 Mark, 
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Welche LautsprBch&rboxen taringen den besten Sound? ^U^ist dts Stndiininii bat in dsr Ttl 



Berlin? 



Ita^tiekomme icti ein individaellcs Trainingsprogramm? *^^fviele Mause tiab id 



noch a u 1 meinem 



Konto ? 1st Fa I co noch in dm .Tip Ten"? 



bietel mir 



\ 



Listings afs Tele software? J*^»e Pie 



i c ti ohne Telex 



club? 



g e r a l ? ^H^Lj ibis Neues mm Computer 



schickt mir Infos ufaer MikroelBtlronik? 



,mathe ich 



A neinen Computer d i a I Q g II h i | ? Gibt'S 



schon wieder 



neue Videos im Ve rs a n d h a n d e I 




Wer komfortabel netzwerken w\\\ t eine optimterte Kommunikationsfahigkeit branch t -mit inter- 
aktiver Nutzerfuhnjng - und vor aflem den gunsttgen Nahtsrif nutzen will, der optirniert jetzl seinen 
Computer mit dem Btx-System, Einfach ein Btx-Modul einstecken, Kennung beantragen . . . und ab 
gehtdte Post:aktuelEe Infos, S oft ware-Ange bote und Computerspiele ebrufen und speichem, Dialogs 
mit Computer-Freaks ftihren, sicn irgendwohin reinwahlen, sogar schnell mal ein Btx-Telex versendea 

Wer mehr wissen will, rutt einfach an: {0130 0190 - bundesweit zum Ortstarif. Die Post in 
3tx *20000# 



Bildsfhirmtpxt 



jOjPost 





Ergltinzf mlt 4096 Farben, von den en er 512 gleiehzeiflg auf dem Bllduhlrm darstellen kann: der Atori 1040 STE 



Auf der Atari-Messe konnte 
man schon eirtmal einen B liek 
auf den geheimnisvollen 
1040 STE"werfen, Bisher war 

er Atoris besfgehytetes 

Geheimnis: Zeit, es zu luften. 



Erst Tuck ab # 
dann Hut 




Zwei Bucbsen (lm Bild reehts) verraten, daB u titer der Houfae neue Elektronlk pocht 
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Die Besuchei der Atari 
Messe vom 25, bis 27. 
August 1989 m Diissel- 
dorf, die den "1040 STE" zum 
ersten Mai zu sehen beka- 
men, reagierten fast alle mit 
einem begeisterten "Wow!". 
Grafik total in alien bunten 
Farben, em Stereosound, 
der kaum von einer CD un- 
terschieden werden kann: 
Als Alleskonner wolHe Atari 
seinen neuesten ST-Sproft- 
ling pr&sentieren. Doch 
dann kam aUes anders: Auf 
der Messe waren kaum De- 
mos zu sehen, die den 3040 
STE ins gewiinschte Licht 
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rUckten, Nicht emmal auBer- 
lich unterscheidet sich der 
S'TE von seinem Bruder, dem 
1040 3TFM. 

Um der Sache auf den 
Grund zu gehen, nahm HAP 
PY-COMPUTER einen der 
ersten 1040 STE-Computer 
direkt von der Messe in die 
heimischen Redaktionsrau- 
me mit . Mit den n orwen dige n 
Entwicklerunterlagen aus- 
gestaltei und nach einigen 
Tagen intensivsten Program- 
rmerens war es da nn e ndlich 
so weit; Der STE zeigte mm 
ersten Mai, was er kann; Sei- 
ne Farbenpracht (eine Palet- 
te rait 4096 Farben) ist beein- 
druckend und von dei deg 
Amiga kaum zu unterschei- 
den 

Der STE zielt offensicrit- 
lich auf den gleichen Markt 
wie der populate Amiga 500 
von der Konkurrenz Commo- 
dore, Es ware fur die Atari- 
Entwickler, alien varan Shl- 
raz Shivji (der Atari mittler- 
weile verlassen hat), ein 
leichtes gewesen, einen 
Computer zu bauen, der die 
Leistungen des Amiga bei 
weitem iibertrifft — dann al- 
lerdings hatte sich der Hard- 
wareaufbau so drastisch ver- 
andert, daB der STE nicht 
raehr mit den Atari ST-Ge- 
raten kompatibel gewesen 
ware. Das Software-Angebot 
fur den Atari ST ist mittler- 
weile sehr umfangreich. Ata- 
ri kann es sich nicht mehr 
lei&ten, einen Computer zu 



Unter dem Gesichtspunkt 
der Kompatibilitat ist den 
Atari-Entwicklern Erstaunli- 
ches gelungen: Der STE ist 
ein vollig umgekrempelter 
Computer mit enormen Fa- 
higkeiten. aber trotzdem 
noch kompatibel Program- 
me, die ihn wirklich voll aus- 
reizen, mtissen erst noch ge- 
schrieben werden. WuBte 
man nichts uber die Fa hig- 
keiten, die im STE schlum- 
rnern, man wtirde glauben, 
es ware ein gewohniicher 
104Q STFM, der groEte TeiJ 
der ST-Software lauft ohne 



schutz — und damit viele 
Spiel a Derm gerade der Ko- 
pierschutz ist so kompliziert 
und aufwendig program- 
miert, da£ eine leichte Be- 
triebssysternanderung schon 
fatal wirken kann. 

Ataris Statement auf die 
Frage, ob denn alle Pro- 
gramme liefen: "Wenn die 
Programme sauber pro- 
grammiertsind, gibteskeine 
Probleme" Und "sauber 
prograrnmieren" heiBt ganz 
klar: die Kichtlinien von Atari 
beachten. Um so erstaunli- 
cher ist es, daB selbst Grafik- 



Stereo-8-Bit-PCM-Sound bie- 
tet. Hinter diesem Zungen- 
brecher verbirgt sich eine 
Techmk. der sich moderne 
CD-Spieler bedienen: Digi- 
tal aufgenommene Tone 
werden digital gespeichert, 
anschlieBend vom Sound 
chip des Computers in analo- 
ge Tone umgewandelt und 
auf em em Lautsprecher hor- 
bar gemacht. Beim STE war- 
den die Tone im 8-Bit-Format 
gespeichert. wahrend die 
CD die gleichen Tone mit 16 
Bit speicherL Was a us den 
Stereo-Buchsen am hinteren 




Die meisten Schnittsfellen des Atari STE befinden sich auf d 
kommen: Die Buchsen fur den Stereo-Sound unterhalb des 



Problems. Einzig Program- 
me, die sich nicht an die 
Programmier-Konventicn von 
Atari halten und sich di- 
rekter Betaebssystem-Ein- 
spriinge bedienen, fuhrenzu 
AbstUrzen Dazu gehoren 
bedauerlicherweise vor al- 
lem Programme mit Kopi&r 



programme problemlos lau- 
fen, die sich aller List und 
Tiicke bedienen, um die 
Grenzen desSTzuumgehen. 
Atari hat hier wiikhch Vor- 
bildliches geleistet 

Das trifft auch au f die 
Soundfahigkeiten des STE 
zu. der ja den sogenannten 



Ataris neuer Heimcom puter 
direkt von der Messe 

ab: der 




or Rucksette. Neu hinzuge- 
Netzsc ho Iters 

Gehauseteil direkt unter 
dem Netzschalter koitimj, 
kann sich, gekoppelt mil der 
heinaischen Stereoanlage. 
wirklich horen lassen, Zur 
Klangcrualitat im Konzertsaal 
ist es nicht mehr wert. 

Ein ahnliches Verfahren 
wendet auch der Amiga an. 
um Tone horbar zu maehen. 
Allerdings kann der Amiga 
von Haus aus wesentlioh 
mehr an den Klangen mani- 
pulieren als der STE. Denn 
der spielt Klange genauso 
ab, wie sie digjtalisiert sind, 
Nur Lautstarke und Klang- 
farbe lassen sich im Compu- 
ter regulieren. nicht aber 



bauen. der aus der Reihe 
fallt F wenn er in entsprechen- 
den Stiickzahlen verkauft 
werden soil. Wie fatal sich 
Softwaremangel auf die Kar- 
riere eines Computers aus- 
wirken kann, wird sehr 
schnell am Beispiel von 
Acorns Arch imedes deut- 
lich. Dieser Computer, der 
beeindruckende Hardware- 
Fahigkeiten bietet, fristet in 
Deutschland trotzdem ein 
Schattendasein. weil er ver- 
haltnismafiig teuer und das 
Software-An ge bot zieml ich 
diirftig ist. Power allein ist 
also bei weitem nicht alles. 





Man muS den Atari STE auf den Kopf 
stellen, um die Mous aniuichlieGen 



Mit einem Adopter-Stecker Jassen sich 
bis iu sechs Joysticks nutzen 
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Hardware 



Tbnhahen, wie dies beim 
Amiga der Pall ist. Trotzdem 
bleibt dern Progianomierer 
geniigend Spie iraum , um 
diese neuen Fahigkeiten mit 
diversen Tricks zu mitzen, 
Bescnders geeignet schei- 
nen die neuen Soundeigen- 
schaften fur die Sprachaus- 
gabe zu se*n, die man fur 



Computerspiele zum Bei- 
spiel mit den ebenfalls vor- 
handenen herkommlichen 
Sounds kombinieren kann. 
Denn die Klange des alten 
Sound chip ka nn man eben- 
falls iiber die angeschlosse- 
ne Stereoanlage hbreis. 

DaB die neuen Fahigkeiten 
des STE unter andexem auf 



den Spielbereich zielen, 
zeigt sich am sogenannten 
Hardware-Scrolling. Darnit 
be&eichnet man die Eigen- 
schaft, Eilder nickfrei in ho- 
rizontaler wie auch in verti- 
kaler Richtung fiber den 
Bildschirm zu schieben. 

All die neuen Leistungs- 
merkmale exfcrdern natiir- 
lich eine vollig urnstruktu- 
rierte Hardware, Ein Blick 
auf die Platine zeigt sofort. 
was sich hier geandert hat, 
Augenscheinlichstes Bei- 
spiel ist die Speicherbank im 
Zentrum der Platine. Kleine 
Steckschienen vexxaten. daB 
hier fiir eine Speichexaufru- 
stung bis 4 MByte Platz ist. 
Das Erfreuliche daran ist je- 
doch h daB praktisch jeder 



Anwender aus eigener Kraft, 
ohne Erfahrung und mit ge- 
nngem Aufwand, semen 
Computer rait mehr Spei- 
cher versorgen kann. Vbll 
ausgestattet besitzt der STE 4 
MByte Axbeitsspeicher* was 
ihn von seinen Voxgangern 
deutlich unterscheidet , 
Denn del 1040 STFM bei~ 
spielsweise laBt sich nur mit 
zumlfeilerheblichem Lotauf- 
wand auf mehr als 1 MByte 
aufstocken. Bei den fiir die 
Aufrustung des STE notwen- 
digen Platinen handeft es 
sich um handelsubhche Bau- 
teile n den sogenannten SIF^ 
(Single Inline Package), die 
aHerdings im Preis (rund 400 
Mark) bereits relativ niedrig 
liegen. Wul man nun seinen 
STE aufriisten, dann schraubi 
man erst das Gehause auf, 
anschliefiend eine Blechah- 
deckuug, und schon liegen 
die Sockelleisten frei. Das 



Friedficke Avf- 
rustung 



neue Platinchen steckt man 
in einen freien Sockel P 
schraubt alles zusammen 
und schon verfugt man iiber 
2 oder gar 4 MByte. Damit hat 
Atari zum ersten Mai dafur 
gesorgt, daB die Aufrustung 
des Computers jedermarm 
mogiich ist, 

Insgesamt wiikt die STE- 
Platine sehr aufgeiaumt, und 
einige Bausteine, die noch im 
1040 STFM und Mega ST m 
fmden sind, fehlen auf den 
ersten Blick beim STE. Bei- 
spielsweise der "Blittex" und 




4 M Byte SAM lessen sich auf engstem Raum unterbrin 
gen. ErstmaU IciBt sich ein ST einfach aufrusten. 




SlPs {Single-lnline-Package) heiften die kleinen Steckpla- 
finen, die dem STE 1 MByte mehr Speicher bescheren. 




Einer grundlichen Kur wurde die Haupfplarine unterzogen. Hardwartt-Erwetterungen 
wie der MS-DOS-Emulator "PC-Speed" sind hier ein Problem, 
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der "Shifter": Beide Baustei- 
ne sind beirn Mega ST fur die 
Grafik zuslandig. Bei den 520 
und 1040 ST kam vor aJlem 
de r Slitter ins G esprach . weil 
bei diesen Modeller] keine 
Moglichkeit vorhanden war, 
den Slitter einzubauen. Erst 
eine Aufnistplatine von ei- 
nem Fremdhersteller brach- 
te die gewunschte Lbsung, 
Der STE hat jetzt Butter und 
Shifter in einem Baustein ver- 
einigt was die Hardware 
insgesamt etwas schneller 
macht, 

Fehlende Grafik- und 
Soundffthigkeiten waren bis- 
her immer ein Kritikpunkt an 
den STEVorgangem — der 
entrant jetzt. Und fehlende 
Kompatibilitat kann man 
dera Neuen auch nicht vor- 
werfen. Atari hat hier wirk- 
Uch ein Maximum an Kompa- 
tibilitat erreicht, Fur den An- 
wender hat das zur Konse- 
quenz, da£ er getrost zum 
neuen STE greifen kann, oh- 
ne auf die erforderhche Soft- 
wa re warte n zu miissen . 
denn er kann auf die schon 
vorhande nen Programme 
zuriickgreifen. Allerdings: 



Die Programme, die die Fa- 
higkeiten dieses Computers 
voll aussehopfen, wollen erst 
einrnal geschrieben sein. 



Friedliche 
Koexistenz 



Nach Aussage von Ataii-Ge- 
schaftsfuhrer Alwm Stumpf 
sollen beide Computer in 
friedlicher Koexistenz leben, 
der STE wirri also den 1040 
STFM nicht ablbsen. Der 
1040 STFM soU vielmehrwei- 
ter im Preis sinken. In Ataris 
neuester Preisliste taucht er 
fur einen Preis von rund 1300 
Mark auf, wahrend der STE 
1600 Mark kosten soil Beide 
Gerate inklusive Schwarz- 
weiS-Monitor versteht sich. 
Da stent der Fan vor der Fra- 
ge, welchen Computer er 
nun kaufen soli; Den STE 
wird kaufen, wer die erwei- 
terten Grafik- und Sound- 
Fahigkeiten ,und vor allem 
seme leichte Aufriisrung auf 
4 MByte nutzen mbchte. Und 
4 MByte RAM erschliefien 
die gesarnte ST-DTP-Welt. k! 
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Parallel 




DiskenenJaufwerk 




Festpiatte 




Monitor 




Mau$ 




Joysticks 




MIDI 




ROWPoTt 




Slefeo Sound 




TV-Modulator 





KEINE EXPERIMENTE 



m ' Sieigen Sie ein in die Faszinie 
^ t \3 fende Weft des £ji peri men he 
r"ens. Er eben Sie, wie Motoren ub*r 
Gompuler ongeifeueri, wie Fohrroboter 
progrommierl oder Me (Ida fen groFijch 
dorgestelll werden. Mit Ccrrnpyring £*,pe 
rimenlctl, dem Syilem Boukaslen vor> 
Ffschefiechnik. KompEett mil Inrerfoce, 
Nefzgei-61, S&Fiwore und Qtisfiihilichem 



E*perimentierKandbuth 5ie Itonnen ins 
gesQini 16 ver^ehiedene Mpdefle zu den 
Themen Me&seri, Steuern, Regein ynd 
Robot ik £u samrr.enbuuen Alio keine 
E^perimenl^i Computing Eitpenmenraj. 
Fordern Sie Jelefonisch ausfuMiche Irdfor 
maliorven uberqlle &aukdsfen von fisch^r 
Technik Compulirrg on, 
Oder Coupon qusschneiden, auf eine Post 





koiie kieben Abi^nde' nichl vergessen* 
und on unten itehende Adresse send'en: 

Bitte 5cbicken Sie mir Ihren Forbprospeltf 

uber fischenechnik Computing und einen 

Handlernachweis h<kc m 89 

— ■ >t 

fischerwerke, 7244 Tumlingeit/ 
WaJdachiol Jelefon 074 43^1 2 3 11 Q 

fischertechnik 
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TEST 

D r u c k e r 
President 6325 



Der DruckeThersteller 
Roborron hat sich ei- 
nen Namen gemacht. 
Aber nicht nur deshalb. weil 
er als einer der ganz weni- 
gen DDR-Hersteller im west- 
deutschen Computer- und 
I%ripheriemarkt mitmischt. 
sondern weil Drucker aus 
dem Hause Robotron als un- 
verwiistlich und unschlag- 
bar preiswert bekarmt sind. 
Auch des Prasidenien jiing- 
stes Kind mit dex Typenbe- 
zeichnung "Q3ZS" kostet nur 
knapp350 Mark. 

Wenn mandeii flachen Ka- 
sten aufklappt, um Papier 
emzulegen, zeigt er mit sei- 
nem uberdimensionalen, 
massiven Motor deutsche 
Wertarbeit "made in VEB". 
Zum Schwergewicht mit sie- 
ben Kilo Gewichl macbl inn 
neben dem Motor ein groBer 
schwa rzer Kuhlkorper an 
der Riickseite, der fur kon- 
stante lemperahiren im In 
neren des 9-Nadlers sorgt. 

Der Prasident-Drucker be- 
druckt Endlospapier oder 
einzelne Blatter im D1N- 
A4-Fomia!. Zwar liegt dem 
Drucker — m dieser Preis- 
klasse eine Sensation — ein 
provisorischer Einzelblatt- 




der 



Fur nur 350 Mark ein 
echter Preishgrnmer: 
Mit dem 9-Nadel-Druk- 
ker "President 6325" 
aus der Serie der 
6320er-Modelle will 
DDR-Hersteller 
Robotron auch weiter- 
hin im Westgeschdft 
mitmischen. Ob sich 
der Genosse als 

preiswerter Ein- 

siiegsdrucker lohnt, 
lesen Sie im HAPPY- 
COMPUTER- 
Testbericht 





Die robuste Meehanik und der massive Motor machen 
den President 6325 rum 7-Kilo«5chwergewichtler 



ernzug bei. doch der neigt 
leider dam das Papier 
scbief einzuziehen. Mit End- 
lospapier hat der "6325" 
ebenfalls Probleme: Der 
Zugtraktor verschwendet je- 
weils ein Blatt Papier beim 
Dnacken, and die Stacnel- 
walse, mit der das Endiospa- 
pier am Druckkopf vorbei- 
gezogen wird, laBt sich nicht 
stabil justieren. Im Dauertest 
produzierte der President 
deshalb mehrere Papier- 
staus. 



Gar nicht schon: 
Die 



Drucker im Hi-Fi-Design der 70er J oh re: Eine braune Plaitikhaube verdeckt die Meehanik 



Auch in puncto Schriftqua- 
litat hapert es. Die sonst in 
dieser Preisklasse schon ub- 
liche NLQ-Schrift (Near- 
Letter-Quality oder Schon- 
schrift) verdient den Namen 
nicht- Dafur kann er Grafik 
mit einer Auflosiing vori bis 
zu 240 Punkten pro Zoll zn Pa 
pier bringen. Dabei ist er 
iibrigeiiS — fur Matrix- 
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Per neue 
STE 

AUF PER 

Uberholspur 



NOCH 

FARBIGER 



NOCH 

STARKER 



NOCH 

SCHNELLER 



drucker ungewdhnlich — er- 
st aunlich leise. 

Besonders wichtig Ftii den 
Einsteiger ist das Handbuch 
zum Drucker. Beim Presi- 
dent ist es vorbildlich gelun- 
gen: Ob Besitzer eines IBM- 
PCs, eines Amigas, Atari 
ST/XE. C 64 oder Schnei- 
der/Amsuad CPC. fur jedes 
System gibt es ein KapiteL 
das dem Leser bei Proble- 
men mit seinem Druckei und 
seiner Software weiterhilft. 

Fazit: Der President 6325 
ist robust, widerstandsfahig 



und mit seinen 350 Mark ei- 
ner der preiswertesten 9- 
Nadler auf dem Markt. Lei- 
der macht sich die unprazise 
NLQ-Schrift fur den Anwen- 
der unangenehm bemerk- 
bar. Die groBte Starke des 
Prasidenten ist seine gerin- 
ge Lautstarke, womit er sich 
deutlich von alien Mitbewer- 
bem abftebt. Vergleichbare 
Gerate h wie der Mannes- 
mann-Tally MT81 z. E bieten 
fur nm wenige Mark mehr 
wesentlich mehr Ausstattung 
und Komfort wo 



\ Auf einen BMck | 


Drucker 


President 6325 


H e rst e\ far /Ve rt ri e b 


Robotron/Grubert GmbH, 
Mymou 


Prels in Mork 


350 


Ausstattung 


Technfk 




Prinzip 

Zahl der Nodsln 


MatriicdruckeT 
9 


Schrlft 




Typen 
Attribute 


Elite, NLQ 

Fen, Spenr, fcomprimieft, un- 
terslrichen 


Grafikauflosung 


240 Punkfe pro Zdl 


Interner Speicher (KByte) 





Schrrfrtstellen 

Serienmq&ig 
Optional 


Centronics parallel 
Seriell, C 64 -Interface 


Kabel im LFeferumfang 


nein 


Oruckgeschwi n dig ke ft 

(lout Hersteller| 




Zeichen pro Sekunde 


too 


Papierhandhabung 

EinzeibloH 

Endlospopier 

Eiiltetten 

Zoh! der Durehsthtage 
SpezialpopEer 


• 
■ 

2 

nein 


Quiet-Modus 




Bedienungselemonfo 


Online, Form feed, line- 
Feed-Up, Une-Feed-Down 


kompptibel zu 


Epson FX85 


Handbuch 

Sprache 
Umfong (Seiten) 


deutsch 
250 


MaS* 




Gewichr (kg) 

Brete, Hohe, Tiefe [cm] 


7 

39,7 k 13,7 x 31,3 


Wertungen 


Geschwindigkeit 

Schriftbild 

Handbuch 

Gerdusch-Dampfung 
Ausstattung 
Verarbeitung 
Papierverarbeitung 


befriedigend 
ausietchend 
sehr gtf 
sehr gut 
befriedigend 
sehr gut 
ousreichend 


Gesamtwertung 


9 U * /^Si^ 



D» Rangfolge der Uoii*nl>e?og£r»&n VJ^nungsn- KefMMTOgwuJ, 
schf gul r gul, befriedigend, awvot+wnd, i/ngenOgend. 
AHe Pieisangubtfn ben/ien ant Inlomioiiown dm 
HcPSielletAferlriebe vnd ent^aheft die g»W:!icn. 
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Leserbriefe 




Was ist ein 



Bericht 
C omputer-bd in HAPPY- 
COMPUTER 9/89 

Im Computer-lxl ist Ihnen 
ein kleiner Fehler unterlau- 
fen. Es mu£ heifien: 

Ein 16Bitbreiter, alsomit 16 
par allele n Leitungen verse- 
hener AdreSbus transpor- 
tiert 16 Bit nebeneinander. 
Damit kann er maximal — 
also 64 KByte — Speicher 
adressieren. Beim PC sind 
es dank 20 AdreBleitungen 
3 20 Oder 1 MByte, bei AT und 
normalem Amiga mit 24 Lei- 
tungen 16 MByte und bei 
386er und 63020-Amiga mit 
32 Leitungen ganze 4 Giga- 
Byte {4096), 

Busse gib! es auch zum Da- 
tenverkehr mit externen Ge- 
raten. Am bekarintesten 1st 
hierderlEC-oder IEEE-Bus, 
wie ihn Commodore zuerst in 
paralleled dann (beim C 64) 
in serieller Form zur Ver- 
bindung mit Floppy und 
Drucker benutzt hat, HP ver- 
wendet fiir seine gr&Beren 
T^schenrechner einen eige- 
nen seriellen Bus, 

Allgernein ist ein Bus im- 
mer ein Leitungsbundel. an 
das mehrere Adressaten 
gleichzeitig angeschlossen 
sind; genauso wie ein Bus 
mehrere Fahrgaste zu ver- 
schiedenen Haltestellen 
transportiert, im Gegensatz 
zum Taxi. Dadurch ist ein 
zusatzlicher Auswahlmeeha- 
nismus ntitig, meist uber 
Speicher- oder Gerateadres- 
sen. damit wirklich der rich- 
tige Busanlieger angespro- 
chen wird* 

Dr. P&rerKittel 
Frankfurt 

Wo bleiben die 
Madchen? 

Leserme in ling zum Bericht 
Frauea mid Computer in 
HAPPY-COMPUTER 

Letetens blatterte ich die 
Tips & Tricks von ein paar 
Happy's durch. Dabei fiel 
mir auf, daB 95 % aller Briefe 
von Jungen geseforieben 
wurden Da stellt sich mir die 



Frage: Wo bleiben die Mad- 
chen? AIs ich sine Antwort 
auf diese Frage suchte, muft- 
te ich Feststellen, daS in der 
Happy-Computer kaum Auf- 
rufe abgedruckt werden, 
da£ Madchen sich verstarkt 
an die Computer wagen. 
Desnalb hier meiner; Ma- 
dels, Computer sind keine 
inteJligenzfressenden Unge- 
heuer, sondem absolut dum- 
me, ein paar Nummern zu 
groB geratene Taschenrech- 
nen UberlaBt das EDV- 
Schlachtfeld nicht karnpflos 
Euren mannlichen KoLlegen! 
Man muB nicht unbedingt 
ein Mann sein, um gute Pro- 
gramme zu schreibent Also, 
setzt Euch an die Tastatur 
und programmiert die Man- 
ner platt! 

Martin Schneider, 
Neimkirchen 



Der C 64 — ein 
Computer sum 
Spielen 

Lesermeiiumg zum Bericht 
"Dauerbreaner C 64" in 
HAPPY COMP UTER 8/89 

Ich habe mir in der letzten 
Ausgabe der HAPPY-COM- 
PUTER den Artikel "Dauer- 
brermer C 64 M durchgelesen 
und ich bin sicher, daB die 
C 64-Fans nicht wegen ir- 
gendwelchen Schaltungen, 
Messungen usw. zu ihrem 
Computer halten, sondem 
wegen den Spielen. Ich habe 
mich in der Schule urngehOrt 
und jeder gab als Kaufgnind 
fiir den C 64 in erster Linie 
"Spiele" an. Und sagen Sie 
ehrlich: welcher Hobby- 
Computerfreak benutzt sei- 
nen Computer schon fiir 
Messungen? Bestimmt weni- 
ge (im Vergleich zur ver- 
kaunen Anzahl der C 64er). 
Gewisse Computermagazi- 
ne sagen, daB zum vernunf- 
tigen Arbeiten mindestens 
1 MByte Speicher fiei sein 
sollte; allermindestens 512 
KByte und der C 64? 64 sind 
fiir heutige Verhaltnisse 
mehr als laohertich. Dazu 
kotnmt die Grafik, die heute 
niemanden mehr vom 
Hooker reiBt, aber das ist 



Redaktion Happy-Computer 
Haiis-Pinse 1- S tr . 2 
8013 Haar 



noch nicht einmal das We- 
sentliche, Und die Bezeich- 
nung "Barsonal Computer" 
beim C 64 II soil wahrschein- 
lich auch nur ein Witz sein! 
Meiner Meinung nach ist 
und bleibt der C 64 ein Spiel- 
computer T der langsam aber 
sicher ins Abseite gerat. 
Oder ist es nicht so r daB der 
Artikel ' 'Dauerbrenner C 
64" nur eine Art Trost oder 
Aufmunterung sein soil? 

Markus Florin, 
Norderstedt 

Etikettenaus* 

d ruck mit 
Loserdrucker 

Leserroeinuitg zum Be- 
richt Dmckei-Ouvertare in 
HAPPY-COMPUTER 9/B9 

In dem Artikel zu dem The- 
ma "Dmcker-Ouverture" in 
HAPPY-COMPUTER Ausga- 
be 8/89" schreiben Sie im 
Kasten 1 "Thema: Laser- 
drucker", daB es eine Tatsa- 
che sei, daB Laserdruckei 
weder Etiketten noch End- 
lospapier bedrucken Icon- 



m 




"Unsera Loserdrucker war- 
den auch mit Etiketten fer- 
tig!" melnf Dr. G. Charles 
Rump, Manager fur Mar- 
keting und Communications 
bei Mannesmann Tally 



nen. Es ist in der Tat richtig, 
daB Laserdrucker im PC-Be- 
reich kein Endlospapier be- 
drucken konnen. Was die 
Etiketten angeht, so sieht die 
Sache etwas anders aus. Die 
Laserdmcker MT 910 und 
MT 905 von Mannesmann 
Tally konnen sehr wohl Eti- 
ketten bedrucken. Etiketten 
auf Tragermaterial in Einzel- 
blattform — so konfekuoniert 
wird es im Papierhandel an- 
geboten, oder man rei&t das 
gefaltete Endlospapier 
selbst zu Einzelblatiera — 
konnen durch den manuel- 
len Eingabeschacht zuge- 
fQhrt und problemlos be- 
druckt werden. 

. Dr. G Charles Rump, 
Mannesmann Tally 



Kilobyte oder 
KByte? 

Le&ermeinung zum Leser- 
brief Gigantomanie in 
HAPPY-COMPUTER 9/83 

Ich beziehe mich auf die 
Beantwortung des Leser- 
b riefes von Herm Wolfiram in 
der letzten Ausgabe Ihres 
Magazins. Dabei ist Ihnen 
ein allerdings star k verbrei- 
teter Fehler unterlaufen. Es 
ist nicht richtig, daB 1 MByte 
1024 Kilobyte entspricht 
Richtig ist vielmehr 

1 MByte = 1024 KByte = 
1048576 Byte, Die Bezeich- 
nung Kilo ist international go 
normt und bedeutet immer 
das lOOOfache der Grund- 
einheit Beispiel: 1 km ent- 
spricht 1000 m, Hingegen be- 
zieht sich das KByte auf das 
Dualsystem und bedeutet 
1024 Byte. Um diese deutlich 
zu machen, wird das k fiir Ki- 
lo klein, das K fiir KByte aber 
groB geschrieben, Aus die- 
se m Grunde ist "Kilobyte" 
genauso falsch wie "Mega- 
byte". Statt dessen spricht 
man von Ka Byte oder ent- 
sprechend von Em Byte. 

Jens Fusse* Hamburg 
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Per neue 
STE 

1ST DA 



Der neue Atari STE bringt Graflk 
mit (iber 4000 Forbtonen, digitalen Sound 
und einen Klangkontroller. 
Aufierdem mehr AnschJufiports 
lI fiir Joysticks. Die neue Hardware ermoglicht es, 
einfach Spiele zu progrommieren und 
der STE ist deutlich schrteller. 
Die Profis von ST Mogazin haben ihn genau gefestet 
und bewertet Lesen Sie alles 
uber den STE im neuen ST Mogazin Nrl 1 



Das ST Mogazin Nr. 1 1 erhalten Sie ab 
20 + Oktober im Zeitschriftenhandel 
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Der erste Eindruck 




Erste Hilfe: Diagnoselcarte 
"QC 001" fur ATs 



Was tun, wenn der PC es 
nicht rnehr tut? Dann hilft 
meisiens entweder eine Re- 
paraturwerkstatt weiter, 
oder der Handler schickt 
das Gerat sum Hersteller. 
Dabei kann dem Anwender 
eine Woche Cornputerklinik- 
Aufenthalt schon Nerven — 
und Geld — kosten, 

Jetzt konnen Reparaturen 
wesentlich schneller liber 
die Biihne gehen : Eine 
Steckkarte mit dem techno- 
kratischen Naraen "QC 001" 
untersucht ATfe mit 8028&- 
Processor und stellt Hard- 
ware-Ftehler innerhalb weni- 
ger Sekunden fest — z. R, 
wenn Grafikkarte oder Pro- 
zessor defekt sind. So kann 
die Karle fur Werkstatten in- 
nerhalb ktirzester Zeit zu ei- 
ner unentbehrlichen Ar- 
beitshilfe werden. 

Die Steckkarte arbeitet 
nur mit einigen BlOS-Vei- 
sionen ("Basic-Input/Output- 
System", es liegt im PC in 
Form von ROM-Bausteinen 
vor.) zusarnmen, namentlich 
Phoenix, AMI- und IBM- 
BIOS. 

Die Karte kommt einfach 
in eraen kurzen Steckplatz, 
dann schaltet man den Com- 
puter ein. Auf dem kleinen 
7-Segment-Display zahlt die 
Karte jetzt hexadezimale 
Zahlen [ein auf der Basis IS 
beruhende s Zahl ensystem, 
wird oft in der EDV einge- 
setzt) von " 00" bis "3B" hoch, 

Liegt ein Defekt vor, stoppt 
die Anzeige bei einer be- 
stimmten Zahl, die den Feh- 
ler beschreibt; anhand der 
Anleitung kann man diesen 
zweizahligen Code ent- 
schltissem. In technisch 



knappen Formulieru ngen 
(und in englisch) gibt es hier 
zu jeder moglichen Zahi (und 
damit zu jedem Defekt) eine 
kurze Erklarung — und die 
Bezeichnung des zerstorten 
Bausteins. Jetzt kann der 
Elektroniker schon den Lot- 
kolben anwarmen. 

Die sparliche Anleitung 
besteht aus zwei Heften, je- 
wels funf zusammengerief- 
tete DIN-A4-Blatter. Die Feh- 
lermeldungen sind zwar fur 
Techniker verstandlich, der 
Laie sollte aber besser — 
trotz Diagnose-Hilfe — die 
Finger von emer Reparatur 
lassen. Typische Fehlermel- 
dungen sind: - 

— 01 CPU damaged; 

check S02S6 

— 08 RAM Refresh 

Test; cheek IC 
74LS612 

— 19 Bank Bit k RAM 

Error 

Schon an den Fehlermel- 
dungen lafit sich schnell er- 
kennen, daB die "QC 001" 
kein Produkt fur den Alltags- 
anwender ist . Angespro- 
chen sind also mehr Techni- 
ker in Werkstatten und Hard- 
ware-Entwickler. 



Zwischenbilanz 



Der erste Eindruck: Die 
QC 001 kann eine wertvol- 
le Hilfe bei PC-Reparatu- 
ren sein. Sie richtet sich 
eindeutig an Profis, 
sprich Techniker, Bestel- 
len kann man die Steck- 
karte fur den Endver- 
braucherpreis von knapp 
530 Mark bei COD 2000, 
9046 Garching bei Miin- 
chen. 



Niedrigpreis-AT- Laptop 
ML 26 mit VGA von Mtek 



Sauber verarbeitet ist der 
neue Mlek-Laptop ML 26. 
Die technischen Daten wir- 
ken iiberzeugend: NEAT- 
ChipsatzCschnellere und die 
Rechenleistung steigerride 
Chips) mit Mikroprozessor 
80286, satte 16 MHz Taktfre- 
guenz und VGA-Grauk. Die 
Festplatte hat zwar nur 20 
MByte, glanzt aber mit Ge- 
schwindigkeit: Das Ttestprc- 
gramm "Coretest" gibt eine 
mittlere Zugriffszeit von 25 
ms aus; die Datentransferra- 
te liegt bei iiberraschend ho- 
hen 5S2 KByte pro Sekunde 
AuBerdem kann man den 
ML 26 gegen Aufpreis auch 
mit einer 40-MByte-Festplat- 
te kaufen. 

Das seitlich eingebau- 
te 3 !fr-Zoll-D Lsketten-Lauf- 
werk liest und beschreibt 
nicht nur 720 KByte, sondern 
die auch im AT-Bereich noch 
nicht selbstverstandlichen 
1,44 MByte 

Der schnelle Tragbare 
verblufft auch durch seine 
vielseitigen Anschliisse: Di- 
rekt auf der Mutterplatine 
liegen (von hinten zugang- 
lich) zwei serielle und eine 
parallele Schnittste lie. Da 
das alleine schon eine Men- 
ge Platz verschlingt, den die 
Riiekseite gar nicht bietet T 
setzt Mtek start der 25poli- 
gen Normstecker fur die se- 
riellen Schmttstellen Minia- 
tur-DIN'Buchsen ein. Damit 
auch herkommliche Kabel 
passen, liegen die benotig- 
ten Adapter gleich beL An- 
dere Anschiusse weisen aut 
die Qualitaten des ML 26 als 
Tischcomputer hin. Eine 
Buchse mit der Aurschrin 
"CRT" dient zum Anschlufi 



eines herkdramlicheii, gro- 
Sen VGA- oder Multiscan- 
Monitors; der LCD-Bild- 
schirm laBt sich abnehmen. 
An der Seile ist auch eine 
Buchse fur eine externe AT- 
Tastatur. Ein erster Ab- 
schluBversuch mit einer 
Normtastatur zeigte gleich 
Erfolg. 

Der Bildschirm zeigt klar 
an, was Sache ist. die Tasta- 
tur laBt sich angenehm bear- 
beiten. Nachteile sind trotz- 
dem da: Der Monitor reflek- 
riert wie ein Spiegel. Ein Re- 
dakteur meinte sogar, daB 
man inn "als Rasierspiegel 
miBbrauchen kann". 

Eine gute Idee; die schwe- 
ren Akkus stecken in einem 
Extra-Gehause. das an die 
Riiekseite des ML 26 ge- 
schraubt werden kann — 
man muB sie nicht immer 
mitschleppen. Ohne den 
schweren Akku jedoch (fast 
2.5 Kilo) ist ein Stromnetz- 
AnschiuS Pflicht — sonst 
geht nichts rnehr. Die positi- 
ve Seite: Der ML 36-Akku lie- 
fert den wichtigen Saft lan- 
ger als vergleichbare einge- 
baute Akkus . 



Zwischenbilanz 



Der erste Eindruck; Die 
Scbwachen des ML 26 — 
spiegelnder Monitor und 
schwerer Akku — kann 
man im Vergleich mit sej- 
nen Starken vernachlassi- 
gen. Der AT-Laptop fiir 
knapp 6400 Mark bringt 
in den HAPFY-COMPU- 
TC/?-Vergleichstests ei- 
nen AT^Faktor von L3& 
Vertrieb: Profi-Computer 
4972 Lohne, 
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"Vektor" konvertieri 
Pixel- zu Vektorgrafilcen 



"Vektor" ist ein Programm 
zum Nachbearbeiten von ge- 
zeichneten Oder gescannten 
BitmapKBildpunkt fur Bild- 
punkt aufgebauteJGrafiken. 
Es veHorisiert z. B. Logos 
oder Briefkdpfe und ist damit 
auch eine wichtige Hilfe in 
den Bereichen DTP oder 
techmsches Zeichnen; denn 
nm Vektcrgrafiken kann 
man beliebig vergroBern 
oder verkleinem, ohne dafi 
Stufen entstehen. 

Die meisten Zeichen- oder 
Malprogramme arbeiten mit 
einzelnen Bildpunkten; alle 
grafischen Elemente seizen 
sich Punkt fur Punkt zusam- 
men> Vektororientierie Pro- 
gramme aber haben nur die 
Eckdaten von Elementen {Li- 
nien, geometrische Figuren 
usw,) gespeichert; Der Com- 
puter veiwaltet nur die be- 
schreibenden Informationen 
("Linie von Kooidinate xl, yl 
bis x2, y2mitderFarbeaund 
der Dicke b"). Und "Vektor" 
erledigt nun die Umwand- 
lung der Punktemuster in 
diese beschreibende Infor- 
mation. Dazu braucht es ei- 
nen PC mit Hercules- oder 
EGA-Giafikkarte, eine Mans 
und mindestens 300 KByte 
freien Arbeitsspeicher. 

In der 23seitigen Anlei- 
rung finden sich die ersten 
Einschrankungen allerdings 
schon friih. Vektor kann nur 
SchwarzweiE-Gia fike n vek- 
torisieren, also schwarze Li- 
nien auf weifiem Grund. 
Kreise und Kurven sind nur 
annaherungsweise mil an- 
einandergestiickelten Li- 
nien zu erreichen. Eine ver- 
besserte Version soil jedoch 
in Kurze folgen. 



Schwachen zeigen sich 
auch bei der Bearbeitung 
von Flachen, die Vektor m ei- 
ne Unzahl von Linienzerlegt. 
Da hilfi nur der Umweg, die 
Flachen mit emer speziel- 
len Funktion "Kontur" auf in- 
re Umrisse zu reduzierea 
dann zu vektorisieren und 
im ^ktor-Zeichenprogramm 
die Umrisse zu ftillen. 

Deshalb scheitert Vektor 
komplett an digitalisierten 
Giafikerj mit Graustufen — 
und, das ist das wohl auffal- 
ligste Manko r die Vorlage 
darf nicht groBer als ein Bild- 
schirminhalt sem. Auch hier 
verspricht der Vertreiber 
Abhilfe: Die neue Version 
soil angeblich auch grofiere 
Bilder bearbeiten. 

Gut klappt jedenfalls die 
Vektonsierung von kleinen 
Bildern, Logosz. E. Jetzt end- 
lich kann Vektor glanzen, die 
Bedienung ist einfach and 
kleine Vignetten sindschnell 
bearbeitet . Ein ausfuhrli 
cher lest von Vektor folgt in 
emer der nachsten Ausga- 
ben von HAPPY-COMPU- 
TER. 



Zwischenbilanz 



Der erste Eindmck: 
Vekrors Leistungen sind 
eher mittelprachtig, das 
Programm bearbeitet nur 
kleine Grafiken {z, E Lo- 
gos) zufriedenstellend; 
dafiir kostet es mil knapp 
400 Mark aber auch nur 
einen Bruchteil dessen, 
was man fur vergleichba- 
re Programme ausgeben 
muB, Vextrieb: Markus 
Schlenz. 6730 Neustadt an 
der Weinstrafie. 
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TEST 

SLow-Cost-XTs 
im Vergleich 



vas 
Xf-Rennen 




Preiswerte Wegbereiter in die 
professionelle Compiirerwelt 
sind MS-DOS-Maschmen der 
XT-Klasse. Exklusiv fur den 
HAPPY-COMPUTER-y&r- 
gletchstest war der brand- 
aktuelle "Schneider Euro- 



XT" mit von der Partie. 





Im Test: 
Highscreen-XT 

[oben links), Sanyo MBt 16 + 
fofaen rechts}, Acer 500 + [unten 
links). Brother BC10 (unt;en Mltte) 
und der brandneue Euro-XT von Sthnefder 
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SLow-Cost-XTs 
im Vergleich 



Hardware Test 



Die Prognosen der Corn- 
puterindustrie waxen 
falsch. Obwoht noch 
im Marz auf der Computer- 
messe CeBIT in Hannover 
nach Meiniing fast aller 
Computerhersteller dem XT 
ksine allzugroBe Lebenser- 
wartung mehr prophezeit 
wurde und die Zukunft den 
ATb und schon bald den 
386em geh5re, hielt sich der 
kleine Binder dieser Gerate 
unerwartet und fast unbe- 
merkt im Schatten — aber 
stets prasent Er wird nach 
wie vor noch in beachtli- 
chen Stuckzahlen verkauft. 
SchlieBlich ist er mit seinem 
niedngen Einstiegspreis der 
Personal-Computer fur zu 
Hause par excellence. 

XTs gibt ea fur weniger als 
2500 Mark bei verschiede- 
nen Herstellern inclusive 512 




Vorbildlkh beim Sanyo: Schnfrmellen auf der Hauptplo- 
tine und freie Steckpla'tze 




Beim Acer-XT sind fast alle Steekplctze belegt 



les-Modus betragt jeweils 
720 X 348 Punkte in mono- 
chrome! Darstellung (ein 
Suchstabe kann hier neun 
BQdschirmpunkte breit und 
dreizehn hoch sein, das ent- 
spricht den bei einer Hercu- 
les-Grafikkarte ublichen 
Werten). Die Grafikkarten 
bei Brother, Sanyo und 
Schneider beherrschen dar- 
uber hinaus auch die Dar- 
stellung von CGA-Grafik (Co- 
lor Graphics Adapter) mit ei- 
ner Auflosung von 640 x 200 
Punkten in vier von 16 mogli- 
chen Parben (die Farben 
werden dabei in Graustufen 
umgesetzt) Allerdings ist 
dieser Grafikstandard heme 
nicht mehr zeitgernaS, da 
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Highscreen: wichflge Bedienelemente in Reichweite 



T«st*legerdanknledrigem Profound iippfgar AvMtattungt 
Euro-XT von Schneider 

KByte Hauptspeicher, Mono- 
chrom-Monitor, Hercules- 
Grafikkarte, 20-MByie-Fest- 
platte, Tastatur and MS-DOS- 
Betnebssystem. Am HAPPY- 
COMPUTER-Verg\eichs[es\ 
nahmen teil: 

Schneiders brandneuer 
"Euro-XT" - der groBe Bru- 
der des poputaren Euro-PC 
erstmals in einem Ver- 
gleichstest, der Acer 500+ , 
der Sanyo MBC 16+, der 
Brother BC10 und der High- 
screen XT vom Aachener 
Computer discounter Vbbis. 

Wahrend die Monitors von 
Schneider, Brother und San- 
yo bernsteinfarbene Schrift 
zeigen, stellen der Acer 



"XTs sind nicht tot!" 
Das ist die Meinung vie- 
ler Computerfachhand- 
ler. HAPPY-COMPUTER 
stellte in einer Blitz- 
Telefonumfrage Hand- 
lem im Bundesgebiet 
drei Fragen; 

1 , Verkau fen Sie noch 
XTs? 

2. Erwarten Sie eine 
groBe Nachfrage nach 
XTs zum Weihnachtsge- 
schaft? 

3. Wie lange geben Sie 
dem XT noch? 



500+ und der Highscreen- 
XT Buchstaben und Zahlen 
in weiJier Schrift auf schwar- 
zem Grund dar Das Bild ist 
bei alien ftinf Monitoren bis 
in die Ecken scharf und flim- 
mert nicht. Die maximale 
GrafikaiiQosung im Hercu- 



Der XT lebt 



Die Antworten Helen wi- 
derspriichlich aus: Wah- 
rend ein Handler in Ko- 
blenz XTs in rauhen Men- 
gen verkauft, bleibt ein 
Kollege in Hannover auf 
seinen Geraten sitzen 
("...die gehen nicht mal 
geschenkt"). Andere stel- 
len seit gut vier Monaten 
sacht fallende Verkaufs- 
zahlen fest {"...die gehen 
eben alknahlich zunick.") 

Trot2dem: die meisten 
Fachhandler wollen vor 
dem Weihnachtsgeschaft 



er langst von EGA- oder 
VGA-Grafikadaptern mit ho- 
herer Auflosung und mehr 
Farben abgelost worden ist. 
Die eingebauten Hercu- 
les-Grafikkarten eignen sich 
dank ihrer hohen horizonta- 
len Auflosung von 7&0 Punk- 



p 'noch mal groB einkau- 
fen". 

Und auf die letzte Frage 
schlieBhch, nach der Le- 
benserwartung von XTs, 
prognosuzienen fast alle 
das Leben derXTfe werde 
Ende 1 90 langsam zu Ende 
gehen. Preisprognose fur 
das kommende Jahr: we- 
niger als 1000 Mark fur ei- 
nen XT ohne Festplatte 
aber inktusive Monitor 
und Tastatur. 

Da fxeut sich der Com- 
putereinsteiger. wo 
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So testet HAPPY-COMPUTER PCs 



Neben den offensichtli- 
c he n D a ten ei nes C ompu- 
ters (Taktrate, Laufwerke 
usw,), die auch in den 
Herstellerprospekten an- 
gegeben smd, mu£ der 
Test Fakten enthalten, die 
fur den Anwender oder 
potentiellen Kaufer etwas 
aussagen, Zum Beispiel 
gehoren dazu Aussagen 
fiber die Geschwindig- 
keit eines Systems. Die 
G eschwindigkeit eines 
Computers laBt sich nicht 
so leicht ermitteln. Es gibt 
zwar zahlreiche soge- 
nannte "Benchmark- 
Tests", die Aussagen iiber 
die Geschwindigkeit ei- 
nes Computers machen. 

En HAPPY-COMPUTER- 
Tests kommt ein Testver- 
fahren zur Anwendung, 
das sich stark an der Pra- 
xis des Benutzers orien- 
tiert: Neben den Bench- 
marks, die Prozessor, 
Festplatte und Grafikkar- 
te prufen, arbeitet dieses 
Verfahren mit vier ver- 
breiteten Program men. 
1. Microsoft Word 4.0 
& dBbase III Plus 

3. Lotus 1-2-3 

4, Psion Chess 

Diese Programme, eine 
Ttext verarbe itung , e ine 



gelegte Befehlsfolge ab- 
zuarbeiten. 

Mit Word wird ein Text 
erzeugt, auf das Vielfa- 
che seiner GroBe aufge- 
blasen, formatiert und ge- 
speichert AnschlieBend 
durchsucht das Testpro- 
gramm den gauze Text 
nach bestimmten 2et- 
chenfolgen. startet einen 
Se ite numb ruch und er- 
zeugt anschlieBend eine 
Druckdatei auf Festplatte, 

Der dBase-Test hangt 
an eine leere Datenbank- 
Datei 1500 Datensatze an. 
Danach werden die Da- 
tensatze mlt zufalligen 
Werlen gefiillt und nach 
verschiedenen Kriteiien 
sortiert. 1m nachsten Ar- 
beitsgang sucht dBase- 
Datensatze per Zufallsge- 
nerator und zeigt sie auf 
dem Bildschirrn. Das se- 
lektive Loschen von Da- 
tensatzen bildet den Ab- 
schluB des Makros. 

Im Lotus-Test wird ein 
groBe s Sprea dsheet (eine 
Tabelle voile r Zahlen und 
Formeln, die diese Zah- 
len miteinander verkniip- 
fen) berechnet. 

Mit dem Schachpro- 
gramm Psion soli ein Matt 
in vier Zligen in einer 




T&stredakteur Harlmut Woerrlein am Referent -AT 



Datenbank und eine Ta- 
bellenkalkulation, haben 
alle eine Eigenschaft ge- 
meinsam, die sie fur Tests 
interessant machen: Sie 
konnen per Makro "pro- 
grammiert" werden. Da- 
mit laBt sich erreichen, 
daB sie sofort nach dern 
Start anfangen, eine fest- 



Weltmeisterscriaftspaitie 
(siehe Abbildung) gefun- 
den werden. Der Compu- 
ter mufi dabei sehr 
schnell rechnen konnen. 
um den gewinnbringen- 
den Zug in der Partie zu 
fin den, 

Mit Word wird der Pro- 
cessor zu 80. die Festplat- 



te zu etwa 20 Froze nt bela- 
stet dBase beansprucht 
lib erwiegend die Fest- 
platte und zu nur etwa 20 
Proze nt die Rechenlei- 
stung des Computers, Um 
die reine Reche nge- 
sch windigkeit des Pro- 
zessors zu testers setzt 
HAPPY-COMPUTER den 
Lotus-Be nc hmaxk und 
das Schachprogramm 
ein, Allerdings liegt das 
Hauptgewicht auf Fliefi- 
komma-Operationen, das 
Schachprogramm zielt 
vornehmlich auf die Ganz- 
zahlen-Verarbeitung. 

Die Tests mit Word, 
dBase und Lotus werden 
von emer Batch-Datei auf- 
gerufen. Fur die Zeitmes- 
sung wird die Systemuhr 
des Computers verwen- 
dot, und die jeweils ermit- 
telten Werte kommen in 
erne Datei. Damit fur je- 
den Computer die glei- 



die Dateniibertragungs- 
rate. Die Datenubertra- 
gungsrate hingegen gibt 
Auskunft daruber, wie 
viele KByte Daten pro Se- 
kunde maximal von der 
Festplatte in den Spei- 
cher gelangen, 

Bei den Tests der Gra- 
fikkarten unterscheidet 
man zwischen Text- und 
G raf ikmodus. Die Ge- 
schwindigkeit im Textmo- 
dus wird im Vergleich mit 
dem IBM-XT angegebea 
Gemessen werden zwei 
Wene: Die Geschwindig- 
keit von Bildschirmausga- 
ben uber DOS-Funktic- 
nen und uber BIQS-Funk- 
tionen (die Programrntei- 
le im Computer, die fur 
die elementarsten Aufga- 
ben zustandig sind wie 
zum Beispiel die Taatatur- 
abfragen). 

Fur den Test des Grafik- 
modus verwendeten wir 
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Ausgehend 
von d ieser 
SchacKitel- 
tung muBttn 
die Tertteil- 
nehmer ein 
Matt in vier 
Ziigen f ind e n 



chen Ausgangsbedin- 
gungen bestehen, war- 
den jeweils identische 
"AUTOEXECBAT" — und 
IS G0NFIG,SYS-Datei-Da- 
teien auf alien Systemen 
installiert. Aufier einem 
deutschen Tastaturtrei- 
ber standen keine weite- 
ren Programme im Spei- 
cher. Zusatzlich wurde je- 
de Festplatte vor dem 
Testlauf mit dem Pro- 
gramm "Speed-Disk" aus 
dem Programmpaket 
Norton-Utilities optimiert. 

Weitere Tests beziehen 
sich auf die Leistungsda- 
ten der Festplatte und auf 
die Grafikkarte. An der 
Festplatte mteressierte im 
HAPPY-COMPUTER die 
mittlere Zugriffszeit und 



ein Benchmark-Programm 
der renommierten ameri- 
kanischen Zeitschrift 
"PC-Magazine'; Es arbei- 
tet unter der Benutzer- 
oberflache "Windows" 
und miBt die Zeiten fiir je- 
weils 100 Grafikoperatio- 
nen (wie das Zeichnen 
von Rechtecken und Krei- 
sen , Scrolling und das 
Fiillen von Flachen), 

Da alle flinf getesteten 
PCs uber einen Hercules- 
Modus verfiigen, mirzwei 
jedoch zusatzlich uber ei- 
nen CGA-Modus, liefen 
der Ausgewogenheit hal- 
ber alle Grafik-Tasts im 
Hercules-Modus. 

Alle Testgerate liefen 
jeweils mit der maximal 
einstellbaren Taktrate. 
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Woagerecht werden die E rwei te ru n gska rte n im Acer 
500 + eingesteckt 



ten besondeis fur die Tfext- 
darstellung. Spiele sind nicht 
ihr Metier. 

Ein Disketten-L au fwerk 
gehort bei alien Testgeraten 
sexienmaSig sum Lieferunv 
fang. Bei Acer, Highscreen, 
Brother und Sanyo arbeitet 
es mit S^-ZoH-Disketten, die 
jeweils 360 KByte Daten auf- 
nehmenkonnen. Der Schnei- 
der isi mit einem S^-Zoll-Dis- 
ketten-L aufwe rk ausgestat- 
tet. Disketten dieses Formats 
koniten doppelte Datenmen- 



ge, namlich 720 KByte auf- 
nehmen. Der Nachteil: Das 
kleinere Diskettenformat ist 
— noch — wemger weit ver- 
breitet als die 5 !4-Zo!l- 
Disketten. Die meisten Pro- 
gramme werden noch bu- 
rner im grofieren Format an- 
geboten. 



Aus dem Mefilabor 



Die besten MeBwerte in 
puncto Geschwindigkeit 
bringt der Highscreen- 
XT. Mit einem XT-Faktor 
von 2,41 liegt er mit Ab- 
stand in FUhrung, Beson- 
ders in den Tests der Gra- 
fikkarte legt der High- 
screen mit einem XT- 
Faktor von 3,04 Tempo 
vor. Mit einem Faktor von 



1,49 schafft der Sanyo-XT 
nur die halbe Geschwin- 
digkeit. 

Im Praxistest ist d as B ild 
ahnlich: Der Highscreen 
ist in alien Disziplinen der 
schneilste. Knapp darauf 
folgen der Brother BC-10 
und der Euro-XT. Elwas 
abgeschlagen schlieB- 
lich landen die XTs von 



Acer und Sanyo auf den 
hinteren Platzen. 

Die schnellsten Fest- 
platten haben der Euro- 
XT mit 34 Millisekunden 
mittlerer Zugiiffezeit und 
der Highscreen mit 40 
Millisekunden. Aber 
auch die fast 70 Millise- 
kunden von Brother oder 
fast 80 Millisekunden bei 



Acer sind fur einen XT 
noch ausreichend. 

In puncto Dateniransfer 
von der Festpiatte in den 
Hauptspeicher des Com- 
puters liegen alle Ttestteil- 
nehmer ungefahr gleich 
auf: 130 bis 160 KByte pro 
Sekunde sind in dieser 
Leistungsklasse erne rei- 
fe Leislung. 



MeBwerte 



Computer 


Acer 500 + 


Brother BC10 


Sanyo MDC 16 + 


Schneider 


High- 


IBM-XT 
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(KByte/s) 
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Word 


1045,00 


974,00 


1081,00 


914,00 


850,00 


1800,00 


285,00 


dBase 


1427,00 


1 354,00 


1431,00 


1236,00 


1221,00 


2238,00 


608,00 




2193,00 


2047,00 


2612,00 


2075,00 


1737,00 


4170.00 


839,00 


Psion Chess 


445,00 


423,00 


471,00 


380,00 


354,00 


780,00 


132,00 


Geschwindigkeits-Faktor 1 


XT-Faktor 1 (Praxis] 


1,74 


1,85 


1,62 


t,96 


2,14 


1,00 
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AT- Fa ktor 1 {Praxis) 
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0,20 
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1,00 
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1,00 
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1,75 
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2,05 


2,34 


1,00 
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{AT-Foktor) 


0,56 


0,69 


0,53 


0,67 


0,78 


0,36 


1,00 


Geschwiitdigkeits-Faktor 2 


XT-Faktor 2 (Graf ik) 


1,63 
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1,49 


1,71 


3,04 


1,00 
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AT- Faktor 2 (Grafik) 


0,35 


0,43 
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0,65 


0,21 


1,00 


Gesamt-GeschwindigkeHs-Fakter 
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Reiehlich Speiche rplatz 
fur Programme, Texte und 
Daten stellen die Festplatten 
slier fiinf Cerate zur Ver- 
fiigurig: Bis auf den Vbbis-XT, 
der so gar mit einer 30^ 
MByte-Festplatte ausgerii- 
stet ist, sind bei alien ande- 
ren XTs 20 MByte Standard. 
Fur ein MS-DOS-Einstiegssy- 
stem ist das allemal genug 
Platz fur viele Texte und 
Programme. Ein Buchrna- 
nuskript mit 400 Seiten Text 
belegt sum Beispiel kaum 
mehr a Is 2 MByte auf der 
Festplatte. Unterschiede gibt 
es bei den durchschnittli- 
chen Zugriffszeiten der Fest- 
platten, der Zeit also, die der 
Schre ib-/L esekopf durch- 
schnittlich braucht, urn Da- 
ten auf der Festplatte zu fin- 
den, Schnellste Platte im Test 
war die des Euro-XT von 
Schneider mit 34, 1 Miliise- 
kunden. Fur dieses fiir XTs 
ungewotmliche Kunststiick 
(normal sind etwa 70 Millise- 
kunden), ist eine neuent- 
wickelte 3'A-Zoll-Festplatte 
von Seagate mit dei Bezeich- 
nung "ST 325X" verantwort- 
lich. Sie legt alle Daten und 
Programme auf nur einer 
PI atte mit nur eine m SchreibV 
Lesekopf ab, wahrend ande- 
re Festplatten mehrere iiber- 
einander angeordnete Plat- 
ten verwenden. Trotzdem 
stent die Schneider-Festplat- 
te 20 MByte Speicherplatz 
zur Verfiigung. DaB beim 
Schneider au&erdem ein 
RLL-Controller fiir schnelle 
Datenubertragung von der 
Festplatte in den Arbeits- 
spetcher sorgt, bringt weite- 
re Pluspunkte. Alle anderen 
Gerate im Test haben dem 
nur den ublichen MFM-Gon- 
troller entgegenzusetzen, 
Erfreulich schnell ist auch 
die Festplatte des H igh- 
screen-XT, Der Test erbrach- 



te 40 MilLisekunden mittlere 
Zugxiffszeit: das ist ebenfalls 
fiir einen XT ungewohnlich 
schnell Und je schneller 
Daten von der Festplatte 
in den Arbeitsspeicher des 
Computers gelangen, desto 
besser. 

Apropos Speicher: Bis auf 
den Highscreen-XT, der nur 
liber 512 KByte verfiigt, und 
den Euro-XT, der mit fur XT- 
verhaltnisse luxuriosen 768 
KByte aufwartet sind alle 
XTfc serienmaBig mit 640 
KByte Speicher ausgestattet 
Da aber das Betriebssystem 
MS-DOS aber ohnehin nur 



mit maximal 640 KByte Ar- 
beitsspeicher umgehen 
kann, reicht die Kapazitat 
der XTs fiir alle Programme, 
die nicht auf die erweiterten 
Moglichkeiten eines ATs an- 

Die Tastatur 
vom grofien 
Cruder 



gewiesen sind, aus. Ein zu- 
satzliches Bonbon von 
Schneider: Der Euro-XT 
steLlt uber die 640 KByte hin- 
ausgehend noch einmal 128 
KByte zur Verfiigung, die ais 



Expanded Memory unter 
MS-DOS genutzt werden 
konnen. Spezielle Treiber- 
software, die den Zugriff auf 
diesen Speiche rbereich er- 
rnbglich. gehort zum Liefer- 
umfang. 

Oft unterschatzt. aber von 
groBer Bedeutung fur Viel- 
schreiber, ist die Komfortabi- 
lilal der Tastatur, Alle fiinf 
Testkandidaten folgen die- 
ser Erkenntnis konsequent: 
Statt der seit der Marktein- 
fuhrung des XTs im Jahre 
1982 ublichen XT-Tastatur 
von IBM. bei der sich die 
Funktionstasten auf der to- 
ken Seite be&nden, haben al- 
le Gerate eine sogenannte 
MF-II-Tastatur Letztere hat 
einen abgesetzten Cursor- 
und Ziffemblock und verfiigt 
serienmaBiguber zwblf, statt 
zehn Funktionstasten, die 
iibrigens oberhalb des Ta- 
stenfeldes angeordnet sind. 
Die MF-II-Tastatur ist wesent- 
lich libersichthcher Wah- 
rend bei Acer, Brother 
Schneider und Vobis das Ta- 
ste nf eld der Tastatur flach 
ansteigt, ist die des Sanyo-XT 
gewolbt wie es auch bei den 
Geraten aus dem Hause IBM 
der Fall 1st. Das subjektiv an- 
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Hardware Test 



Auf einen Blick 


Computer: 


Acer 500 + 


Brother BC-10 


Sanyo MBC 164 


Sch ne id er- E u ro -XT 


Highscreen-XT 


H e rste 1 le r/Vertrteb 


Ce-Tec/Acer 


Brother 


Sanyo 


Schneider 




Preise in Mark 


2800 


2900 


3500 


2000 


2200 


Ausstattwtg 


Pro lessor 


NEC V20 


NEC V40 


8088 


8088 


NEC V40 


Diskettenlaufwerke 

Format (Zollj 
Kapozitaf {KByte) 


5Y, 
360 


360 


360 


360 


£& 

360 


Festplatte 

Kapozttat (MByte) 
Hersteller/Typ 
Controller 
Irrtwleove-Faktor 


20 

Seagate/ST225 

MFM 

4 


20 

5eagate/Sr225 

MfM 

4 


20 

Kyocera/KC2GB 
MFM 

3 


20 

Seog ate/ST 3 2 5 X 
RLL 

3 


30 

Kalok/ KL330 

MFM 

4 


Speicher 

Kapozitdt (KByte} 
DRAM-Typ 


640 

Joo-KBit-Cnjps 


640 

zoo-rsbit-'Lriips 


640 

^■jO-l^alT-L- flips 


768 

fvi Dm -^ri ips 


512 


Taktrate 

Frequent (MHz} 
Wartezyklen 
Urrischaltung mit 
Software 
icholter 


8 
1 

• 


6 
1 

V 


8 



8 
1 

• 


8 
1 


Resetknopf 

S chl ii ssel sc ha 1 ter 


— 


A 




• 


* 


Steckplatze 

Anzahl 
dovort frei 


4 
7 


4 

3 


3 
1 


3 
3 


6 

3 


Akkugepufferte Uhr 


■ 


• 




* 




Schnittstellen 

Seriell 
Parallel 
Mous 
Game- Port 
Devon on Board 


1 
1 

* 

Game 


1 

i 

alle 


1 
1 

parol le*, seriell 


1 
1 

1 

die 


1 

2 
• 

seriell 


Grafikkarte 


Hercules/CGA 


Hercules/CGA 


Hercules/CGA 


Hercules/CGA 


Hercules 


Mitgclicfcrte 
Software 


MS-DOS 3.3, 
GW-Bosjc 


MS-DOS 3.3, 
GW-Basic 


MS-DOS 3.3, MS-DOS 3.3, 
GM-Bask, Sanyo First GW Basic MSAAforfcs 


MS-DOS 4.01, 
GW-Basic 


Tasratur 

Typ 

Zahl der Tasten 


MF-2 
302 


MF-2 

102 


MF~2 
102 


MF-2 
102 


MF-2 
102 


Monitor 

Typ 

Diagonals [Zoll] 
Farbe 

ScriwenkfuD 

Reversscholtunig 

Composite-Videc-Signal 


TTL-Manachrom 
12 

• 

• 


TTL-Monochrom 
12 

bemstein 
* 

• 


TTL-Monochrcm 
13 

bemstein 
• 

• 


TTL*MonachrDm 
12 

bemstein 
* 


Tfl-Monochrarn 
13 

welB 
• 


Postz ulassung 
TUV-Siegel 


• 

* 


e 
■ 


• 
* 


• 
* 


■ 

* 


Handbuch 

Ausfuhrung 
Umfang 


deutsch 

300 


deutsch 
1000 


deutsch 
300 


deulsch 
600 


deutsch 

■v. 


Wertungen 


Rechenleistung 

Monitor 

Taitatttr 

Handbucher 

Ausstattung 

Vcrarbcitung 


gut 
gut 
gut 
gut 

gut 

sehr gut 


sehr gut 

gut 

gut 

sehr gut 
gut 

sehr gut 


befrieolgend 
gut 

hervonagend 
sehr gut 
gut 

sehr gut 


sehr gut 
gut 

sehr gut 
hervorragend 
sehr gut 
sehr gut 


hervorrogend 
gut 

sehr gut 

gur 

sehr gut 
sehr gut 


G esa mtvte rtu n g 


B ut ^ ^ 


sehr gut ^ ^ 


gut ^ 


sehr gut ^ ^ 




D>b Rarrgtalga dtar kldssenbezogerven 
V\fei r tungei n i: ftervarragend, sehrgu-l, 
gut, betrs-edigGiid, ausnsidiend imge- 
nugeid. Alle Pfe^afjgoberi b&njtien 
auf Irrfofittarianen der Hera&ller und 

•g-nrhqlh-e-n die gese?zlidne Mshrwerl'- 
stauer. Morklpreise bonrien aiweidien- 






v ^^t^^^jj^ ^r^*« V 




^^^^ 
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Die AMSTRAD Grafik-Profis 

f 



AMSTRAD PC 2086 



IBM PS/2 Modell 30 kom- 
patfbler PC mit echten 16-Brt, 
8086-Prozessor und 8 MHz. 
B087-Coprozessor optional 
640 KB RAM.3y-Laufwerk 

720 K8. Optional 30 M8 
Handdisk rnit Interleave-Fak- 

torUVGA-Grafik, EGA-, 
CGA- und Hercules-kompati- 
bel. 4 verschiedene VGA- 
Monitore nach Wa hi. Win- 
dows 2jD3 ( Maus und GW 
BASIC 3x8 Brt Erweiterungs- 
platzevon aufien zuganglich. 



Superschnelle 
VGA-Grafik 

DieaktueHste Grafik-Techno- 

logieals Bti re-Standard. 
540x480 Punkte Auflosung, 

Amstrad 
VGA-Monrtore 

Farbmonitor mit 
262.144 darstellbaren 
Farben. Monochrom-Monitor 
mit 64 Graustufen. Hervorra- 

gender dot-pitch (Farb- 
punktabstand) ab 0,28 mm. 
Hone Sildwieoterhorfrequenz 
von 70HZ.PC12MD \T 
Monothrom-, PC14CD 14" 
Color-, PQ2HRCD 12" Color 



High -Resolution^ und 
PCHHRCD 14" Color High- 
Resoi ution - Monitor. 

Adapter 

Spezieller Adapter zum 
direkten AnschluR eines 
extemen 5 1/4"- oder 3 1/2" 
Laufwerto oder Streamer. 





IBM PS/2 
Modell 30 
kompatibel 



Peripherie 

Amstrad - einer der groGten 

PGHerstelSerderWeft- 
liefert professionelle PCs im 

mod em en Deifgn unter 
MS-DOS, 05/2 und UNIX 
VGA-Monitor Drucker 
und LAN-Netzwerke fiir 
bis zu 54 Aitjeitsplatze. 




PC 2086 S L D oder HD 10 mit 12" MD, 
14" CD, 12" HRtD oder 14" URCD Monitor: 



Anatnd PC 2084 


HW 2LW WMBHD 


VGA Monitor 
h-l 12 MB 


2295- W*S.- 


PC M CD 


2Mi- lift- MW.- 


PC 12 HRCD 


30*5.- 


PC 1* HRCD 


H95 r - MM.- 


■Ml* PrtiS-4 liJld iinvtrbiDdlkhe Prcur cr.pfe hiu ttff n 



OBM-Standard-Grafik), Her- 
cules (720x348 Punkte), 
CGA- und EGA-Farb-GrafUt 
Tastatur mit abgesetztem 
lOer-Bfock und Funktions- 
tasten. WaWwetse ergonomi- 
scher schwarz/weiB Monitor 
oder EGA-Farbmonitor. 



Amstrad GmbH 
Dreiekti Strafte 8 
6082 Morfelden 




Bekannt wie ein hun- 
ter Hurtd: Das Malpro- 
gramm " PC Paintbrush" 1 ' 
gehdrt zu den Pionieren in 
Sachen Grafik auf dem PC. 
Mit seinen Anfang der 80er 
Jahre noch sensationellen 
Funktionen konnte es sich 
zum ersten Standard-GrafLk- 
programmder M5-DOS-Welt 
entwickeln. Experimentemit 
Versionen. die auch unter 
der grafischen Benutzer- 
oberfiache Microsoft Win- 
dows arbeiten sollten, und 
der Versuch einer Neuaufla- 
ge mil dem kaum verander- 
ten "Paintbrush Plus" sollten 
die kraftig nachdrangende 
Konkurrenz — DPaint etwa — 
in ihre Schranken weisen, 
konnten sich aber meht als 
neuer Standard etablieren. 
Jetzt hat sich der Hersteller 
ZSofl zu einem kompletten 
Face-Lifnng durchgeiun- 
gen : Die BenutzeroberDa- 
che hat sich verandert, die 
Funktionen sind vielfaitiger 
und mit zusatzhchen Effek- 
ten versehen. Und wer mit ei- 



ner VGA-Karte aibeitet. kann 
jetzt sogar 256 Farben 
gleichzeitig einsetzen, statt 
wie bisher nur 16 von 256 Far- 
ben. 

Schon bei der Installation 
des Programing zeigen sich 
deutliche Unterschiede: 
Funf Diskettes enthalten die 
fur PC Paintbrush notwendi- 
gen Dateien, bisher waren 
es nur drei. Fur dasKopieien 
der Dateien und TVeiber 
sorgt ein komfortables Install 
lationsprogramm. Wer sich 
danach die Dateien anzet- 
gen I&Bt, ertebt alierdings 
eine unangenehme Dberra- 
schung: fette 357 KByte groB 
ist Paintbrush. Dabei sollte 
man aber noch nicht vena- 
gen, rat doch das Handbuch 
zum Einrtchten einer RAM- 
Disk; falls Erweiterungsspei- 
cher vorhanden ist, kann 
man auf diese Weise Pro 
grammteile auslagem und 
so Platz gewinnen. Fiir den 
Start von Paintbrush ist nach 
wie vor das Progxamm 
"paintbat" da, Setzt man es 



Jede Menge Spezfd- 
effekte verspncht 
ie neue Version 4.0 
des Malprogromm- 

Klassikers 

PC Paintbrush. 
Kann sich das 
Programm dadurch 
von der Konkurrenz 
absetzen? 



in Gang, sorgt es alierdings 
fur eine weitere Uberra- 
schung; "frieze", das altfae- 
kannte Zusatzprogramm fiir 
die Drucker- und Bild- 
serurmsteuerung von Paint- 
brush, blockiert weiterhin 37 
KByte Speicher als residen- 
tes f also standig im Speicher 
stenendes Programm. Um 
mit Paintbrush vemiinftig ar- 
beiten zu konnen. muB der 
Speicher absolut freisein, es 
sollte keine zusatzlichen 
Treiber geben, und auch auf 
die empfohlene RAM-Disk 
sollte man verzichte n T da 
auch deren Treiber heLBbe- 
gehrten Speicherplatz friBt, 
Altemativ bietet sich da ein 
Unterver2eichnis namens 
"rmp" auf der Festplatte an. 
das die Aufgaben der RAM- 
Disk ubernimmt. alierdings 
mufi man sich dann auf einen 
KomprcmiS zwischen Spei- 



den 



cherplatz und Geschwindig- 
kett einlassen: Mit "tmp" 
geht die Arbeit zwar nur 
langaam vonstarten, aber so 
ist der Speicherplatz optimal 
genutzt. 

Nun muB ein Programm 
naruriich fantastische Funk- 
tionen bieten, um einen der- 
artigen Speicheraufwand zu 
rechtfertigen und da laJit 
sich Paintbrush IV nicht lum- 
pen Ein neues Outfit hat die 
Benut2eroberflache der 
neuen Version; nur die am 
linken Bildschrrmrand er- 
scheinende Werkzeugleiste 
weist noch die eine Oder an- 
dere Ahnlichkeit mit der al- 
ien Version auf. Die Menulei- 
ste oben alierdings zeigt in 
ihrem Aufbau bereits eine 
unverkennbare Ahnlichkeit 
mit Windows — man hat sich 
am SAA-Konzept von IBM fur 
BenutzeroberSachen orien- 
tiert Aktivieren lassen sich 
die Mentis entweder mit der 
Maus Oder einer Tastenkom- 
bination aus "ALT" und dem 
entsprechenden Anfangs- 
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buchstaben, Links unten fin- 
det sich nach wie vor em klei- 
ner Kasten fur die Einstellun- 
gen der Linienstarken. Aller- 
dings muB der Anwender 
hier keinen Pfeil mehr ver- 
schieben, sondern kann mil 
HUfe der Mans die Strich- 
starke pixelweise manipulie- 
ren. Die gewaht te Star ke 
zeigt Paintbrush in einem ei- 



genen Kasf.cheti an. Dane- 
ben tut sich fuf^ten VGAr 

Besitzer eine ungeahnte Far- 

benprachr auf: Neben der 

Anzeige fiir die Vbrder-l^B 

Hinteigxundfarbe zeigl 
Paintbrush alle 256 zur Verfu- 
gung stehenden Par ben in 
kleinen Kastchen an. Die 
Vordergrundfaibe laBt sich 
durch Anklicken mil der 




Paintbrush im neuen Gewand: nene Oberfldche und 256 
Forben m it VGA 



rechien, die Hintergrundfar- 
be mil der lmken Maustaste 

einstellen. 

In der Menuleiste selbsl 
gibt es einen neuen Punkt: 
"Effects". Dahinter verber~ 
gen sich die Speziaieffekte 
v on Paintbrush . dereu 

: ~!emsatzgebiet in der 
Nachbearbettung von Bil- 
,; - ::' So lassen sich hier 
Konirast und HeUigkeit von 
markierte n E ildtaeieicheii 
ve ran de rn cder Schatten 
uber ein Bild legen . Neue Fa- 
higkeiten sind auch Farbvei- 
laufe oder -mischungen. aB| 
tiviert man einen dieser Mc- 
nupunkte. verandert sich die 
Werkzeugleiste. Sie zeigt 
dann nur noch ein Viereck 
und einen Pinsel oder einen 
Stift. Wahli man das Viereck. 
wirkt sich ein Effekt inner- 
halb dieser Flache aus: 
klickl man den Pinsel an, 
dahn zeigt sich der Effekt nur 
an den rait der Maus uber- 
fahrenen Punkten. 

Dazu kommt erne "Kachel" 
Funktion. Ein beliebiges 



Pamtbrush-Bild Oder ein Teil 
davon laBt sich ais Kachel 
definieren Wie Kachetn 
auch. erzeugen viele anein- 
andergehangte Vierecke re~ 
gelmafiige Muster. Erzeugt 
der Anwender jetzt em Vier- 
eck. Rillt es Paintbrush auto- 
matisch mit diesen Kacheln 
aus, 

Ein wichtiger Meniipunkt 
ist der Farbverlauf. Paint- 
brush kann jede Farbe von 
hell nach dunkel verlaufen 
lassen. Ein nahtloser Ober- 
gang von einer Farbe in eine 
andere ist nicht moglich . 
Zwei Wege ruhren zum Ver- 
laitf; Imentsprechenden Mo- 
dus tegt man entweder ein 
Viereck und damit die Fla- 
che fest, die als Verlauf er- 
seneinen soli, oder man fullt 
ein bereits vorhandenes Ele- 
ment, Je nach GrQSe der m 
fullenden Flache muB man 
gelegenthch Wartezeiten fur 
die Berechnung in Kauf neh- 
men. 

Sogar in Schnften kann 
man Vertaufe einsetzen . 



Ausgabe 11/ November 1989 



Oberhaupt lassen sich die 
Zeichensatze in der neuen 
Version wesentlich differen- 
zierter bearbeiten: Das Font- 
Menu iiberrascht mat eige- 
nen Menupunkten fiir Sen at- 
ten, SchriflTyp-Spezirikati(> 
nen (fett. kursiv. unterstri- 
chen) und verschiedenen 
Schnftstilen Unter dem Me~ 
nupunkt "Schatten" stellt 
Paintbrush Buchstaben so 
gar dreidimensionaldar. Da- 
zu kann der Anwender die 
Tiefe und Breite des Schat- 
tens bestimmen. 

Ein Wort zu den verwende- 
ten Ma&emheiten, die auch 
bei der Schatteneinstellung 
Verwendung finden: In der 
neuen Version kann man die 
jeweiligen MaBeinheiten 
(Zentimeter. Inches, Picas — 
ein spezielles SchriftmaB — 
und Pixel fiir besondere 
Feinarbeiten) jetzt in jedem 
Fenster einstellen, das eine 
MaB-Einstellung zulaBL. Vor- 
her wax das nui einmal fiir al- 
le Vorgange gleichzeihg 
mSglich. 

Paintbrush unterscheidet 
zwei Arten von Seichensat- 
zen: Outline (Konturen von 
Buchstaben) und Bitmaps 
Fonts. Bitmap-Fonts sind als 
Pixel-Dateien mil festen. un- 
veranderiichen Zeiehengr6- 
Ben gespeichert. Outline- 
Zeichensatze dagegen sind 
vektororienhert als mathe- 
matische Beschxeibungen 
auf der Ffestplatte abgelegt. 
Damit ist eine individueile 
GroSeneinstellung mcglich. 
Bis zu 300 Punkt (ca. 112,8 
mm, 1 Punkt = 0,376 mm) 
kann Paintbrush bewaltigen, 
Damit aber nicht genug: Der 
Abstand zwisehen zwei 
Buchstaben (das sogenannte 
Kerning) und der Zeilenab- 
stand sind m anipulierbai, 
Bei kursiven Schriften gibt 
man den Neigungswinkel in 
Grad an. 

Der letzte Punkt des Font- 
Mentis entscheidet iiber die 
verschiedenen Attribute des 
Zeichensatzes, aktiviert Ver- 
laufe, Schatten, die Ausrich- 
tung [links, rechts, zentriert 
oder justiert), Fettschrift, 
Unterstreichen und Kursiv 
sind vorgesehen. Betrachtet 
man die Vielfalt dieser Funk- 



tionen, kann Paintbrush da- 
mit als eines der leistungs- 

fahigslen Grafikprogramrne 
gelten, wenn es um Schrif- 
ten gent. Anders sieht die 
Sache aHeidings in der Pra- 
xis Bus. Anscheinend haben 
die Programmierer nicht be- 
dacht, daB der Anwender 
nicht nur viele Funktionen, 
sondern auch eine annehm- 
bare Arbeitsgeschwindig- 
keit braucht. Die hat bei den 
Zeichensatz-Funktionen von 
Paintbrush das Nachsehen: 
Um die Worte "Dies ist ein 
Test" mil alien nur erdenkli- 
chen Attributen auf den Bild- 
schirm zu bringen, bendtigt 
Paintbrush auf einem 
AT mit 35 MHz ganze 3 Minu- 
ten und 18 Sekunden. Wer 
nut einem 8086-PC arbeitet, 
sollte von diesen Funktionen 



derzeit wiederverwenden. 
Diese Funktion Sndet sich im 
"Options'-Menu, Hier gibt 
man auch die Emsteilungen 
fur Verlaufe, Puisel (cder 
FuUmuster) und Kacheln ein. 

Wahrend im Options-Me- 
nu hauptsacMcfr die Einstel- 
lungen fur die Programnv 
Parameter [wieviel Far ben, 
welcher Pinsel) stehen, prS- 



tiert sich dem Paintbrush- 
Anwender im Vergleich zu 
den alten Versionen ein vol- 
lig neues BM Zwei Fenster 
sind plotzlich am SUdscMrm 
zu sehen. Beispiel vergro- 
Bern: Im rechten Fenster ist 
das Original in seiner gan- 
zen Prachf zu sehen. Ein Vier- 
eck kennzeichnet den Aus- 
schnitt. der im linken Fenster 





Vlelfaltlge Schrifrmanlpulotion: Der Schatten win* auf 
Wuntth togar dreidimen*ional dargestellt 



denn auch lieber die Finger 
lassen. Mit einer Kaffeepau- 
se ist es dann nSmlich nicht 
mehr getan. 

Zuriick zu den freundli- 
chen Aspekten von Paint- 
brush. In der Verwairung 
und Verarbeitung von Far- 
ben hat sich einiges getan, 
Farben kann jetzt jeder nach 
seinen Wunschen manipu- 
lieren . Dazu stehen zwei digi- 
tale Farbmisch-Modelie zur 
Verfugung: das RGB- (Rot, 
Grim, Blau) und das HL3- 
ModeU (HLS - Hue, Light, 
Saturation - Fax be, Hellig^ 
keit, Safugung), Die damit er- 
zeugten Farben lassen sich 
mit der aktuellen Farbpalet- 
te speichern und damit je- 
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Farbv&rldufe xdhlen zu d*n n«u»n Speiial Effekton im 
PC Painrbruth IV 



vergrdBert dargestellt ist, 
Wahrend man nun mit Hilfe 
des Pinsels in der grdSeren 
Fassung zeichnet, zeigt das 
rechte Fenster ale Verande- 
rungen simultan an. Fiir die 
Pinselfarbe stehen wie iib 
licfa die am unteren Rand an- 
gezeigten 2S6 Farben zur 
Verfugung. 

Ahnlich arbeitet das Pro- 
gramm bei Verkleinerun- 
gen. Auch hier eischeinen 
zwei Fenster, links die Ver- 
kleinerung. rechts die Gra- 
fik in OrigmalgroBe — und 
die kann wesentlich grSBer 
sein als ein Bildschinnaus- 
schnitt Bewegt man sich auf 
der Verkleinerung, wird der 
entsprechende Ausschmtt 
des Origmalbildes automa- 
hsch im rechten Fenster an- 
gezeigt Diese Funktion ist in 
erster Lmie fur das Verschie- 
ben von groBeren Bereichen 
in umfangreichen Grafiken 
gedacht. die in der Ncrmal- 
darstellung mehr als eine 
Bildsciiirrnseite beanspru- 
chen. VergrdBerungs- und 
Verkleinerungs-Faktor las- 
sen sich dabei individuell 
festlegen, naturlich uber ei- 
nen eigenen Menupunla in 
"Display" 

Nicht viel geandert hat 
sich im Menu "Edit". Hier do- 
rrunieren nach wie vor die 
verschiedenen Anweisun- 
gen fur die Zwischenablage: 
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senueren sich unter "Dis- 
play" diverse Funktionen rur 
die Oberflache von Paint- 
brush. Die verse hi edenen 
Anzeige-ElemenEe wie 
Werkzeugleiste, Farbpalette 
und sogar die Meniileiste 
lassen sich auf Wunsch aus- 
bJenden. Ein Tastendruck 
fuhrt zur vorherigen Einstel- 
lung zuriick. Unter Display 
verbirgt sich auch das "Show 
Screen''Kominando r das bis- 
her im "File" -Menu zu fin- 
den war. Es zeigt den kom- 
pletten Bddschirm ohne Me- 
ntis oder Werkzeugleisten 
an. Auch die so wichtigen 
Zoo i ih Funktionen sind in Dis- 
play untergebracht. Wer- 
den diese aktiviert, prasen- 



Loschen, Einfugen und Ko- 
pieren. Dabei wird ein mar- 
kierter Bereich in die Zwi- 
schenablage kopiert oder 
aus ihr eingefiigt. Wer Spei- 
cherplatz sparen will, kann 
hier den Weg uber die Fest- 
platte gehen, markierte Be- 
reiche lassen sich jedeizeit 
in einer Datei speichern 
oder laden. Neu hinzuge- 
kommen sind hier lediglich 
die Invert- und die Outline- 
Funktion. Invert kehrt den in 
einem markierten Bereich 
vorhandenen Farbwert urn, 
aus WeiB wird dann bei- 
spielsweise Schwarz. Outline 
zeigt von einem markierten 
Bereich nur noch die Kontu- 
ren, die sich dann nach Be- 
lieben bearbeiten lassen , 
FQr diese Bearbeitungen 
muB. wie bereitserwahnt f zu- 
nachst ein Bereich markiert 
warden, Bisher war der 
Paint brush-An wen der ein e 
Art Gummi-Rechteck ge- 
wohnt, das uber den zu mar- 
kierenden Bereich gezogen 
wird. Bis hierher Lst alles 
beim alten geblieben. Neu 
ist aber die Markierungsan- 
zeige: Dem Anwender pra- 



sentieren sich jede Menge 
Symbole, dLe entlang der 
Markieningslmien angeord- 
net sind, Sie dienen sum Ma- 
nipulieren des Bereichs: 
Fahrt man beispielsweise an 
eine der Ecken des markier- 
ten Bereichs, erscheint ein 
Kreuz. Nach Drucken der 
Maustaste kann jetzt der Be- 
reich verkleiriert oder ver~ 
groBert werden, Einige die- 
ser Syrnbole dienen sogar 
zum Verzerren des Bereichs 
in verschiedene Kichtungen, 
Die Funktionsvielfalt von 
Paintbrush pradestinieren 
das Programm beispielswei- 
se fur die Naehbearbeitung 
von gescannten Bildern. 
Zweifelhaft ist allerdings der 
Praxiswert: Da dann m der 
Fegel nur noch etwa HO 
KByte Speicher fiir Bilder 
verfiigbar sind, bleibt die 
Bildnachbearbeitung ein 
Wunschtraum, denn ge- 
scannte Bilder sind meistens 
einige MByte groB. Wenig 
Freude bereiten auch die 
Wartezeiten bei den Fbnt- 
Funktionen, PC Paintbrush 
IV wird aus diesen Griinden 
den Sprung in den professio- 



nellen Grafiksektor nicht 
schaffen. Da wild man auf 
die Plus-Version warten mus- 
sen, die in der Lagesem soil, 
Dateien auf Platte auszula- 
gem und hoffentlich fiir mehr 



Prog ra mm n a me: 
Prog ra mm-Art : 
HersteHerrlmporteur; 

Hta rd wo re-Anf ©rd e rung e n : 



Koplerschutz: 
Unterstiitxt* Graflk: 

Handbiicher: 

Pre is e: 
Ueferbar: 



Geschwmdigkeit sorgt. Sind 
aber die Kinderkrankheiten 
von Paintbrush IV iiberwun- 
den. dtirfle einem neuen 
Standard in Sachen Graflk 
nichts im Weg stehen, rf 



PC Point brush IV 

Md programm 

ZSoft/Nfarkt&Tedinik, 

Murtchen 

IBM-PC-AT^PSQ oder 
Itomptrtible, 640 KByte 
RAM, DOS 2.0 oder 
hoher, Festpblte 
r>ein 

Hercules, CGA, V.CGA, 
EGA, VGA 

geiestet mit eogiischem 
Handbuch, co. I2&$eiten 
steht noch nichT fest 
m KCrze 




B e n u tt&rf reu n d I i c h k e if: sehr gut 

Handfaucher: gut 
Gescbwi ndigkeit; beiriedigenc 

Funktionsumfang: gut 



Gesa mturteil ; gui 



E>ie Ranglffige derUosWnbeKfl?r»en Wettw^gen-. hervo-rragertd. 
ahr gut, guV berried igef*d. oi/wichewd ufid un§ftnug#fid- Afle 
Preisongoben beryhen aiH Ar*gaben dw Hornetb^fcfir»ebe 
and ftnlhnliefi die geseizliche MehTwrbteue-r. Marirpnise 




Auf einen Bllck 



EINFACK 



DieEntscheidung 
fiir wahren GenuB: 
SchwarzerKrauser 
Herzhafl und kraftig. 
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Ob Atari ST, 



Kaufberatung: Grafikprogramme fur die Computer 

Zwolffmal 
Grafik 
nonstop 



Amiga oder PC: 
HAPPY-COMPUTER 
gibf Ihnen eine 
Ubersicht iiber die 
zwolf besten Malpro- 
gramme in der 



writer 1000 Mark. 



Grafik vom Feinsten: 
Fur leistungsfahige 
Programme mu& man 
heute nicht mehr tief in die 
Tasche greifen, oft ist man 
sogar schpn mit 100 Mark 
dabei — gute Software muB 
eben nicht immer teuer sein. 
Grafikprogramme aus der 
sympathisch niedrigen 
Pretsk lasse von maximal 
1000 Mark brmgen heute al- 
lesamt ahnliche Leistungen, 
gleich, ob sie auf einem Atari 
ST, Amiga oder PC laufen* 
Computer Nummer eins in 
Sachen Grafik bleibt natiir- 
lich der Amiga mit seinen lm 
HAM-Modus 4096 gleichzei- 
tig darstellbaren Far ben. 
Die wesentlichsten und ty- 
pischen Systemstarken und 
-schwachen aber zeigen sich 
nur mehr im High End-Be- 
reich; So kann zwar auch der 
PC eine Aniiga-ahnliche Far- 
benpracht entfalten, jedoch 
nur mit Hilfe spezieller Gra- 
fikkarten aus Preisregicnen 
jenseits der 10 OOO^Mark- 
Grenze. 



Farben fallen flach fur die 
Mehrheit der Atari-ST-Oe- 
meinde, deren Computer 
standardmaBig meistens nur 
mit Monochrom-Monitor aus- 
gestattet sind. Programme, 
die mit Farben arbeiten, er- 
scheinen den SchwarzweiB- 
Sehem also nur in verschie- 
denen Schattierungen. 

Alle Programme, die wir 
Ihnen in unserer tJbersicht 
vorstellen, verfugen ube r 
die wichtigsten Werkzeuge 
fiir komplexe Zeichnungen: 
Kreise, Rechtecke, Ellipsen 
oder Folygone {Vielecke) 
sind schnell mit eingebauten 
Siandard-Funktionen ge 
zeichnet, Freihandseichnun- 
gen sind ebenso unproble- 
matisch wie das Fullen von 
Flachen mit Farben oder 
Mustern. Unterschiede be- 
stehen naturlich in der Hand- 
habung der einzelnen Funk- 
tionen. 

Fur den Grafik-Meister 
Amiga gibt es auBerdem 
noch zwei spezielle Pro- 
grammgamingeni Anirna- 



tionsprogramme, also be- 
wegte Bilder, und Ray- 
Tracing, em spezielles Ver- 
fahren, mit dem BUder be- 
sonders plastisch wirken, 
Diese Itey-Traang-Program- 
me simulieren mit Hilfe kom- 
pliziener mathemauscher 
Berechnungen gartz natur- 
lich wirkende Materialien, 
wie zum Beispiel Glas. Me- 
tall T Holz oder Wasser. Noch 
mehr Raumlichkeit verlei- 
hen die Schatten: Das Ray- 
Tracing-Verfahren beruck- 
sichtigt auch den Lichtein- 
falf Die SteHung der Licht- 
quell e(n) kann der Anwen 
der selbst bestimmen. Pro- 
gramme dieser Gaming wer- 
den Sie in unserer Ubersicht 
finden. 

Wohl mil zu den faszinie- 
rendsten Marprogrammen 
zahlt DPaint, das es fur den 
PC und den Amiga gibt. Die- 
ses Programm hat ob seiner 
umfangreichen Farb- und 
Pinselfahigkeiten MaBstabe 
gesetzt. Fur den Amiga ist 
bereats die Version III auf 
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dem Marki die die btsheri- 
gen Funktionen um ein soge- 
nanntes Animationsmodul 
erweitert. Damit lassen sich 
kleine Filme herstellen, die 
der Computer automatisch 
abspielt 

Als kleine Filmsnidios las- 
sen sich auch die meisten 
Programme fur den Atari ST 
verwenden t beispielsweise 
der "Creator" oder "Draw 
3.0". Wer einen Farbmonitor 
an seinen Atari angeschlos- 
sen hat komrat mit "Spec- 
trum 512" in den GenuB von 
512 gleiclrzeitig darstellba- 
ren Farben. Ein Universal- 
Produkt fur den Atari ist Me- 
ga paint, ein Programm, mit 
dem man nicht nur malen, 
sondem auch Dokumente 
nach DTP-Manier gestalten 
kann. 

Jede Menge Grafik also fiir 
die popularen Coraputer- 
Systeme — und die fur wenig 
Geld, Lesen Sie unsere zwolf 
Grafik-Portraits fur alle Com- 
puter auf den nachsten Sei- 
ten. rf 
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Reflections 

Ray-Tracing ist ein aufwen- 
diges Verfahren, mitdemBil- 
der eine verbliiffend raumli 
che Wirkung erzielen — und 
das muB gar nicht teuei sein. 
Reflections kostet inklusive 
Diskette und Handbuch nm 
knapp 100 Mark. Dabei hat 
Reflections eine ganze Men- 
ge zu bieten: ein sehr gutes 
Handbuch, annehmbare Re 
chenzeiten und unkoiri pi i- 
zierte Bedienungselemente. 

Reflections ist ein Paket 
von Programmer!, die ent- 
wedex solo arbeiten oder 
aber menugesteuert per 
Programm-Manager ihren 
Dienst tun, "Construct" ist 
ein einfach £u bedienen- 
der Objekteditor; in diesem 
Teilpiogiamm werden die 
GegenstSnde konstruiert. 
Schnell und sicher gelmgen 
die ersten Abbildungen von 
Rotationskorpern oder von 
Figuren a us den Standard- 
korpern Kegel. Kugel Qua- 
der und Zy tinder. Die so er- 
arbeiteten Objekte smd zu- 
n&chst als Draft tgmenxiQclel- 
lezusehen. ^Beams'", derei- 
gentliche Ray-Tracer, be- 
rechnet dazu dann die ent- 
sprechenden Qberflachen- 
strukturen (Glas, Metal] , 
Samt) und Lichtgueilen, 



Deluxe Painl II 
und III 

Deluxe Pami (DPaint) ist ei- 
nes der dienstaltesten und 
bekanntesten Grafikpro- 
gramme fur den Amiga. Es 
ist in zwei Versionen auf dem 
Markt: Das neuere DPaint HT 
ist mit mehr Funktionen aus- 
gestattet, verlangtabernach 
mindestens I MByte RAM, 
DPaint II dagegen kannzwar 
weniger. benotigt dafur aber 
nur 512 KByte Speicher. 

DPaint H beherxscht kon~ 
struierendes und freies 
Zeichnen , Schrifldesign , 
perspektivische Darstellun- 
gen und die Nachbearbei 
rung von digital isierten, per 
Scanner oder Video-Digiti- 
zer eingelesenen Fotos. Be- 
stechend ist auch die Fiille 
von Mai- und Zeichenwerk- 
zeugen, 

DPaint III kann noch mehr, 
es beherrscrrt sogar Grafik- 
Animationen, mit denen man 
e igene Videoclips zusam- 
menbasteln kann — da sind 
der Kreativitat keine Gren- 
zen mehr gesetzt. Damit ist 
DPaini in beiden Versionen 
ideal fur alle, die mit breit- 
gestreuten Anwendungen 
expenmentieren wotlen. 



Turbo Silver Videoscope 3D 



Turbo Silver 3 ist eine ge- 
lungene Mischung a us Ray- 
Tracer- und Animations-Pro- 
gramm, Allerdings braucbi 
es unbedingt 1 MByte Spei- 
cher. Eine Festplatte ist hilf- 
reich, wenn das Arbeiten 
nicht zur Tatigkeit eines 
Disk(etten)jockeys ausarten 
soli. Dann aber geht es los; 
Mil dem programmeigenen 
Objekteditor bastelt man 
Objekte (Kugeln, 2ylinder). 
weist ihnen Oberflachenei- 
gensehaften zu (Me tall, Holz) 
und gibt Bewegungsablaufe 
ein, Derebenfallseingebun- 
dene Animationseditor be- 
rechnet anschlieEend die 
einzelnen Slider und verket- 
tet sie zu einer Animation. 
Turbo Silver 3 .0 kann ein Bild 
auch lm Solid Modus be- 
rechnen: Bei nur verhaltnis- 
maBig geringen Oualitats- 
einbuBen geht das Ganze 
dann bis m zehnmal so 
schneii. Turbo Silver 3.0 hat 
ubrigens eine Besonderheit: 
Em spezieller Meniipunkt 
wandell den Biidschirm der- 
art, dafi die Bilder vollig ver 
schwommen erscheinen und 
erst mit durch die beigelegte 
3D-Brille wieder deutlich 
und dann aber besonders 
plastisch werden. 



Videoscape ist lm Ver- 
gleich zu Turbo Silver ein rei- 
nes AnimauoBs-Programrn. 
So arbeitet es von vornherein 
nur im Solid-Modus; es setzt 
also nur Eckpunkte, verbin- 
det sie und ftillt die zwi- 
schenliegenden Flachen mit 
Far ben auf, Unter Beruck- 
sichtigung des Lichteinfalls 
baut es auch schattierte Fla- 
chen. aber noch keine Schat- 
ten auf — ein deutlicher 
Nachteil gegeniiber einem 
Ray Tracer. Vorteil: Man muB 
nicht lange warten. bis das 
Bild aufgebaut ist. 

Der Objekteditor (zur Eni- 
gabe der darzustellenden 
JCorper) ist leider eher 
schwach, so da£ man oft lie- 
ber auf die kompJiziene, 
aber genauere Eingabe der 
Koordinaten fur die Objekte 
zuruckgreift Dazu konstru- 
iert man zuerst auf Millime- 
terpapier und tragt dann die 
exakten Zahlenwerte direkt 
in die Koordinatendatei em 

Diesen Mangel macht 
aber der schnelle Bildauf- 
bau wieder wett; zudem las- 
sen sich die Animationsse- 
quenzen (mit einem separa- 
te n Hilfsprograrnm) ganz ein- 
fach in Echtzeit abspielen. 
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Typ: Rby-Tracer 

Eesonderhefren: 

— gGosliger Prefs 

— Zusammenfassung mehrerer 
Objekte zu einem Korper 

— Textu re n- Editor 
VorteiJe: 

— Texturen (gemaserte, mate- 
rialabhongige Oberflachen} 

— akzeptable Reichenzeiten 
Nachteile: 

— keine Animotion 
Einsafzempfehlung: 

— Einsiieg in das Roy-Tracing 
Vertrieb: Markt 8. Technik 
Veriag AG 

Preis: 100 Made 
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P»Ii»e» Point II und III 

Typ: Pixetorientiert 

Besonderheifen; 

— Brush- und PefSpekfive-Funk- 
hbnen ouch zusommen mit 
Animollon (DPaint III] 

Vortelle; 

— Vielzohl von Grafikwerk- 
zeugen 

— Keine losur-Techniken 
(Kbrlack-Bemolung) 

Einsatiempfehlung: 

Fur private und professionelle 
Grofiker 

Vertriebs Morkt & Tedmik 
Pr*i*200(DPoint II] 

beziehungsweise 250 Mark 
(DPaint III) 
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TurfeoSSlv»r3.0 

Typs Roy-Tnocer 

und AnimationsprDgramm 

8 e so n d e r h 9 ite n : 

— eriebbate Dreidlmenstonali' 
tfitmit 3D-Brilte 

Vort*fl«: 

— sechs Texturen (Ober- 
ffachensTrukTufert] 

— Solid Rendering 
Nachteile: 

— lange Benschnungszeifen 

— miodestens 1 MByte 
Speicher 

E] n sot is mpf hi ung : 

Z, B. drehende logos in Video- 
voreponrien 

Vertrieb: AHantis, Jurnbosrjft 
Preit; knapp 400 Mark 
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VUtoscipi 3D 

Typ: Animations-Programm 

Bete nd« rh elte n ; 

— schneller Aufbou ernes 
Videoclips 

VortsiU: 

— Solid Rendering 

— Kurze Kldbenechnungs- 
zeiten 

Nachtvile: 

— schJechier Obiekteditor 
Einsatrempfehlung: 
Videosequenzen ohno Rsalii- 
tobonspnjah 
VertrEebi 

Ationtis, Jumbosofl r Markt & 
Technife Verfag AG 
Prel*: knapp 400 Mont 
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Digi Paint 

Digi Paint ist ein auf den 
farbenprachtigen HAM-Mo- 
dus spezialisiertes Malpro- 
gramrn (HAM = Hold and 
Modify, 4096 Farben gleich- 
zeitig auf dem Bildschirm). 
Anfanger kommen schnell in 
Schwierigkeiten. Viele Ar- 
beiten fallen mit Digi Paint 
schwerer als mil einem Pro- 
gramm. das nur mit 32 Far- 
ben jonglieren mnB. Auch 
hat das Programm nicht allzu 
viele Werkzeuge zu bieten; 
einem Vergleich mit DPaint 
etwa halt es nicht stand. 

Aber Digi Paint hat andere 
Qualitaten. Zur Nachbear- 
beitung von digital isierten 
Bildern stellt es Werkseuge 
fur ganfte Farbiibergange 
und transpare nte Farb- 
schichten; diese Lasuren tra- 
gen sich hier so Ieicht auf wie 
mit einem wirklichen Pinsel. 

Ein Gewinn ist auch die 
Schattierungsfunktion, In- 
nerhalb begrenzter Flachen 
reihen sich immer dunkler 
werdende Punkte bis zum 
satten Schwarz anemander. 
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Digi Paint 



Typ: Pixebrientfert 
Besonderheiten 

— Lasuren 

— Schattierumgsfijnktion 
Vorteile: 

— sanfte Farbubergange 
Nach telle 

— knoppes Hondbuch 

— wenige Zeichen- und Mal- 
funktbnen 

E i nsatzem pf ehtung : 
Zur Nachbecrbeitung von digi 
talisierfen Bildem 
Vertrfeb: 

Atlantis, Jumbosofl, Soyka Da- 

tentechnik 

Pre**: 140 Mark 
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Windows Paint 

Als kostenloses Zusatzpro- 
dukt zu Windows steht Paint, 
ein pbcelorientiertes Malpro- 
gramrn, sofort zur Verfli- 
gung. Es eigne! sich haupt- 
sachlich fur einfache Zeich- 
nungen. Faroe fehltvolligje- 
diglich einige Fullmuster ste- 
hen zur Verfugung. Anson- 
sten bietet Paint die Stan- 
d ard-Werkzeuge ; Kreise. 
Rechtecke Quadrate, Eliip- 
sen Oder fblygone. Sogar 
einfache 3D-Objekte lassen 
sich mit einem speziellen 
Werkzeug (das Symbol da- 
flir stellt einen raurnhchen 
Wiirfel dai) kreieren An 
verschiedenen Schriftarten 
stehen alle unter der Benul- 
zeroberflache Windows in- 
stallierten Zeichensatze (Ti- 
mes, Courier, Helvetica, Pa- 
latino) zur Verfiigung. Diesen 
Schriften lassen sich noch 
verschiedene Attribute (wie 
fett, kursiv oder unterstri- 
chen) zu weisen . Paint ei- 
zeugt ein Dateiibrmat, das 
von vielen Grafik-Prograrn- 
men unter Windows verstan- 
den wird. 
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Windows Paint 

Typ: PixeEorienfiert 
Besonderheiten: 

— 3D-Tool 

— wefterverwendbores Format 
Vorteile: 

— Einbindung in Windows 

— SchriftmonipuJation 

— kerne Farben 

— kein Gitterraster 
Einsotzempfehlung: 

fur kleine Skizzen bestens ge- 
eigner 

Herslel ler/Vert rieb : 

Microsoft 
Preis: 520 Mork 
(f. WindoW286) 




DPaint II 

Enonrie Farbenpracht bie- 
tet DPaint dem POAnwen- 
der. Die bereitgestellte 
Standard-Farbpalette laBi 
sich verandein. Farbverlau* 
fe sind mil einer VGA-Karte 
kein Problem, Auf lasten- 
druck werden Farbert iiber 
das Bild gerollt, es entsteht 
der Eindruck einer fliefien- 
den Bewegung. Die Farben 
lassen sich nicht nur frei wah- 
len, sondem auch nach Be- 
lieben verandern. Die wich- 
tigste FunktioTi ini ganzen 
Programm isi die Pin^lfunk- 
tion. Ein beliebiger Bild- 
schirmausschnitt lafit sich zu 
einer Pinsel-Datei erklaren 
und sogar speichem. HauFig 
verwendete Element© sind 
damit in Form von Pinsel-Da- 
ieien standig parat. Dabei 
konnen diese Elemente ver- 
groBert , verkleinert. ge- 
dreht, verzern oder gebo- 
gen werden. Daneben bietet 
DPaint naturhch die Stan- 
dard-Werkzeuge fiir Recht- 
ecke und Kreise. Mit seiner 
VielfaJt an Funktionen ist 
D Paint ein umfangreiches 
Werkzeug fur kreative 
Kilnstler. 
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DPaint ll-PC 

lyps Pixeiorienrtert 
Besonderheiten: 

— belfebige Finsel 

— Fartweriaufe 

— eigennss Programm fur Hard 
copies auf festpkitte 

Vorteile; 

— unterslOfzt alle Grofifcmodl 
bis VGA 

— Amigokompatibles Datea- 
fofirial 

— eigenes Ko hvp rh>Ji irtgs - 
programm 

Nachteiles 

— benotlgf vjel Spelcherplotz 
Einsatxempfehlung; 

fur farbenprachtige EStder, 
Nochbearberrung von ge- 
scannten ^Axfagen 
Hersteller/Vertrieb: 
Morkt & Technik 
Preis: 299 Mark 



PC-Atelier 

PC-Atelier eigne* sich in 
erster Lime fur den Einstei- 
ger in Sachen Gomputer- 
Grafik. Das F^ograrnm bieiet 
alle Werkzeuge in PuU-Dqwtv 
Meniis an. Wer will, kann 
Werkzeugieisten atif dem 
RMscrurmrand anzeigen 
lassen. Die Leisten beziehen 
sich dann beispielsweise auf 
die Pinselfunkhon. bieten in 
diesem Fall eine Auswahl an 
Pinselformen PC-Atelier 
kann markierte Bildschirm- 
bereiche drehen. kopieren, 
verschieben und deren Grd- 
Be andern. Dazu komrnen 
hervorragende Funktionen 
fiir die SchnftmampuJation. 
Die SchriftgroBe beispiels- 
weise stellt man in PC-Atelier 
in einem komfortablen Fen- 
ster ein; auch der Neigungs- 
winkel fur kursive Daistel- 
lungen kann hier festgelegt 
werden. Farben lassen sich 
manipulieren und fiir Vor- 
der- und Hintergrund ge- 
trennt einstellen. Das Pro- 
gramm erzeugt nebeneinem 
eigenen Format GEM-kom- 
patible IMG-Dateien; die 
PC-Atelier auch aus GEM 
tibernehinen kann. 
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Typs Pixelorientiert 
Beson d e r hei ten: 

— Druckertrelber individuetl 
anpoBbar 

— Ubemehmen und Erzeugen 
von IMG-Dateien 

Vorteile: 

— Farben manipylierbor 

— Schrfften beliebig qrofi 

— efmloC'he Sedienung uber 
fenster und Pull-Down- 
Menus 

— zohlreiche Pinse! 

— Strichstorke manipulierbor 
Nathteife: 

— wenige Zetchensafze 
Einsotxempfehiung: 
Fur einfache Zeichnungen urxJ 
Texigestaitung be$lensgeefgnet 
HersteMer/Vertrieb: 
Schneider E)ata 

Prets: 198 Mark 
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MegaPaint II 
Atari ST 

Unter den Zeichenpro- 
grammen fiix den Atari ST 
sahlt ' "Mega Paint II" vom 
Berliner Software haus Tom 
my Softwa re zu den funk- 
tionsreichsten. Das fur den 
Monochrom-Monitor be- 
st immie Programm (lauft nur 
in der hochsten Aufldsung) 
laBt sich sogar m Verbin- 
dung mit einem GroBmonitor 
betreiben. Damit liegi das 
Einsalzgebiet vor wiege nd 
im DTP-Bereich. Das zeigt 
sich auch daran, daft 
MegaPaint-Grafiken in Pro- 
grammen wie Calamus — 
die Nummer eins im DTP- 
Bereich — TimeWorks, 1st 
Word, STAD und Signum ver- 
arbeitei werden konnen. Au- 
Berdem verarbeitet es DIN- 
Zeichensaize, bietet DI N- 
Linien und Pfeile (fur techm- 
sche Zeichnungen) und ist 
sogar zum Einlesen von Bil- 
dem direkt per Scanner ge- 
eignet Ein eingebauter Text- 
editor rundet das Funktions- 
angebot auch fiir Texte ab. 
Der Preis von knapp 400 
Mark ist fur diesen Grafik- 
piofi gerechtfertigt. 
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McgoPttirtt II Atari ST 

Typ: pixel- und objekiorien- 
lierJes Zetchenprogramm 
Be so nd e rhei ten: 

— Umfangreiche f unkNonen 

— die Aufiosung eines Bildes 
ist von der Gro&e des 
Arbeitsspeichers abhangig 

— Pop-up-Menus 
Vor telle: 

— gute Druclterunterslurzung 

— Funkhonsvielfalt 

— gutes Hondbuch 

— DIN-Zeichensatze 
Nachteile; 

— speicherintensiv 

— mage re Undo-Fiirvktion 
Einsatzempfehfung: 

— Desktop Publishing, tetrhni- 
sche EntwCne 

Hersteller/Vertrieb: 
Tom my Software 
Preis: rynd 400 Mark 
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Draw 3.0 
Atari ST 

Universell laBt sich "Draw 
3.0" von Omi kron^Soft ware 
emsetzen. Es ist em pixel- 
or ientiertes Malprogramm , 
fur den Einsatz mit dem Mono- 
chrom-Bildschirm konzipien 
und stellt neben den Stan- 
dard-Zeichenfunklionen ei- 
ne Reihe niitzlicher Hilfen 
bereit. So lassen sich zum 
Beispiel automatisch Limen 
glatten (auch handgezogene 
Linie n) ; Ko ntraste kd mien 
verstarkt und beim Vergro- 
Bern von Blocken Ecken ab- 
gerundet werden. Vorteil- 
haft ist die Verarbeitung al- 
ter GEM- und Signum- 
Zeichensatze besonders T 
wenn man haufig mit Schrin- 
vorlagen arbeitet. Etwas ma- 
ger steht es mil dem Aus- 
druck. denn Draw unter- 
stiiizt nur die gangigsten Ma- 
trixdrucker und den Atari 
Laserdrucker. Auch die Zei- 
chenflache ist auf 640 x 800 
Pixel beschranki was im 
Zeitalter des DTP und dei 
GroBbildschirme etwas we- 
mg ist. Dafiir bietet Draw 3.0 
erne recht gute Animations- 
Funklion. 
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Draw 3.0 Atari ST 

Typ: oixelorientieiles 
Mo I programm 
Besonderheitem 

— Animalion-Funlctionen 

— Einbindu'ng von GEM- und 
Signum -Z^Schensatzen 

— Kontrostverslarker 
Vorteile: 

— gute Blockfunktionen 

— durchdochfe Texteinbindung 

— ousfuhrjiches Handbudi 
Nachteile: 

— nur fur den Monochrom- 
Modus nutzbor 

— eingeschranber tupen- 
modus 

E i n sa txe m pf eh I u ng : 

— Illjstrationen, Hintergrund- 
grat'tken und Spielenlwurfe 

Kerstelier/Vertrieb : 
Ofni k ran -Software 
Preis; njnd 130 Mark 




Spectrum 512 
Atari ST 

Em wahrer Farbmulti ist 
"Spectrum 512". Da der Atari 
ST norrnalerweise nicht 
mehr als 16 Farben gleich- 
zeitig auf dem Bildschirm 
darstellen kann h muB sich 
ein Programm schon beson- 
derer Tricks bedieneu, urn 
die gesamte Palette der ST- 
Farben gleichzeitig auf den 
Farbmonitor zu bringen (512 
Farben). Bei Spectrum ist die 
Methode der Bilddarsiel- 
lung so ausgefeilt, daB man 
alle 512 Farben beim Malen 
auch auf dem Bildschirm 
sieht. was bei ahnhchen Pro- 
grammen nicht der Fall ist. 
Ein Pluspunki von Spectrum 
ist das sogenannte Anti- 
Aliasing, eine Methode, die 
durch fern abgestimmte pi- 
xelweise aneinandergesetz- 
te Farben dafiir sorgt, daB 
schrage Limen ihie lypi- 
schen Stufen zu verlieren 
scheinen und so begradigt 
werden Leider gehen bei 
Spectrum durch diese Ef- 
fekthascherei viele Zeichen- 
funktionen verloren. Auch 
lextdarstellung wird im Bild 
nicht untersmtzt. 
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Spectrvm 512 Atari ST 

Typ: pixelonentierles 

B e s o nd e rhei ten : 

— 512 Farben gleichzeilig aut 
dem Bildschirm darstelUxjr 

— Idufl nur im Forbmodus 

— Bildschinmrand wird genjtzl 
Varieties 

— gute Farbwahl 

— wohrend de^ Mofens olle 
Farben 

— Antialiasing 
Nachteile: 

— wer>ig Zeichenfunltfionen 

— kdne Texidarstellung 

— kerne Ajsdruckfunktion 
Einsatiempfehtung: 

— Forbbilder mofen und bear- 
beiten 

HerstellenTVertrieb: 

Morla & Technilt 
Preis: mnd 130 Mark 
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Creator Atari ST 

Erne gelungene Kombirta- 
tion a us SchwarzweiB-Mal- 
programm und Bild-Anima- 
tion bietet 'Creator" von Ap- 
plication Systems Die Pro- 
gramrmerer legten bei die- 
sem Programm besonderen 
Wert auf FunkUonsvielfalt 
und Funktionalitat, Das Pfu- 
gramm ist nicht mit uberfltts- 
sigen Effekten tiberfrachtei, 
so daJ^ die Kreati vital nicht 
von einer komplizierten Be- 
dienung behindert wird. Die 
Bedienung erfolgt aus- 
schlieSlich tiber Heine Gra- 
fiksymbole (Pinsel. Spruhdo- 
se. Hamera), die wesentlich 
aussagekraftiger sind als 
Me nuzeilen , Besondere 
Leckerbissen sind die Trick- 
filmfunktionen im Movie- 
Menii, don erhalten die 
Trick filinszenen einen Titel- 
vorspann und Uberblendef- 
fekte. Je nach Speicheraus- 
bau smd bis zu 99 Arbeits- 
bildschirme verfugbar, je- 
der nut einer GroBe von 640 
x 400 Pixel. Die theoretische 
Gesamtarbeitsflache eines 
Bildes kann maximal eine 
GrdBe von 10000 x 10000 Pi- 
xeln besitzen. 
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Creator Atari ST 

Typ: pfxelorientierfes 

Malprogromm 

B eion der h e it e n : 

— viele Mai- und Zeichenfunie- 
lionen 

— urtferstulzt Scanner 
Vorteile: 

— unfefstutzt alle gangigen ST- 
Bildfermrjrfe 

— sehr gute Texteinbindung 

— umlongreicher Animolions- 
lei' 

Nachteile: 

— mindestens 1 MByie RAM 

— nur Im Monochfom-Modus 
lauflahig 

tins at ze mpf e h I u n g : 

— Trickfilme in SchwarzweiB 
Hersteller/Vertrieb: 
Application Systems Heidel- 
berg 

Preis; rund 250 Mark 
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PC Paintbrush - BILD2.PC 



Prahistorische Graf ik-Zei- 
ten waren das Anfang 
der 80er Jahre; Wer ei- 
nen Sinclair 2X81 besaB 
(1 KByte Speicher!), freute 
sich schon fiber die schwar- 
zen Flecken, die das vorsint- 
flutliche Gerat fur ein paar 
hundert Mark auf den Bild- 
schirm brachte: Mit viel Fan- 
tasie lie&en sie sich sogar als 
Grafiken interpretieiem Da- 
gegen waren die Bilder, die 
der C 64 auf die Monitore 
zauberte, sensationell — - fur 
die Verhaltmsse des jahres 
1983 jedenfalls.. Die Hercu- 
les-Karte, die wenigstens fiir 
SchwarzweiS-Grafik sorgte, 
gab es Anfang der 80er Jah- 
re noch merit, und so fiel der 
PC ganz flach, wenn es urn 
Grafik ging h Und von den 
fantastischen Grafikmog- 
lichkeiten eines Amiga oder 
Atari ST konnte man nur trau- 
cnen; die sollten noch eine 
Weile in den unzugangli- 
chen Labors ihrer Entwick- 
ler verborgen bleiben. 

Die grafiklosen Zeiten sind 
pass£ r immer mehr Grafik- 
programme tummeln sich 
heute auf einem stefig wach- 
senden Markt. Mittlerweile 
glanzt beinahe jedes aktuel- 
le Computersystem — gleich 
ob PQ Amiga oder Atari — 
mit fantastischen Talenten, 
wenn es um bunte Bilder 
geht. Kiinstler und Architek- 
ten, Maschinenbauer und 
Designer haben den Com- 
puter fur sich entdeckt, und 
auch die Heimcomputer- 
Szene ist vom Grafikfieber 
gepackt, Zwei verschiedene 
Arten von G ra f iksof t ware 
gibt es; Mai- und Zeichen- 
programme bieten sich zum 
kreativen Austoben am Bild- 
schirm an, Vollig unier- 
schiedlich sind die Philoso- 
phies mit denen die beiden 
Softwaregattungen arbei- 
ten. Wahrend Malprogram- 
me den Bildschirm als gro- 
Bes Blatt Papier betiachten, 
auf dem der Anwender nach 
Herzenslustpinselnkann, ar- 
beiten Zeichenprogramme 



Ein Malprogramm 
ist noch long 
nicht dasselbe wie 



ein Zetchenprogramm, 
und das immense 
Angebot an Grafik- 
programmen fur die 
verschiedensten Zwecke 
macht die Kaufent- 
scheidung nicht 



gerade leicht. 



HAPPY-COMPUTER 
gibt Hilfestellung 
und erklart die 
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£ We AHD EXPLORE* 




wichtigsten 



Unierschiede. 



PC Paintbrush arbeitet pfxel-orientiert, merkt sfch Grafiken * 

Vorsicht, 
geslrichen 



mit Objekten, verwandeln 
den Bildschirm in ein Koordi- 
natensystem. Kreiert man 
beispielsweise ein Viereck 
mit einem Malprogramm, 
dann gibt es kerne Funktio- 
nen, um dessen GroBe im 
nachhmein zu verandern. 
Genauso verhall es sich bei 
einer Zeichnung auf Papier: 
Da hilft nur radierert und von 
neuem zeichnen, Maipio- 
gramme arbeiten namlich pi- 
xeloiientiert, Ein Pixel ist ein 
auf dem Bildschirm darstell* 
barer Punkt (PCs mil VGA, 
dem derzeit aktuellen Gra- 
fikstandard, konnen maxi- 
mal 640 mal 480 dieser Punk- 
te darstellen.) Jeder dieser 
Punkte kann eine andere 
Farbe armehmem Im Mal- 
programm entsteht ein 
schwarzes Rechteck, indem 
einfach alle Punkte, Uber die 
man mit der Mbus fahrt, 
schwarz dargestellt werden. 



tr4ph Plus - EflC-GRr 
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Snap 




Diese Geschdftsgrpfiken sind abjekt-orientierten Ursprungs< 
Das Programm merkt sich ketne Pixel, nur Eckdoten. 



Genauso arbeitet eine Frei- 
handfunktion, bei der die 
Maus als Pinsel fungiert. 

Zeichenprogramme dage- 
gen betrachten das Viereck 
als eigenstandiges Objekt, 
das sich jederzeit, unabhan- 
gig von anderen Vierecken 



54 itflli 



oder Kreisen auf der Zei- 
chenflache, vergrbfiem. ver- 
kleinern oder drehen laBt. 
Ein Zeichenprogramm spei- 
chert nicht die einzelnen Pi- 
xe linf ormationen . sondem 
lediglich die Eckkoordina- 
ten des Objekts, Anhand die- 



Au^gabfr ll/Novembei 19S9 




to Punkt fur Punk t 



schiedlich urn, Die Farbin- 
formationen fiir em Objekt, 
die ein Malpiograrani eben- 
falls Pixel fur Pixel speichert, 
merkt sich em Zeichenpro- 
gramm als Wert aus einer 
definierten FaTbtabelle. El- 
was komplizierter gestaJterj 
sich die Farbenspiele bei 
Zeichenprogrammen, wenn 
neue Farben am Bildschirm 
gemischt weiden. Die neuen 
Farben werden in die Farb- 
palette mil aufgenommen. 
Das Programm speichert 
diese Palette mit dem Bild — 
em Malprogramm dagegen 
merkt sich zu jedem Pixel 
den entsprechenden Farb- 
wert. Die Zeichenprogram- 
me sind mittlerweile gegen- 
iiber den pixelorientierten 
Malprogxamrnen wesentlich 
nexibler und leistungsfahi- 
ger, allerdings auch teurer 
Fiir den He imanwe rider kom- 
men in der Regel nur Mal- 
programme in Frage; so ko- 
stet beispielsweise eines der 
leistun gsstarksten obj ekt- 
orientierten Programme, der 
1 1 Micrografx Designer' ■ 



frisch 



ser Koordinaten laJit sich das 
Objekt dann jederzeitrekon- 
struieren. Kurz, die nach- 
tragliche Anderung von Bild- 
teilen handhabt ein Zeichen- 
progiamm entschieden ein- 
facher als ein Malpro- 
gramm. 

Dafiir 1st die Freihand- 
zeichnung das groSte Man- 
ko der Zeichenprogramme. 
Wahrend jedes Malpro- 
gramm neben verschiede- 
nen geometrischen Objek- 
ten wie Kreis H Rechteck Oder 
Quadrat einen Pinsel zur 
Verfugung stellt, mit demder 
Anwender beliebige Kurven 
zeichnen kann, haben Zei- 
chenprogramme damit so ih- 
re Problems. Da sie nicht 
pixelorientiert arbeiten t 
muBte dafiir ein mathemati- 
scher Weg gefunden war- 
den. Die Losung war die Be- 
zierkurve. Benannt nach ei- 
nem beruhmten Mathemati- 
ker, handelt es sich dabei um 
eine komplizierte mathema- 
tische Beschreibungvon be- 
liebig gekrummten Linien. 

Auch mit der Farbe gehen 
be ide G attungen unter- 



uber 1200 Mark. Naturlich 
gibt es auch ebenso teure 
Malprogramme, aber wer 
aufmerksam den Mark! be- 
obaehtet, kann die eine oder 
andere Mark spare n, ohne 
dabei auf Leistung verzich- 
ten zu mlissen. Bestes Bei- 
spiel dafiir ist "DPaintH" das 
sowohl fur den PC als auch 
fiir den Amiga angeboten 
wird. Fiir etwa 300 Mark 
fahrt das Programm Funktio- 
nen auf , die die meisten teu- 
reren Kollegen in den Schat- 
ten stellen (siehe Seite 50), 

Zu den Zeichenprogram- 
men im weiteren Sinne zah- 
len auch CAD- und DTPPro- 
gramme; auch sie arbeiten 
mit objektorientierten Kon- 
zepien, 

Fiir einfache Zeichnungen 
braucht nun memand ein 
Programm fur 1200 Mark 
oder gar erne CAD-Sofrwaxe 
wie "Autocad IJ , Hier reichen 
Malprogramme wie "DPaint' f 
bei weitem a us. Wer aber 
beispielsweise am Compu- 
ter planen will, wie ei die 
Raume seiner neuen Woh- 
nung ernrichten und wie er 



seme Mobel stellen kann, 
der sollte sich nicht mit et- 
nem Malprogramm begnii- 
gen. Fiir diese Zwecke ist ei- 
nes der zahlreichen preis- 
gilnstigen CAD-Programme 
wie beispielsweise "Auto- 
sketch", der kleine Bruder 
von Autocad, zu empfehlen. 
Damit sind darm zwai noch 
koine dreid imensionalen An- 
sichten oder gar farbige 3D- 
Darstellungen moghch, fiir 
kleine Anwendungen wie 
die Biiro oder Hauseinrich- 
tung reicht das Gauze aber 
allemal. 

Fiir Bilder in Fotoquahtat 
aber braucht es schon ein 
Malprogramm a la "DPaint". 
Man sollte sich allerdings 
daruber im klaien sein t da_G 
auch hier eine gute Por- 
tion Talent eine wichtige 
Voraussetsung ist, Wer ein 
preisgunstiges Malprogramm 
kaufl, sollte genau wissen i 
wo fiir er es einsetzen will; 
um beispielsweise Balken- 
diagramme nachzubearbei- 
ten. braucht man ein Pro- 
gramm, das die Grafrkfor- 



konnen sie zwar nicht erful- 
len T eignen sich aber hervor 
ragend fur kleine Ski22^n. 

Wichtig: Achten Sie vor 
dem Kauf eines Grafikpro- 
gramms auch auf die mitge- 
lieferten Druckertreiber, 
denn was nutzt schon der 
NEC CP6 mit seinen Farbfa- 
higkeilen r wenn das Malpro- 
gramm nur den veralteten 
Epson FX-8S ansteuern kann. 

Wer die Kosten allerdings 
nicht scheut oder auf hone 
Ouahtat angewiesen ist, 
kann sich auf dem Grafik- 
markt gut und teuer bedie- 
nen, Gerade bei den ob- 
jektorientierten Grafikpro- 
grammen kommen schnell 
hohere Summen zusammen 
Die meisten Zeichenpro- 
gramme fuT den PC arbeiten 
unter Windows und vollbrirh 
gen wahre Wunderdinge. 
Vor allem bei der Ausgabe 
erschheBen die Zeichenpro- 
gramme ungeahnte Mog- 
lichkeiten, Nadel-und Laser- 
drucker, Postscript-Drucker, 
Diabelichter und sugar eine 
Linotronic fiir fertige Druck- 
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Die Dame im Jugendsfil ist ebenfalls in einem ob[ekt- 
orientierten Programm, dem "Designer" entstanden 



mate eines Chart-Programms 
verarbeiten kann, Zurnin- 
dest sollte ein entsprechen- 
des Kbnvernerungsprograrnm 
vorhanden sein. AuBerdem 
muB das Programm die eige- 
ne Graflkkarte veil unteistut- 
zen, Arbeitet man mit einer 
Hercules-Karte und nur 512 
KByte Speicher am PCI nutzt 
dPaint nicht viel T da es von 
vornherein auf Farbverar- 
beitung ausgelegt ist. Da rei- 
chen daim schon die Mal- 
programme aus, die zu den 
grafischen Benutzeroberfla- 
chen Windows und GEM ge- 
horen. Die professionellen 
Ansprliche eines Designers 



filme lassen sich ansteuern, 
Dazu muB der Anwender 
diese Gerate nicht einmal 
zur Verfugung haben. Be- 
hchtungsstudios bieten in 
der Bundesrepublik Belich- 
tungenalsDienstleistung an, 
Malprogramm oder Zei- 
chenprogramm: Die Ent- 
scheidung Fa tit nicht alizu 
schwer. wenn man die enor- 
men Kosten von oftmals mehr 
als 2000 Mark fur ein Zei- 
chenprogramm bedenld, 
Wer mil einem Malpro- 
gramm auskommt, ist mit ei- 
nem der Produkte, die wir 
auf den Seiten 46 bis 53 vor- 
stellen, bestens bedient if 
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Interview 



Chips und Mips: 



Dos Zeug 



Von Null auf 1,8 Mil- 
Harden Dollar Umsatz 



in 



sieben Jahren — 



hinter dem atemberau- 
benden Aufstieg der 
Computerfirma Sun im 



amerikanischen 



Silicon Valley steckt ein 
genialer Computer- 
bastler aus Bayern: 
Andreas von Bechtols- 
heim. Unsere 
U SA- Korrespo ndenti n 
Andrea von Troschke 
hat rnit ihm gesprochen. 



A Is ITjahriger verdien- 
te er mit einem selbst- 
gebauten Mikrocom- 
puter schori mehr als sein Va- 
ter. Mit 27 hatte er eine ge- 
niale Idee, schlug den Kon- 
zernriesen IBM und DEC ein 
Schnippchen and griindete 
eine Compute rfiima, die 
den Computermarkt revolu- 
tionieren sollte; Andreas von 
Bechtolsheim h Initiator und 
genialer Hardware-Experte 
der Fir ma Sun im amerikani- 
schen Renomrnierviertelder 

99 Was wir 
entwickell 
haben, war ein 
Porsche uttter 
den Computern 
— fit r den Preis 
eines normalen 

Camputerindu5trie P in Sili- 
con Valley, Mit knapp 33 Jah- 
ren hat der millionenschwe- 
re Erfinder und Geschafts- 
mann erreicht wovon ande- 
re nur traumen konnen, ver- 
korpert er Amerikas moder- 
nes Lieblingsmarchen vom 
Erfolg ohne Greuzen, 



zum Erfolg 



Sun gehort heute zu den 
groBten Arbeitgebern in Sili- 
con Valley, und dort sitzt 
immerhin die Halfte aller 
US-C omputerunterne hrnen, 
Rund 12000 Angestellte ax- 
beiten in Mountain View, 
2550 Garcia Ave., in den 30 
Firmengebauden. Der Jah- 
resumsatz liegi zur Zeit bei 
etwa 1,8 Milliarden Dollar. 
Sun-Tbchterftrmen gibt es 
auf alien Kontinenten — und 
auch da laufen die Geschaf- 
te gut. 

Die Vita des geburtigen 
D e utschen liest sich wie eine 
Serie von Ge niestreichen: 
Noch vor seinem Abitur n mit 
17 ] allien, baut der Lehrer- 
sohn aus der b ayerischen 
Kleinstadt Lindau am Boden- 
see einen Steuenmgscom- 
puter zum Stanzen von Ble- 
chen; ein cleverer Ge- 
schaftsmann aus dem be- 
nachbarten Nonnenhorn ver- 
kauft das Gerat zu Tausen- 
den in die Sowjetunion. Dei 
jugendliche Erfinder kas- 
siert daraufhin pro Stuck die 
Lizerizgebiihr von 100 Mark 
— und verdient damit seine 
ersten Hunderttausend. 

Nafiirlich schreibt er sich 
fur das Fach Elektronik an 
der Technischen Universitat 
Miinchen ein, fmdet das Stu- 
dmm dann jedoch "total fru- 
strierend' f , weilihm die Lehr- 
plane noch aus der Steinzeit 
zu stammen scheinen, M Elek- 
trotechnik und Datenverar- 
beitung waxen Facher, wo 
man es mit Hochspannungs- 
masten und Feingeratetech- 
nik zu tun hatte" — ein Jting- 
Img von seinem Kaliber 
bleibt dort nicht lange, Es 
zieht ihn in die USA, wo er 
mehr zu lernen hofft Tatkraf- 
tig bewirbt er sich fur ein 
Stipendium, bekornmt es 
selbsrverstandlich auch und 
zieht mit numriehr 20 Jahren 
nach Pittsburgh, um die Car- 
negie Mellon University zu 



besuchen. Dort darf "Andy " 
— wie er sich mzwischen 
nennt, weil die Amerikaner 
sonst iiber semen Namen 
stolpern — an der Entwick- 
lung eines Mikroprczessors 
mitarbeiten- Aber noch ist er 
nicht da, wo sich das Welrxad 
dreht, es zieht in ins Allerhei- 
ligste der Computerindu- 
strie, nach Sun Valley Und 
sen on im Jahr darauf, I976 t 
besucht er "die beste Com- 
puterschuie in Araerika", die 
Stanford University in Palo 
Alta Dort stehen ihm endtich 




Bechtolshefm mit Firmenlogo: 




Das Herz der SPAfiCstation. Das System leistot 
12,5 MIPS (t Million Instruktionen pro Sekunde). 



alle Mittel zut Verfugung, die 
er braucht, um eine lang gc- 
hegte Idee endJich zu ver- 
wirklicben; Er will einen 
Computer bauen, der klein, 
kompakt und erschwinglich 
ist — mit der Leistungsfahig- 
keit einer GroSrechenanla- 
ge, Der Prototyp ist ur- 
spriinglich fur das Netzwerk 
seiner Universitat bestimmt 
(Stanford University Net- 
work: Aus den Initialen setzt 
sich SUN zusammen). aber 
als sich die hochsten Spitzen 
von IBM und DEC fur ihn in- 
teressieren, verlockende 



Angebote nur so auf ihn nie- 
derprasseln h da entpuppt 
sich das zweite groSe Talent 
des b^yerisch-amerikarii- 
schen Wunderkindes; Er 
wittert eine einmalige Markt- 
chanca "Damals wurden 
mir sehr schnell zwei Dinge 
klar: Meine Entwicklung war 
ausgereift und muBte ganz 
schnell auf den Markt. Zwei- 
tens gait das Interesse der 
Etabherten weniger meiaem 
Computer — die wollten 
mich aus dem Verkehr Zie- 
hen" Dertechnisch wie kauf- 
mannisch mit Talenten ge- 
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Wir nannten die Firma Sun, weil das so angenehm kllngt. 




1939: Die ' SPARC station 1" der bi slang schnetSste und 
sparsamste Desktop-Computer von Sun. 



segnete Bechtolsheim fackelt 
mchtlange, bricht seine Dok- 
torarbeit ab und stampft zu- 
sammen mit drei Fachleuten 
sein Untemehmen aus dem 
Boden. "Ich entwickelte die 
Hardware, ein guter Freund 
von mix, Bill Joy, der als Stu- 
dent das Berkeley-Unix-Be- 
triebssystem geschrieb e n 
hat, war unser Software-Ex- 
perte. AnBerdem hatten wir 
zwei Geschaftsleute, Vinod 
Khosla und Scott McNealy. 
Der eine hatte Erfahrung mit 
Finanzierungen, der andere 
gait als Produktions- und Or- 
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ganisationsexperte. Fiir Mar- 
keting haben wir Leute ein- 
gestellt" 

In wenigen Nachten ar- 
beiten die vier ihren Ge- 
schaftsplan aus und legen 
lhn dann den sogenannten 
Risikokapitalisten vor. Diese 
hauptsachlich in San Francis- 
co ansassigen "venture ca- 
pitalists' ' sin d Unterneh- 
men, die ohne jegliche Si- 
cfrer heite n Milliar densurn- 
men in Firmenneugrundun- 
gen stecken, wenn sie an die 
Schlagkraft einer Unterneh 
mensidee glauben . 1 'Wir 



suchten uns die angesehen- 
sten Spekulanten a us, denn 
wenn wir am Anfang zeigen 
konnten. daB wir Geld von 
diesen Leuten bekommen 
haben, dann wiirden wir als 
qualifizieTt und kreditwurdig 
gelten." Bechtolsheim und 
seine Freunde taufen die Fir- 
ma Sun a 'Veilesoptimistisch 
klingt. "Sonne' ruft angeneh- 
me Assazjauonen hervorr 
Noch im gleichen Jahr, I982 t 
landen die jungunterneh- 
mer mit einer Pionierlei- 
stung, die den gesamten 
Computermarkt verandern 
wird, einen Riesenhit: das so- 
genannte "open computing" 
Bis dahin pflegten Firmen im 
GroBrechenbereich ihie 
Kunden auf ein System teal 
zulegen t so daB der Kaufer 
gezwungen wax, Software 
und Hardware vom seltoen 
Herstelier zu beziehen. Im 
offenen System konnte man 
jetzt Software unabhangig 
von der Hardware kaufen, 
der Kunde war frei von der 
Bindung an ein Betriebssy- 
stem. 

Die CGmputerriesen IBM 
oder DEC reagieren nicht 
sehr erfreut- "Man hielt uns 
fur Revoluzzer, die den GroS- 
computerfirmen ihre Kun- 
den ablocken wollten. Die 
waren in heller Aufregung 
und meinien T ihr Profit hinge 
schlieBHch davon ab. ob der 
Kunde weiter bei ihnen ein- 
kaufte. Dabei muftte damats 
der Herstelier ales selber 
machen — von der Software 
bis zur Hardware, von der 
Netzwerk-Architektur bis zu 
den neuesten Chips und 
Piattenspeichern Es ist 
kaum voistellbar, wieviel die 
Cornputerhe rsteiler inve- 
sueren muBten, urn mit dem 
Fortschritt mithalten zu kon- 
nen" Bald darauf, im Jahr 
1984, sprengt die ersie Sun- 
Workstation fur den damals 
sagenhaften Preis von weni- 
ger als 10000 Dollar den 
MarkL Ingemeure. Wissen- 
schaftler, Designer froh- 
locken: Gerade diese Berufs- 
kreise brauchen Computer 
in der Preislage eines PC — 
aber mit den Hochleistun- 
gen eines GroBrechners. 
"Was wir entwickelt hatten, 
war sozusagen ein Porsche 
unter den Computem, der 
nur soviel kostete wie ein 
normaler PKW" meint Bech- 
tolsheim. Werbung und An- 
zeigen hat der Kleincarapu- 
ter mit GroBrechner-Kapazi- 



taten nicht nbtig. "Die ersten 
Jahre haben wir 5 bis auf ein 
einages Mel iiberhaupt 
nicht inseriert" In den fol- 
genden Jahren erschienen 
Workstations mit immer 
mehr MTPS-Leistung (Slang- 
fCurzel fur eine Million In- 
struktionen pro Sekunde), 
und sie wurden von Mai zu 
Mai preiswerter. So brachte 
Sun 1987 die eiste 10-MIPS- 
Workstatiori fur weniger als 
SO00 Dollar auf den Markt. 
Die neueste Version hat das 
Baujahr T 89 und heiBt 
"SPARCstauon 1' Mit I2 P S 
MIPS und 64 MByte Haupt- 
speicher ist er der bislang 
schnellste und sparsamste 
Desktop-Computer von Sun, 
Mit einem Jahxesumsatz 
von fast 1.8 Milliarden Dollar 
hat Sun jetzt allmahlich die 
Grenzen des spnmghaften 
Wachstums erreicht. In den 

9 J Damals gab 

es in ganz 
Deutschfami 20 
Chips, und einen 
hatte ich, Vor 

Airfrequng 
ntterte ich so, 
daB ich ein Pin 
abbrach, Ich 
war einem 
Herzanfall 



Anfangsjahren pflegte sich 
der Marktwert der Firma 
Jahr fur Jahr zu verdoppeln; 
aber auch im Geschaftsjahr 
198B/89 sind es durchschiutt- 
lich immer noch sonnige, sat- 
te 70 Prozent Umsatzsteige- 
rung. AEerdings hat die Fir- 
ma im letzten Quartal Einbu- 
Ben von 20,3 Mxllionen Dollar 
hinnehmen miissen. Der 
Gmnd: Sun-Pxodiikte wer- 
den in Zukunft mit einer neu- 
en Piozessortechnologie ar- 
beiten, die auch neue Ferti- 
gungsmethoden erfordert . 
"Leichlsinnigerweise haben 
die ailes gleichzeitig umge- 
stellt. Planung. Testverfah- 
ren und Fabriken. Es kamzu 
Stockungen in der Produk- 
tion; wer zwei Monate nicht 
liefem kann, verliert natur- 
lich Kunden. Aber inzwi- 
schen lauft wieder aJles auf 
Hochtouren" sagt Gert Haas, 
Marketingleiter von Sun Mic- 
rosystems in Munchen. Die 
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kleine Sun-Tachter (230 Mit- 
arbeiter) konnte 88/89 lhren 
Umsatz um 89 Prozent auf 
mnd 136 M il 1 ion e n Ma ik stei- 
gern. Und auch die Mutter- 
gesellschaft diirfte sich von 
ihrem Einbruch schnell er- 
hole n . Der Auf tragsiiber- 
hang belauft sich auf rund 
360 Millionen Dollar — von 
Auftragsmangel kann also 
mcht die Rede sein. Und Sun 
hat machtige Partner: So hat 
auch der US-GroGkonzerri 
AT&T den kometenhaften 
Aufsteiger beauftragt, eine 
Kombination aus den besten 
Ele menten des Su n-Be- 
triebssystems und denen 
des AT&T-Betriebssy ste ms 
Unix zu entwickeln; auSer- 



dem hat AT&T das Vorkaufs- 
recht fiir 20 Prozent des Sun- 
Aktenkapitals. "Dam it ist die 
Gefahr, von einem GroBkon- 
zern geschluckt zu werden, 
endgiiltig gebannt." 

Um erfolgreich zu sein. 
miisse man sich auf das n un- 
teie Ende" konzentrieren. 
meini er: "Ech war immer an 
der unteren Einstiegsklasse 
der Computer interessiert 
Unsere Systeme kosten we- 
niger als 10000 Dollar, und 
Bedarf besteht genug — be- 
sonders bei alien Berufs- 
gruppen, dieextremschnell- 
lebig sind, wie etwa Wall 
Street." Seine n jahen und 
ij b er wa ltigende n Erfol g 
fuhrterhauptsachlichdarauf 



zuruck, "mit dem richtigen 
Produkt zur richtigen Zeit auf 
den richtigen Markt gegan- 
gen zu sein Die Workstations 
gehoren zu den am schnell- 
sten wachsenden Markten, 
uod wir haben im Moment 
mit etwa 30 Prozent den 
groBten Marktanteil." 

Welchen Tip svuxde er ei- 
nem jungen deutschen Com- 
puterfreak geben, der hoch 
hinaus will? "Ich wtirde je* 
dem raten , ein oder zwei Jah- 
re im Ausland zu studieren. 
Wir hatten an den amerikani- 
schen Universitaten ein 'eye- 
opener' (engl. Augenofmer): 
Computer, um die uns aelbst 
groBe Firmen beneideten. 
Und da konnte man von friih 



bis spat seine Ideen auspro- 
bieren" 

Wie lebt man so h als Multi- 
millionar im sonnigen Kali- 
forme n? r, Sein Lebensstil ha- 
be sich im Vergleich zu sei- 
nem Studentendasein gar 
nicht so sehr verandert. Fur 
mich ist vie] wichtiger das 
BewuBtsein, daB wir als Fir- 
ma erfolgreich sind, DaB ich 
dabeiwar, daB wir Anerken- 
nung bekommen haben h all 
das vermittelt mir ein 
Gllicksgefuhl. Geld ist ein 
Nebeneffekt — angenehm, 
weil es unabhangig macht 
Aber fur mich bedeutet 
Gliick, michselbst verwjrk.i- 
chen zu kannen." 

Andrea von Troschke/se 
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NEW's 

SOFTWARE 

Spiele und Anwendungen der 
fuhrenden Softwarehauser fiir fast 
a He Rechner 

Bitte nur 
HANDLERANFRAGEN 

NEW's Software Kart- Heinz Klug 
Wulfrather Str, a 4000 Diisseldorf 1 

Tel. 0211-6 790925 und 0211-676201 
TELEFAX 0211-671544 
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V." | .■■ wn'.ihiM' K.|; ;■ . '/.i.-.; , nil 'Ji I ■!> 2Ai,- 
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WtaittM 

3.5" NO NAME ?DD ttM 

3.5" 5?ki 200-1 2DD 23.50 

^.5'TDK^DD 29.50 

&.2&" NO NAME A& TPJ E.&O 

5.25" NO NAME W TP I 12,U 

Nii- .i-i V- 3M *. Antf. 



N£U- Public Qomaln 
I. Atnlgia, Alari. F9M 
h Oplf 1 1 warn isvt 
SOD 

SIUK ifls 4.00 
lOSluck rib i,5Q 



Wir in-.. ... I. PC-XT' AT 

SpwchunriVMtillwijngcri Dtvchur . Mrjiirlote. Oamputy r und 
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Rainbow Data 

Am Kalkofen 32, 5603 Wiilfralh 
Tclefon 02058/1366 



3X$o 
schneil 



Heimorgel 




Gitarre, 
Akkordeon 

Lernen $ie jetrf mit 
KlAVARSWmO. 
tn 6 Monaten spiefen 
Siebssser afssottst 
tn 3 Jahrsti. Deshslb 
scftrei&en Sie noch 
heute un) die kosien- 
ioss Brosdwre 
"Leichter lernen - 
schneiier spieisn v l 



Klavarskribo 

Hindenburgstr. 33/27 
8360 Deggendorf 



' Archimedes 
A3000 

mil serieller Schnittstellc, 
d^ut^cKem Hundbuch, 
Mausmalte & 
10 PD-DISKETTEN 

2490.- DM 

AT 12 MHz abl799.- DM 
386 er SX \6 MHz ab 279'J.- DM 

Klein Computer, Brunnenstr 24 
6090 Riisselsheim/Bauschheim 
Telefon 06142/72705 



Super-P relse • Nein Mbndeslbeslellwert 
Versa ndkostenfrei bereils ab DM 5C.D0! 



OHamtl Commodore Nilctolto tirr 

| JDf»1lEk Compel llton Pre EXTRA 
I InfraTcil-JoynIck ii'.'l I umbcidmiiunn 

nobourm 20 DO 
I fiobotflr-lnlBrf«»:CB*''1?a 
I Con* me dor* M&yt 1 151 

l Mfii ".1 ■■■!', ill 4 Mi,-. I l.i III- 11.; 

I Turtra-Ltghlpon nn !<i'lw 

'I The Flnnl Carl rtdos III 

■ fcUDMU $9i»i>B.S1*uerungC-64'l29 
CoifWHCdore HrK-tkhCcd^imodul 
Akuallkka^ppleii d#Utphfln % 21:Z3 d 

1 Coimnodoit! Floppy 1SB1 9J"9<M KByM 

I Diin-flei«iaujiat-?ei Lauhwrt.*; 

,|W DM 6.B0 3,S' 

HS ?3?-ln1«Tf acta r;M,'t?B 

I Wle-fMKiuoh □njehtr-lottHHca CO^.'1f9 

□dlphlnDOS: Kim:.--.FL.ir 

' .T7 : I 



t rpinnionpnit ;"[W.h DM 67, iO 

. 1,. 1 M 
I r ■ 



DM 29.95 

DM 69.W 
DM 4B.CO 
DM MM 
DM 99,50 
DM 7B,» 
DM 7B,» 
DM 17,50 
DM «0,W 
DM 89,00. 
DM 99,00 
l.'M 399.00 
DM 3li*,00 

DM aro.DQ 

UM O.Bfi 
DM 00,90 
DM 1 11 nr. 
DM21&.0D 
DM 21J*.0Q 
DM HUO 



Usarpgrt arniii DM 



Abth^hh^Mbcn, Kunililorf litr 

DM 12.50 CB4n«j DM 

DM 1«M ™0 DM 

IT_.11 DM IflJ* |l DM 

Sup^ArvgnlKil. Cw\ nvodof r. iC-Snrliffic'M 

100 glue* DM 74,50 E0S1<_C^ DM 



19.6!. 
i" ''" 



my.ri.rji o:-.i- HrcntHure und HjiIMdIici -Liam I7I1IB an1»rth>rn 



ELECTRONIC 



Eriifl-GiQto-Slr, ?fi 
3WM i_*rnh_i(jo ii 1 
Mi 1 1 \\kMi<* t 
GmbH tn* (OSnj 0I4WH 



Hier konnte Ihre Anzeige 
stehen: 

Ihre Ansprechpartner: 
Thomas Ewald 
Tel. 089/4613-398 

Christina Wright 
Tel, 089/4613-827 
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von Roland Otter! 
Nur bei uns: 

*«ELa®ii*** 

* PueLJC-D-OHAJN * SMAREWAftE * 

# Low-Cost-Sqftware * 

* RjR IBM-XOHPAT1B1.E PCS £ MS-DOS * 

********************* 
Libtr 750 [»Kt TSCHE Pruprammdiskcllen^T 
tiber 320 Disk i-1 tin mil -Khareware-SP JF.LEN ! 
Sc ntufstt' und aknrelfcte LS-PD & Shareware! 

■^1. ^ .j.- hV -^i <A> <A< J*- -J*- * -Jf- -4- ^ f ^ y 

Kopu-rgetiiihren 5 1M" uur 4.50 - ZJO mi 
Kopier):tr1iuhrtii 3 I 2" nur 6.50 - 4,70 DM 

** H>-5EraiC£*-I/GE ** Hssaels^e 3S ** 
**43JJ La^lijtK **Tbl^ ffiZg/ftSli ** 



Archimedes 
A3000 

in it serieller Schnittstelle, 
deutschem Handbuch, 
Mausmat te & 
10 PD-DISKETTEN 

2490.- DM 

3,5"-Disketten MF2DD, 
10 St- 16,90 

Cebas-Computer 

Schneidmuhlstr.5, 6900 Heidelberg 
Tel: 06221/1 4220 



Hallo Amiga Freunde 

Topangebote fur Eucti VA 



Public- Domain 



rAlFUN 1- 1« 

TBAG 1 - 31 

TORNADO 1 - 3; 

'Ht gegn Amracfm? 



Lonrsof for 

FfiSfig Sun 89,90 

E re 6850 

F- 16 Falcon 7990 

PC(OiJiOtt5 69.90 

R Tvw 69,90 

nD3^"2DO ""J 

LNH-Oisk IB,* , 



PUBLIC-DOMAIN und SHAREWARE »h DM 3. 



ACS 


t -1906 


AUGE 4000 


1 - 33 


CACTUS 


1 ■ 30 


•: - 


1 - 116 


EROTIC' 


1 - 60 


FAUG 


1 e& 


FISH 


1 23$ 


FONTS 


1 - ID 


CONS 


1 ■ 3 


KICKSTART 


1 190 


KISS 


1 - 100 


PANORAMA 


i - 9? 


RAY TRACING 


1 - 7 


RPE 


1 ■ 272 


RUHR 


1 ■ 20 


RW 


t - 17 




ALPHA - SOFT 

E- Schick 
Postlach 1D5 ■ 671 3 Caflsbetg 
Hothne: 063 56-55 64 




Irnporteur + Grodhandler 
von 

Computer 
Zu dehor + 
Datentragern 



Industriepark 
Niedernochstaoter Str, 71-73 
6242 Kronberg 2. 
HandEeranfragen nur mil Gewerijenachweis 
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NEC Trident 

Fuji Cirrus 

Atari Chinon 

Commodore Dexxa 

Western Digital Cherry 



Industriepark 

Niedertiochstadter Sir. 71-73 
6242 Kronberg 2. 

Handleranfragen nur mh Gewerbenachweis 




Silicon 
Star 

Wangtek 

Maxell 

HP 



Catcomp 

Epson 

Seagate 

TEAC 

Philips 



Industriepark 
Niederhochsladter Str. 71-73 
6242 Kronberg 2. 

Handjeianfragen nur nut Ge-werbenachnreis 



SECOND HAND COMPUTER 



AnkauF =5= Verkau f -I Vermit tlung « Imahfung. 

' fltUjrrilB 

■ alia HKfcin W<r tfcfte* oafl 

- 440,1 dtfclto ■■HTi ■ I | I 

^ilUHI * Sin"*!*?" 

SSter PEL L 45 HHl 4 MB- RAM. ISO MB 1 & Ms HD. VGA, 15D 

WB-StneaFTflr, C4p*W-, E 5T>I- Co ril falter, etc. _ ..— 17890,- 

tBH PS 2 KB, mil VCA-MCiftteo*, neu 83»,- 

R&Fi SLC Laptw, iJ HHt. 64* KH. *0 HS73 Ms HD 

Md4«ii 2*00 Baud. Hwy**-fcDii<pai-. <wwk Fn.-Nr.} 399,- 

StarLC IO C [Flit C G4), neu _..3»B,- 

Comfnodore 1541-1, n«i ' ■ . — . ._279,- 

UMiMMunn UT S 1 Drucker. 130 Z t. HLO. 389- 

Fca^ftiatlen. lB .. 73 MB Fuirasu, 5& Mt, ncuwwlig Stfl,- 

JkurufbeartwDrter r FAX tU otsoJ^O- Nl£DH!e™ElS£Ml!S 
W«tere gebraucrrlB und fltot Dwc*h, rtonilare. XTs, ATs uftd 
5B6er hjwk Laptops, Buchei", Sflffiware u.v jn. auf hH AnfrBg* !!! 



ALPHA 2D0D GmJjH 24-^1 d.-Sntd . G69 4 J 
slwf. Alpna Tearnl eFrantl^M-l, bigrfaLWftw Sir. £1 
ALPHA MTJ1 GmW F-! Sid ■ Ir'o ; 0551 52 W66 
35fll Hieslelal lt»i ftamA Wrue(in^u&» Str. 10 
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VC 154] - (1 




A-mga 530 


&79l- 


An«a MM 


179BL- 




2779- 


VORTEX StbotSHH 




:;: -:o: 


978. 


30 MB 500. 1MB 


nss.- 






PC-KT«oard 


7SB. 


PC-AT -Board 




liM> EKTEBW 1010 


2B9.- 


UorUDy lQbSterBD 




ATARI 




irJ4DSTFM t SH T?4 






1&I5,- 


Awn Mega ST 2-SU '24 




ABr Utga BT 1M 


s»e. 




KB. 


6.26' K^»0*n** 


»S.- 


•Apnalui SU134 


349. 


A&T-Megaffp 33 






■ ":■ 


VORTEX HD20* 


»a.- 


VOETTEX HD30- 


1096. 


COMM. PC TC III 


149B..- 


COMU PC 30-flll 


21JJ5. 


CCAJM PC 30-111 





Eiftor, LOACH 

=pk^ «-see 

E«V LQii: 
Epson FK^S& 
F[3^ r*. 1050 
E2B l_X SCO 4>: 

WC PZ2U0 
NEC pe* 
MEC P7« 

Slat LC-tC 
&3tLC^0otJ3 
EEarLC a»--5 
=1- :0Z4 



no 

14*9 



ST*. 
57&. 



i. 'ft 10 HM p*. 

- .v iY^r.£ ■'aflriBBHOH ".29. 







■TT 

yew .' 


ir^AjiAfiraiwa 




Mr 


Vnsand nur ptr 
HBClTnahrrv 
nffl. Vet saswft mien ' 



TORNADO Computer Vertrieb 

WafigeaerstraflB 99- 7980 Ramjnsbunj 
Tel. 0751^9 51 * Fai 07 5tr^ 53 




Arthimedes A3000 nur 2399,00 D\t 

Z88 Swperlapiop nur 999,90 DM 

ATARI MMflSTFM inkl SMI 24 
1249,00 DM 

80286 AT ( 12 MHz) mil 20-MB-Plaiic 
+ 1 1 "-Mont (or 
Pmverprek: 2499,00 DM 

mit 512 KB RAM, Hcrtules/Primerfcarte. 
5,25"-Roppy {1.2 MB), 2(KMB-Platte, 
Real-Timtr-Ckxrk. 14" Flaiscreen Moniior. 
Weitere Angeb&te aii/Anfrage!!! 



Sitrcmic GmbH, Voikersdorfcr Sir. I . 
D-2732 Sitienscn, Tel.: 04282-56 IS 
Wasner Compuier. Hollhausen Jf)4, 
D-2«41 SieinfeltL Tel.: 05492-13 M 
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Wissen 



Das Zeitalter der Indu- 
strial isierung 1st pas- 
se, das der Informa- 
tion hat langst begonnen. 
Wir tauschen taglich unge- 
heure Datenmengen aus, im- 
mer mehr Menschen leben 
vcm Handel mit den Informa- 
tionen, Da wird es immer 
wichtigerzu wissen, wie man 
an die gesuchten Daten her- 
ankommr. Was kaum einer 
weift: Schon heule stehen gi- 
ganhsche Informationsber- 
ge zur Verfugung. und jeder 
kann — gegen Bezahlung 
versteht sich — diesen Da- 
tenpool mtfzen. Datenban- 
ken werden von Gesell- 
schaften betrieben, die mit 
der Information ihr Geld rna- 
chen. Und kein schlechtes, 
eine Minute Suche kostet 
zwischen SO Pfennig und 
sechs Mark, 

Datenbanken sind nichts 
weiter als mehr oder weni- 
ger groSe Computer mit rie- 



gnale — m der Telefonlei- 
tung als Pfeiftone vernehm- 
lich — wieder in Daten um, 
die der Computer versteht. 

Auch ein sogenanntesTer- 
minalprogramm branch! 
man fur die Informations- 
suche. Einige Datenbank-Be- 
treiber bieten seiche Pro- 
gramme, die oft fur Ihr Sy- 
stem maEgeschneidert sind. 
sum Kauf an, aber naturkch 
gibt es Terminal-Software 
auch im Handel zu kaufen, 
oder sie ist im Public-Do- 
main-Fundus preiswert zu 
bekommen. 

Jetzt geht es um das richti- 
ge Zusammenspiel zwischen 
der Datenbank und dem 
Computer des Kunden. Der 
Datenaustausch per Telefon 
funkuoniert namlich auf vie- 
le Arlen und Weisen, Sender 
und Empfanger miissen sich 
auf eine davon einigen, also 
die gleiche Sprache spre- 
chen. Auch wenn der Daten- 




Tetefon und 
AkustikkoppEer sind 
die Voraussetzungen 
fur den Esnstieg in 
die Dotenbonk-Recherche 



Weltweit gibt es mehr als 
4000 Online-Datenbafiken, 
die schnelle und umfassende 
Information zu alien 



erdenklichen Themen 
versprechen — man muB 
nur wissen, wie man an 
die Daten herankomml. 




sucher vielleicht nicht wetfi^ 
was Begriffe wie Baud, Pari 
tat. synchrone oder asyn- 
chrone Ubertragung bedeu- 
ten, es reicht schon, dafi 
er sein Tbrminalprogramin 
richtig einstellt (und zwar 
rneistens auf die Parameter 
8-N-l — fur Interessierte: 8 Bit 
Wortbreite, keine "No" Pari- 
tat, ein Stop-Bit). Jetzt ha ben 
sich beide Computer noch 
auf eine Gescfrwrndigkeit m 
einigen; weit verbreitet sind 
1200 Baud r das sind ungefafar 
120 Byte pro Sekunde 

Diese Werte stellt der Be 
mitzer an seinem Terminal- 
programm ein, wenn die Da- 
tenbank keine anderen voz- 
schreibt (z. E 300 Baud. Para- 
meter 7-E-l oder ahnliches) 

Die Werkseuge sind end- 
lien allesamt vorbereitet. 
Jetzt gilt es, die Datenbank 
anzurufen und zu fragen . was 
auch immer man wissen will 
— damit liegt man aber lei- 
der daneben, Datenbankre- 
cherche ist kein Kinderspiel. 
So arbeitet fast jede Daten- 
bank recht unkomfortabel 
mit einer eigenen Abfrage- 



sigen Massenspeichern — 
und einem AnschiuB an das 
Telefon- oder an das welt- 
weite Paketvermittlungsnetz- 
werk (in tierBRD heiBt es D a- 
tex P). Uber diese Leitungen 
kommen die Daten auch zum 
Lesen und Auswerten in den 
eigenen Computer — wenn 
man we ill, wie, 

Zusatzlich zum AnschiuB 
an das Telefonnetz bxaucht 
man namlich entweder ei- 
nen Akustikkoppler (ab etwa 
200 Mark) oder besser ein 
Modem (ab acht Mark mo 
natlicher Gebiihren an die 
Bundespost). Diese Gerate 
wandeln die akustischen Si- 



■s hBKl - PedioDux Eoeln "Ualue ftfldcd" Services */f 



rntcrcssicrtc Tellhiehtter wcndcn zich biitc as: 

Eupener Str. 158 
D-5G00 Koeln 41 



Ihrzeit: 13:25;S3. Qh-&t-m Dsner; 68:09 31 Furl. 2 



Ohne Pa B wort geht es nicht: 
zuerst wissen, war die Rechrt 



Die Dafenbctnker wollen 
ung bezahlt. 



sprache, oft auch RetrievaJ- 
Sprache genannt: Eme Norm 
gibt es nicht. So bedeutet in 
der einen Itetiieval-Sprache 
das (suchen) dasselbe 
wie in anderen D atenbanken 
*T Cfmde) oder "r" (retrie- 
val), und alle meinen doch 
ein und dasselbe — die Infor- 
mationssyche 

So bleibt nur der miihseh- 
ge Weg, Vokabeln zu pau- 
ken, es sei denn T man sucht 
in einer menugesteuerten 



Jurgen Christ (30) ist Ge- 
schaflsfuhrer der MadiaBox 
Kdln GmbH. HAPPY-COM- 
PUTER sprach mil ihm uber 
den Wisaensmarkt, 

BJWFY-COMPUTER: Heir 
Christ* die MediaBox isl ei- 
nei der groBten Informa- 
tionsveimittler der Bundes- 
republik. Im Unterschied zu 
vielen anderen Datenban- 
ken binden Sie Ihre Infos in 
ein Mailbox-System ein. 
Christ: Wir sehen uns 
als DatenbankengroBhand- 
ler. Eine normale Datenbank 
hat meist nur einen Informa- 
tionspool. wir bieten iiber 
400 cinzclne Datenbanken 
an. Da wir die Daten selber 
nicht haben T sondern den 
Benutzer zur eigentlichen 
Datenbank durchstellen. 
bieten wir ein viel umfassen- 
deres Datenvolumen an; und 
eine Mailbox ist nun mal die 
passende Umgebung. 
HAPPY-COMPUTER? Wie 
groB ist die Anzahl der Wis- 
senssuchenden? 
Christ: Unser System erhalt 
zur Zeit monatiich ungefahr 
SOO0 Anrufe. 

HAPPY-COMPUTER: Wei- 



60 Jife, 



Auagafie ll/November 1989 



Informationssuche in 
Online-Datenbanken 

acht 



Datenbank; die sind aller- 
dings sehr selten. Am Bei- 
spiet einer vergleichsweise 
umganglichen D atenban k 
versteht man die Prinzipien 
der elektronischen Recher- 
che sofort: Die Media-Box in 
Koln (0221/4931 76 P 2400 
Baud, 8N1) bietet ungefahr 
400 verschiedene Datenban- 
ken an, 

Nach der Anwah] — Horer 
auf .den Koppler kiemmen, 
Teiminaipiograinm starten 

Wissensmanager 



und Nummer wahlen — 
taucht auf dem Bildscnirm 
die Frage nach dem Benut- 
zernamen auf. Beim ersten 
Mai hat man noch keinen Be- 
nutzernamen, deshaib gibt 
man hier "gast" ein. Das ent- 
tauschende Ergebnis: "Die 
Media B ox ist nicht off entlich . 
Informationen beL." 

So schnell geht das wohl 
doch nicht, Infoimationen 
gibt's nicht kostenlos. Immer- 
hiri erfahrt man so, wo man 




Jurgen Christ, Geschaf ts- 
fuhrer der Medio- Box 



che Datenbanken frequen- 
tieren die Benutzer am hau- 
figsteu? 

Christ: Im geschaftlichen 
Bereich naturlich die Firmen- 
Informationssysteme, Ge- 
schaftskontakte, Wirtschafts- 
informationen gehen gut 
weg. Im privaten Bereich 
sind es Gebrauchsinfos wie 
Flugplane oder Zettungsarti- 

kel. 

HAPPY-COMPUTER; Wie 
schatzen Sie die Entwick- 
lung des Datenrnarktes ein? 
Christ: Em Wachstum des 
Marktes liegt auf der Hand 



urtd ist fast zwangslaufig. In- 
teressanter ist das Verbrau- 
cherverhalten. Das Anbie- 
ten der Daten reicht auf Dau- 
er nicht mehr aus, zusatzli- 
che Dienstleistungen mils- 
sen her wie grafische Aus- 
wertung oder die richtige 
Zusammenfassung. Der Kun- 
de will in Zukunft gleich das 
fertige Ergebnis haben. Das 
Datenbankgeschaft wird im- 
mer beratungsintensiver, je 
mehr Interessenten wir in 
Deutschland erreichen, 
HAPPY-COMPUTER: Se- 
hen Sie Folgen fur die gesell- 
schaftliche Entwicklung — 
Stichworter sind hier 
Industrie- und Informations- 
zeitalter? 

Christ: An die 60 Prozent al- 
ler Arbeitnehmer sind im 
Dienstleistungsgewerbe ta- 
ng, das ist ein Hinweis auf ein 
Ende des mdustriellen Zeit- 
alters. Das Zeitalter der In- 
formation serie ich aber noch 
nicht, denn. das wiirde eine 
Verdrahtung aller Haushalte 
und Arbeitnehmer verlan- 
gen — und das steht noch in 
weiter Zukunft, wenn dieses 
Thema iiberhaupt jemals ak- 
tuell wird. 



die Berechtigting zum Da- 
fenwuhlen erhalt. 

Mit Berechtigung, also Be- 
nutzername und PaBwort (ei- 
ne Art Lasting, die man ganz 
altmodisch per Brief be- 
kommt) kornmt man aber 
endlich zum Ziel. Ein Menu 
baut sich auf, und man befin- 
det sich in einer Mailbox. In 
solch einem elektronischen 
Treffpunkt schicken sich die 
Benutzer gegenseitig Post 
(engl. Mart) auf elektrorri- 
schem Wege, veroffenth- 
chen Nachrjchten und infor- 
mationen auf einer elektroni- 
schen Variante der schwar- 
zen Bretter, oder sie unter- 
hallen sich liber die Tastatur 
ihres Computers miteinan- 



der. Das hat noch ruches oder 
nur wenig mit einer Daten- 
bank zu tun, Aber die Einga- 
be von "?" — das steht ftir Hil- 
fe — zeigt alle Befehle der 
Mailbox an. Und 'W ist einer 
davon, er steht fur "mtelli- 
genter Informationsservice'' 
und fuhrt jetzt mm Daten- 
bank-Angebot. 

Hier kann die Suche los- 
gehen, und dre Suche laufl 
tmmer nach dem gleichen 
Schema ah Zuerst gibt man 
die Suchbegxiffe ein 6 die die 
gewiinschte Ziehnformation 
am besten beschreiben, 
egal ob l, Gorbat3Chow M r "So- 
phokles' ' oder ' ' 68000er ' 
Die logischen Operatoren 
"und" und "oder" verkniip- 



WicKtige Datenbanken in Europa 


Borse Realtime 


Etefreiber: 


Wortt & Tecbnik Verbg AG 


Nummer n: 


300 Baud (8N1 J: 089/4A 1515 




1 200 6oud= 039/46 1565 




2400 Baud, 089/461506 


Dotex-N UA: 


45890032200 


Bfx-5eite: 


•S5102# (nur AnbgeNps) 


Inherit: 


Bofseninfos, "Der direkte Drohl zum weliwet- 




ren Borsengeschehen" 


Aufbau; 


Menugesteuert 


Kosten: 


Abonnenient der Zeifschrift Borse OnlSne, Re- 




cherche kes ten 


Brokersguide 


Betreiber: 


ECHO^ Luxemburg 


Datex-P-NUA: 


02704481 12 


Btx-5eite: 


•32323 # 


In holt: 


Referenzdofenbonk, Veaeichnis von 600 Infor- 




mationsbfokeim (-besctiaffem} 


Aufbau; 


Abfrogesproclhe "CG" 






Business 


Betreiber: 


Online GmbH 


Btx-Seite: 


*3071 I n # 


Inhalt: 


Weitwefte Geschoftsverbindungen 


Aufbau; 


Menugesleuert 


Kosten ; 


2 Mark pro Dokumenf 


MediaBox Kola 


Betreiber: 


MediaBox Koln GmbH 


Nummern: 


300 Baud [8N1 } 0221/495067 




1200, 2400 Baud 0221/493176-78 




300, 1 200, 2400 Boyd 022 1 /49 50 68-69 


Datex-NUA 


45221098130 


Inhalt: 


400 Dcrtenbarilcen zu last jedem Themo 


Aufbau; 


Menugesteueri 


Kosten: 


20 Mark mooallkdh (inklusive 40 Freiminuten), 




Rechefchetosten 


Wer liefert was? 


Betreiber: 


Bfx-Sudwe5t Dotenbonfc GmbH 


Btx-Seite; 


*3071t34# 


Inhalt: 


Produ Ecte von CO- 55000 deutschen Untemehmen 


Aufbau: 


Menugesteuert 


Kosten: 


2 Work pro Dokumenf 
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Durch das hierarchiuhe System hongelt man sich bis xur 
riehtig&n Datenbank 



fen mehrere Suchbegriffe; 
so finden sich alle Tfexte, in 
denen beispielsweise Gor- 
batschow "and" Kohl etwas 
miteinander zu tun haben, 

Jetzt raufi noch eine Quelle, 
sprich Datenbank genauer 
angegeben werden, von de- 
nen die MediaBox knapp 400 
verwaltet. 1st die Datenbank 
bekannt, kann man sie di- 
rekt> d. h. mit ihrem Namen 
ansprechen. Kennt man sie 
nicht namentlich , so gibt man 
ein Stichwort an r beispiels- 
weise "Wirtschaft". "Politik" 
oder "Technologies Prompt 
erscheint eine Liste von ent- 
sprechend bestiickten Da- 
tenbanken. 

Jetzt beginnt die eigentli 
che Recherche. Die Quellen 
sind zum groSen Tfeil Zeitun- 
gen aus aller Welt. 

Je nach Wahl ianden die 
gefnndenen Texte entweder 



in der eigenen elektroni- 
schen Fosfablage. wo man 
sie dann in Ruhe lesen mid 
weiterverarbeitea kann; 
oder sie erscheinen nur kurz 
zui Information auf dem Bild- 



schirm. Will man die Infor- 
mation nicht nur kurzfristig 
auf dem Monitor haben. 
kann sie der Datensuchende 
auf semen Computer uber- 
tragen ("downloaded). . 



In iedem Fall: Fertig. die 
Information ist da. und zwar 
14 aktuelle Beitrage uber 
Kohl und Gorbatschow. 

Da aber die Benutzung der 
MediaBox nicht nur eine mo 
natliche Gebiihr von 20 Mark 
kostet, sondem jede Minute 
"online" (in der Box) zusatz- 
lich zu Buche schlagt, sollte 
man sctmell den teuren Bo- 
den wieder verlassen. 

Die Mailbox verabscnie- 
det sich nach etnem Creundli- 
chen T *end" r mancherorts 
auch ' 'logoff ' oder "bye". 

Was bleibt, sind die Ttexte 
mit den gesuchten Informa- 
honen auf der eigenen Dis- 
kette oder Festplatte, oft sind 
sie leider englisch. Trorz- 
dem steht der Bearbeitung 
mit der eigenen Ttesrtver- 
arbeitung nun nichts mehr 
im Wege: "Recherche kom- 
plett!" ap 



Was ist UUCP 



| | UCP ist ein weltum- 
I I spannendes Netzwerk 
fur Gomputer, die das 
Betriebssystem Unix benut- 
zen, dabei stent das Kurzel 
fur "Unix to Unix CoPy" (also 
Unix zu Unix kopieren), smn- 
gemaS aus dem Englischen 
ubersetzt heifit das: Daten- 
austausch zwischen Unix- 
Computers Die Program- 
me, die man fur die Nutzung 
des UUCP-Netzes braucht. 
sind dabei Bestandteil des 
Unix-Betriebssystems — 
gleich, obessichum das Ori- 
ginal handelt oder einen 
Nachbau, den sogenannten 
Clone. Sinn des Netzes ist 
der bequeme Datenaus- 
tausch zwischen Unix Syste 
men, ohne Rucksicht auf die 
Marke oder den Standort. fn- 
zwischen diirfen aber auch 
Computer mit Betnebssyste- 
men wie MS-DOS oder Ami- 
ga-DOS m das UUCP-Netz. 
Das Unix-Metz besteht ei- 
gentlich aus vielen kleinen 
Netzen. Das groBte ist das &o- 
genannte "UseNet" in den 
Vereinigten Staaten, mehr 
als eine Million Menschen 
nutzen es. Das UseNet ist mit 
seinem europaischen Able- 
ger "Eunet" verbunden und 
das Eunet wiederum hat 
Kontakt mit den einzelnen 
Netzen der europaischen 



Wer in den elektronischen Briefkasten 
(Mailboxen) zu Hause ist, wird fruher 
oder spdter uber das Kurzel "UUCP" 
stolpern. Dahlnter steckt ein ungewohn 
lich weites Nefz von Urnx-Computem, 
das aber auch Computer mit anderen 
Betriebssystemen betreten durfen. 




Lander. Den UUCP-Zentrai- 
rechner in der Bundesrepu- 
blik namens "Unido" he- 
tieibt die Universitat Dort- 
mund, Umdo tauscht mehr- 
mals taglich seine Daten mit 
dem europaischen Zentral- 
rechner (MCVAX) aus, der in 
Holland steht. Dieser wie- 
derum steht in regetmaBiger 
Verbindung mit dem ameri- 
kanischen Zentralrechner 
CUUNET). Das versetzt alle 
deutschen UUCP-Tteilneh- 
mer in die Lage r mit rund ei- 
ner Million Amerikaner mit- 
tela elektronischer Briefe in 
direkten Kontakt zu treten. 
Von UUCP aus sind abei 
auch wichtige andere Netze 
erreichbar, wie zum Beispiel 
BitNet, ArpaNet oder das 
Deutsche Forschungsnetz 
(DFN). Etwa 400 Kommunika- 
tionsforen gibt es in UUCP, 
die sogenannten "News- 
Groups' 1 , die tiber Themen 



wie Unix, Tbchnik, Wissen- 
schafl , Computer oder Sozia- 
les iriforrmeren. Die Sach- 
kennmis der News-Groups- 
Mitarbeiter ist enonn, denn 
teOweise arbeiten sie haupt- 
beruflicri bei verschiedenen 
Computer- und Software fir- 
men. In den News-Groups 
landen taglich Informations- 
mengen von mehreren Me- 
gabyte aus den USA und Eu- 
ropa. Einen Pbstkasten (Mail- 
box) in diesem Pool zu eiofT- 
^en istailerdin z% sehrteuer 
300 Mark verlangt der Be- 



treiber monatlich fiir alle In- 
ternationale n Neuigkeiten. 
Hinzu kommen die Telefon- 
oder Datex-P-Gebiihren, Ei- 
nige Privatleute haben inzwi- 
schen etwas gegen diesen 
MiSstand getan und in Ei- 
genregie das bundesdeut- 
sche "Subnet" gegiundet, 
Dessen 90 Mailboxen, die 
Subnet-Hosts, sind bereits im 
ganzen Bundesgebiet zu fin- 
den. Das Subnet zieht die In- 
formationen zentral aus 
UUCP heraus, ubersetzt sie 
ins Deutsche und verlangt 
deufcltch weniger Gebuhren. 
Subnet-Teilnehmer kbnnen 
private Nachrichten sowohl 
zu anderen Subnet-Hosts als 
auch ins UseNet und Eunet 
schicken. Bei Fragen und 
Probleraen hilfl der so- 
genannte Postmaster des 
UUCPNetzes weiter. Er ist 
mit dem Befehl "postmaster- 
@umdo" (sprich: Postmaster 
at unido} erreichbar. 

Dietrich Fromming/im 



Einige UUCP-Maitboxen in UseNet^Unet/SubNet: 


Floeni.li 


0S9/3088918 (300,1200,2400 Boud) 
089/3089000 (300J200 Baud} 


Dotex-P: 
45890063131 


Arugon^ 07031/36339 (300,1 200,2400 Boodl 
CosmoNeh 0511/555398 (300 Soud) 
0511/555686 (1200 Baud) 
0511/555302 [2400 Bowl} 


Datex-P: 
45511090835 


SdenceNeh 02624/6540 (300,i200J 

02624/7602 (300,1200,2400) 



0^ ^SSSSm 
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Blick in Btx 



lm Zeitdter der Telekommunikafion wird es immer wichtiger, zu wissen, 
wo und wie man an die benotigten Informationen herankommt 
Unser Btx-Streifzug fuhrt Sie diesmal zu ergiebigen Informotionsquellen 
uber Tounstik im In- und Ausland, Wirtschatt und EDV, 
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Vakanztitjersicht 
Reiseiundgrube 

inrrinitBltBr-InlDa 
Abtunlln Inforniitiontn 

KiH»lTun U »n BXK-JtMFOX 

^ciiwirxva Drifit {QBO Mir ftoJ. • ■ bll rot ) 




*4343433# ^^■HHL 

Urlaubsreif? Begehrte Reiseziele fur Kurzentschlossene 
hat ein Institut ftlr Bta und Tblematik in Worms namens "Bix" 
zusammengstragen. Der Tburist in spe erfahrt hier, fur wel- 
che Reisen und fernziele in den nachsten acht Tagen Oder 
auch acht Wochen noch freie Platze vorhanden sind — im 
Fachchinesisch der Reisebliros "Vakanzen" genannt, Eine 
Obersicht gibt Auskunft uber Flughafen, Ziele, Unterbrin- 
gung, Preise und Reiseveranstalter. AUerdings wimmelt die 
Seite von Abkiirzungen, die man auf einer Extra^Seite nach- 
schlagen kann. 



*S5S690# 

International geht es auf den Btx-Seiten der Firma "Cosmo- 
Net Kommunikationssysterne" zu. Da gibt es eine weltweite 
Informauonsbdise mil englischsprachigen Nachrichten und 
Mirteilungen von DFU-Fans Uber Computer und Technik. 
Weiterhin gibt es einen KleinanzeigenteiL und in den Tfele- 
Rubiiken finden sich Programme die man auf seinen Compu- 
ter tibertragen kann. Gleichgesinnte CosmoNet-Teilnehmer 
bieten sich ate Gesprachspartner an. AuBerdem konnen hier 
Bnefe per Telex und Fax verschickt werden. 



<» »« 



unserem Rechne 

Tele - T rfeff 
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Tele - So ftware 

Informationsbtirse 
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irmationen zu «ahl 
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I S3G711K Die Superdatenbank 



M i 

L'u-n 
I <n 

N,t. - 




i 1 n 

i I i ■ i li.t \ I U 

rov/i i i *■ h 

im /ill nnguM/Aii 
h ., . u i » u.-i- .,ir 




.rirM.T,n.i:i.»:m« 



*30711# 

Wissen ist Macht — und machtig vie! Wissen hat die "Sud- 
west Datenbank GmbH" in ihrem Btx-Computer, Wer gesaelt 
Informationen zuThemen wie Wirtschaft, Unterhaltung, EDV< 
Tburistik oder Gesundheit sucht, ist in den einzelnen 
Sudwest-Datenbanken richtig. Doch Auskunfte wie "Wer lie- 
fert was? 11 oder "Who is who 1 ' (Manager Biographien) kosten 
naturlich auch etwas, Die Suche an sich ist dabei noch kosten- 
los. Erst der Abruf der Ergebnisse — falls vorhanden - kostet 
etwa zwei bis funf Mark Gebiihren je Eintrag und Textseite, 
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*21234# 

Berlin ist eine Reise wert, Wer sich davon iiberzeugen 
m6chte f laBt die Sehenswurdigkeiten Berlins auf den Seken 
des Verkehrsamtes an sich vorbeiziehen — oder holt sich 
auch gleich Auskiinfte uber Stadtrundfahrten und Veranstal- 
tungen, lm HotelfUhrer kann man sich dann die passende 
Schlafstatt suchen. Fur PreisbewuBte bietel das Verkehrsamt 
die Kolumne "Zimmerbestellung': 
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Amiga 



Computer 
virenverseucht? 

Wenn ich meinen Amiga 
500 einschalte, dann pas- 
siert oft gar nichts. Das 
heifit, der Bildschirm bleiht 
dunkel und die Power-Diode 
a us, nur die Diode der Caps- 
Lock-Taste leuchtet Nach 
mehr eren Stunden laBt sich 
der Amiga dann wieder ein- 
schalten. Wis lange gibt es 
auf den Amiga 500 Garan- 
tio? Wo ran konnte das Ans- 
setzeti des Computers lie- 
gen? Der Verkaofer meint, 
es konne an emem Virus 
licgcn. Stimmt das? Wie ist 
die Conxmodore-Aaschrift, 
falls man den Amiga ein- 
schicken muB? 

[Christian Schmidt, 
2130 Backnang) 

Die Ga rantiezeit betragt 
im Regelfal) sechs Monate, 
so lange gilt die GewahrLei- 
stungsgarantie des Hand- 
lers. Da Ihr Computer erst 
nach Stunden wieder lauft, 
scheinl em Temperarur- und 
damit ein von der Betriebs- 
dauer abhangiger Hard- 
waredefekt vorhanden zu 
sein« Derm Viren sind schon 
nach wenigen Sekunden 
nach dem Ausschalten aus 
dem RAM entfemt Zur Si- 
cherheit booten Sie den 
Computer mit einer garan- 
tien Viren-freien Diskette. 
Tritt der Fehler dann wieder 
auf t dann sollten Sie das Ge- 
ral zur Reparatur bringen. 
Am besten bringen Sie den 
Amiga zu Ihrem Handler. 
Der wird das Gerat dann zu 
Commodore schicken, falls 
es notig sein sollta 

Welches 
Z we i 1 1 a u f we r k? 

Ich hesitze einen Amiga 
500 und mochte mir dem- 
nachst ein exterues Disket- 
tenlaufwerk zulegen. War- 
den Sie mir das externa 
Laufwerk "Prof ex DL 1015" 
als besonders gut empfeh- 
len? Wenn nicht, welches 
3^-ZoU-Laufwerk dann? 

Darf das Gehause des 
Laufwerks auf dem Amiga 
stehen, so dafi das externe 
Laufwerk direkt uber dem 
eingebauten stent? Oder 
gibt es da Probleme fviel- 



leicht mit der Luftversor- 
gung des Amiga, weil dort 
die Luftungsschlitze sind)? 

(Thomas Schmidt, 
8612 Selb) 

Das Laufgerausch des 
Profex-Laufwerks ist relativ 
laut. ansonsten sind seine 
Leistungen in Ordnung, Al- 
lerdings weisen die Lauf- 
werke fur den Amiga ohne- 
hin kaum Leistungsunter- 
schiede auf \ Der Preis filr ein 
Zweitiaufwerk liegt bei rund 
300 Mark. Beim Ubereinan- 
derstellen von Laufwerk und 
Computer treten im Re gel- 
fall keine Probleme auf. 



Listinq 
ausdrucken 

Mein Computer ist ein 
Amiga SOD, mein Drucker 
ein NEC Pinwriter P 2200. 
Den Drucker habe ich an 
die Workbench angepaBt, 
so dafi ich mit dem Aus - 
druck von zum Beispiel No- 
tepad keine n Kummer ha- 
be. In letzter Zeit beschafti- 
ge ich. mich mit dem Amiga- 
Basic- Ich versuche, kleine 
Listings zu ve random 
Doch wie bekomme ich so 
ein in Basic gespeichertes 
Listing uber den Drucker 
auf Papier? 

Qurgen Swider, 
S210 Troisdorf 15) 

Um ein Listing auf den 
Drucker auszugeben, tippen 
Sie den Befehl "LLIST" im Di- 
rektmodus des Amiga-Basic, 

Dejustierle 
Loufwerke 

Als ich vo r ein p aar Tagen 
meinen Amiga 500 nach ei- 
nem Spiel aus- und wieder 
eingeschaltet habe, stimm- 
te plotzlich etwas mit dem 
Disketten-Laufwerk nicht 
mehr. Nach dem Einschal- 
ten des Computers leuchte- 
te die grune Anzeige auf, 
und das Laufwerk begann 
fur etwa funf Sekunden zu 
laufen. Danach zeigte sich 
das Einschaltbild des Com- 
puters, Wenn man jetzt eine 
Diskette ins Laufwerk legt, 
dann ladt der Computer sie 
nicht. Legt man jedoch vox 
dem Einschalten des Com- 
puters die Diskette ein, 
dann bootet der Computer 
ganz normal. Diese Froze- 




Forum Leser 



dur wiederholt sich bei je 
dem Einschalten und bei je* 
dem Warms t art. Ich kann, 
wenn ich mit der Work- 
bench arbeite, keine andere 
Diskette verwenden, weO 
der Computer die neue Dis- 
kette gar nicht bemerkt. 
Es erscheint kein neues 
Disketten-Icon, und ich 
kann keine Spiele spielen, 
die zwei Di&ketten und 
mehr Platz brauchen. Dei 
Computer arbeite t mit je- 
dem Programm, das ich vor 
dem Einschalten ins Lauf- 
werk lege und das nicht 
mehr ere Disketten braucht 
Was stimmt bei meinem 
Computer nicht? 

(Lee Ming-Che. 
A-1080 Wien) 

Das Phanomen, das Sie 
hier beschreiben, klingt au- 
Eersl merkwurdig. Bisher ist 
uns noch kein Fall dieser Art 
zu Ohren gekommen, Aller- 
dings deutet alles darauf hin, 
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daB entweder Ihr Laufwerk 
dejustiert ist, oder — was 
noch wahrscheinlicher ist — 
daB das Laufwerk einen Dis- 
kettenwechsel nicht mehr er- 
kennt. Mil dejustierten Lauf- 
werkskdpfen hat der Amiga 
nicht selten zu kampfen. Wir 
empfehlen Ihnen, auf jeden 
Fall einen Fachmann aufzu- 
suchen, weil nur er vor Ort 
eine genaue Diagnose steL 
len und den Fehler dann 
auch reparieren kann. 



Atari ST 



S pi e l e for Mono- 
chrom-Monitor 

Ich besitze einen Atari 
1040 STT mit Schwarzwei&- 
Monitor. Nun mochte ich 
auch einmal ein Spiel wa- 
gen. Doch ich habe Proble- 
me mit der Kompatibuitat 
der Sofrware. Wenn ich mir 
ein Spiel kaufen mochte, 
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fragen 

kann mir dei Verkaufer 
meist aicht sag en, ob das 
Spiel in dei hohen Auflo- 
snug des Mo no chrom -Mo- 
nitors lauft beziehungswei- 
se ob das Spiel in einer nied- 
rigeren Aofidsung (konver- 
tiert) bei mir lauft. Meist 
stehe ich dann vor einer 
schweren Entscheidung: 
Entweder ich kaufe mir das 
entsprechende Spiel und es 
lauft (oder nicht), oder ich 
mufi darauf verzichten. 
Deshalb habe ich folgende 
Fragen: 

1. Gibt es Altemativen f urn 
gewisse Spiele auf dem 
SchwarzweiE-Monitor SM 
124 von Atari darznsiellen? 
Naturlich mussen diese 
Spiele dann auch einwand- 
frei laufen. 

2. Lohnt sich der Kauf eines 
Farbmonitors (plus Special - 
kabel von RGB-Ausgang auf 
Scart-Buchse)? 

(Dieter Miiller, 
1000 Berlin) 



Viele Atari ST-Besitzer ste- 
hen vor diesem Problem: Ab 
und zu will man doch mal ein 
Spiel wagen, hat aber leider 
kemen Farbmonitor, Die 
meisten Spiele laufen nur auf 
dem Farbmonitor. Zwar gibt 
es die sogenannten Konver- 
tierprogrammel allerdings 
laufen sie nicht mit alien Pro- 
grammen zusammen (und 
vor allem meistens nicht mit 
Spielen), Deshalb scheiden 
Konvertierprogramme ana 
Abgesehen davon waren die 
Spiele auBerdem in Schwarz- 
wei£ viel langsamer als in 
Farbe, 

Wenn Sie nicht darauf be- 
stehen, daB Ihr Spiel mit Far- 
be ausgestattet sein muft, 
dann gibt es eine Hardwaxe- 
Losung. Fur rund 250 Mark 
kann man seinen Atari Moni- 
tor SM 134 in einen Graustu- 
fen-Multiscan-Monitor um- 
wandeln. Das bedeutet, daB 
Sie alle drei Auflbsungen in 
SchwarzweiB darstellen kon- 
nen — und zwar voll kompatt- 
bel. Den Umbau konnen Sie 
bei der Firma Eickmann in 
Frankfurt machen lassen, 

Haben Sie ein Farbfem- 
sehgerat zur Verfugung, 
dann lohnt sich fiir rund 200 
Mark die Anschaffung eines 
TV-Modulators. So konnen 
Sie die Spiele sogar in Farbe 
spielen. Viele der neuen 
Fernsehgerate besitzen so- 
gar eine Scartbuchse mit 
RGB-Eingang f dann brau- 
chen Sie nur noch ein Scart- 
kabel fur rund 30 Mark . 
Wenn Sie jedoch nur zwi- 
schendurch einmal spielen 
wollen r lohnt sich ein Farb- 
monitor nicht unbedingt, da 
ist der TV Modulator oder 
der Multiscan-Umbausatz 
eher zu empfehlen. 

XT mil 1,2-MByte- 
Laufwerk 

Ich besitze einen Plan- 
tron XT Turbo mit einer 
20-MByte-Festplatte, 360- 

KByte-5 % Zoll-Laufwerk . 
Ich mochte meinen Compu- 
ter jetzt genie auf 5 : -ZoU- 
Laufwerk mit 1,2 MByte Ka- 
pazitat umst ellen , woboi 
ich die vorhandene Hard- 
und Software naturbch wei- 
temutzen mochte. 

Verschiedene Nachfra- 
gen bei kompetenteu Hand- 
lern hahen nichts ergeben 
beziehungsweise rieten sie 
mir alle, auf einen AT umzu- 



steigen und die jetzige An- 
lage zu verkaufen. Man 
sagte mir, daB ein extern 
angeschlossenes 1,2-MByte- 
Laufwerk unter Umstanden 
nicht problemlos arbeiten 
wurde. Ich mag das aber 
nicht glauben und meine, 
daB man mir lieber eine 
neue Anlage verkaufen 
wurde als mein vergleichs- 
weise kleines Problem zu 
losen. 

Durum meine Fragen: 
Wie mufi ich vorgehen, mi 
zum gewunschten Ziel zu 
gelangen? Wie mache ich 
meinem Computer klar, 
daB ein 1,2 MByte externes 
Laufwerk da ist? Kann ich 
mein altes 360-KByle- Lauf- 
werk gegen ein 3 ^-Zoll-Lauf- 
werk auswechseln? Welche 
neuen Soft- und Hard war e- 
anforderungen werden ge- 
stellt? 

(Martin Verde, 
8000 Munchen) 

Sie konnen Ihren XT mit et- 
nem 1, 2-MB yte-Lauf werk 
aufrusten, jedoch miissen ei- 
nige Hardwarevoraussetzun- 
gen erfiillt seui. Die wichtig- 
ste ist der Controller. Nicht 
alle Controller in einem PC 
konnen ein 80-Spur-Lauf- 
werk ansteuern. Ein 1,3- 
MByte-Laufwerk hat 80 Spu- 
ren, im Gegensatz zum 360- 
KByte-Laufwerk, mit nur 40 
Spuren, 

Bevor Sie also ein 1,2- 
MB y te-Laufwerk kaufen , 
schauen Sie im Handbuch 
nach, ob der eingebaute 
Floppy-Controller dieses 
Laufwerk ansteuern karm. Ist 
das nicht der Fall, dann brau- 
chen Sie einen entsprechen- 
den Controller, den man in 
den XT einbauen kann (XT- 
Steckkarte). Viele Controller 
sind namlich auf die Steck- 
platze eines ATs zugeschnit- 
ten. Naturhch konnen Sie in 
gleicher Weise ein 3%-Zoll- 
Laufwerk einbauen, das 
auch 80 Spuren hat. 

Damit Ihr Computer nun 
weiB, da3 er ein anderes 
Laufwerk bekommen hat H 
miissen Sie den Neuerwerb 
dem Betriebssystem MS- 
DOS mitteilen Ab der MS- 
DOS-Version 3.2 funktioniert 
das recht problemlos mit der 
"CONFIGSYS^Datel. Der 
Befehl dazu lautet: 
DRIVPARM = /D:0 /F"l / 
H:2 /S:15 /T:E0 

Hinter dem "D" steht die 
Nummer des extemen Lauf- 
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werks, "0" fiir "A", "F fiir "B" 
eta Das ' J F* gibt die Kapazi- 
tatan. wobei "1" fur 1,2 MByte 
steht und "2" fiir 720 KByte 
Q^Zoll-Laufwerk). "H" ist 
fur die Anzahl der Kopfe zu- 
standig, in diesem Fall sind 
es zwei. Die letzten beiden 
Parameter geben die Sekto- 
ren pro Spur ("S") und die 
Anzahl der Spuren pro Seite 
C"T")an. Ein l h 2-MByte-Lauf- 
werk beschreibt 15 Sektoren 
pro Spur, ein 720-KByte-Lauf- 
werk hingegen kann nur 9 
Sektoren auf eine Disketten- 
spur formatieren. 



Nicht mit dem 
Kepf durch 
die Wand 



Macht Ihnen Ihr Com- 
puter manchmal Sorgen? 
Dann sollEen Sie inn nicht 
gleich zu Ihrem Handler 
zurucktragen. In der Re- 
gel sind die meisten Pro- 
bleme mit dem Computer 
gar nicht groS, wie sie auf 
den ersten Blick schel- 
nen. Losungen fur die 
haufigsteu Rrobleme mit 
den gangigen Compu- 
tern finden Sie in diesem 
Forum. Schreiben Sie uns, 
wenn Sie ein besonderes 
Problem haben, oder 
wenn Sie ein Problem be- 
reits gelost haben. Hire 
Fragen und Tips wollen 
wir hier veroffentlichen. 
Schreiben Sie an: 

Markt & Technik 

Redaktion 

HAPFY-COMUTER 

Kennvr'ori: 

Forum Leser fragen 

Hans-Pinsel-Strafie Z 

8013 Haar 



IBM-PC zu alt? 

Mein IBM-PC (Baujahr 
1982, amerikanisches Mo- 
deli, 64 + 256 KByte) macht 
nicht alles mit, was man 
hettte von einem XT erwax- 
fet. Dahex habe ich ein paar 
Fragen: 

1. ) EGA funktioniert nicht. 
Mit einem kompatiblen XT 
arbeiten Karte und Scbirm 
einwandfrei. Kann ich 
durch Einstellen der DIP- 
Switches etwas ezreichen 
oder haben Sie ein Listing? 

2. ) Wie kann ich in niedri- 
ger Auflosung (CG A) meine 
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Farbattribute selbst aus- 
wahlen? Der Befehl "PA- 
LETTE" von GW-Basic 3,2 
gilt anscheinend nur fur 
EGA. Welchen Befehl mnfi 
ich verwenden? 

3. ) Gibt es eine Funktion, 
urn Grafikausdrucke nicht 
negativ (weifi - schwaiz) 
auszudrucken? 

4. ) Funktioniert Hardcopy 
bei Here uleskarte n? Bei mir 
kommen trotz des Befehls 
"GRAPHICS' 1 nur wUde 
Zeichen auf den D nicker, 

5. ) Wie kann ich mit Basic 
ein Grafikbild verschie- 
ben? Kann man ein Bild auf- 
bauen, das zum Beispiel 
viermal so groB ist wie die 
Bildsch ir mflache? 

6. ) Meine Versuche, eine 
Festplatte oder Filecard aa- 
zuschlieBen, blieben ohne 
Erfolg. Ist me in Computer 
zn alt oder gibt es vielleicht 
doch einen Trick? 

(Peter Kaltenhauser, 
7500 Karlsruhe) 

Ihr IBM-PC ist noch kein 
XT. Das rnacht sich vor allem 
beim Aufriisten bemerkbar. 

1. ) Als Ihr PC gebaut wurde, 
gab es noch keine EGA-Gia- 
fik. Niemand konnte voraus- 
sehen, daB euies Tages der 
PC mindestens 512 KByte 
RAM haben wurde, Ein IBM- 
PC dieses Baujahrs ist nicht 
ftir eine moderne Aufrustung 
vorgesehen, auch nicht fiir 
EGA. Weder DIF-Schalfer 
noch Listings konnen das an- 
dern, 

2. ) Die Farbattribute konnen 
Sie bei CGA nur im Textmo- 
dus setzen. Im Grafikmodus 
konnen Sie nur zwischen 
zwei verschiedenen Paletten 
wahlen. 

3. ) Eine Funktion, um die 
Hardcopy zu invertieren, ist 
nicht vorgesehen. Sie brau- 
chen da fiir schon ein eige- 
nes Hardcopy-Programin. 
40 "GRAPHICS" funktioniert 
wirklich nicht bei Hercules- 
Grafik. Fiir einen Grafikaus- 
druck brauchen Sie eben- 
falls ein eigenes Programm. 
SO Ein Bild konnen Sie mit Ba- 
sic nur mit den Befehlen PUT 
und GET verschieben. Um 
das Bild wesentlich groBer 
als den Bitdschirm zu ma- 
chen, brauchen Sie eine ei- 
gene Speicherverwaltung 
fiir die Grafik. Wie man Gra- 
fik in GW-Basic program- 
miert, konnen Sie in unserem 
Kurs in den Ausgaben 5/89 
bis 7/89 nachlesen. 
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6.) Fiir die Festplatte gilt das 
gleiche wie fiir die EGA- 
Karte auch: Der PC ist dafur 
nicht gemacht, Eine Alterna- 
tive ware, sich die Basis- 
Platine eines Turbo-XTs zu- 
zulegen and mit der PC- 
Platine m tauschen. Alle Zu- 
satzkarten konnen Sie dann 
weiter verwenden. Die Plati- 
ne kostet um die 200 bis 300 
Mark, meistens ohne Ar- 
beitsspeicher. Vermutlich ist 
das Netzteil Ihres PC unter- 
dimensioniert, es sollte min- 
destens 150 Watt Leistung 
aufbringen, um als XT-Netz- 
teil auch eine Festplatte mit 
Strom versorgen zu konnen. 
Ansonsten ist in einem PC 
oder XT alles mit Steckver- 
bindungen aufgebaut, Sie 
brauchen nicht zu loten. Al- 
les in allem ist der Umbau 
recht unprcblematisch und 
Sie bekommen fiir rund 500 
Mark einen voLlwertigen XT. 



ausgefuhrten Systembus. 
Der Blitter ist ein Baustein, 
der fiir eine schnellere Bild- 
schirmgrafik verantworthch 
ist. Dadurch laufen Program- 
me schneller. Die vom Ge- 
hause abgesetzte Tastatur ist 
fiir alle diejenigen wichhg, 
die viel tippen miissen; so ist 
die Mega ST-Tastatur derm 
auch wesentlich besser als 
die Gummi-Tastatui des 1040 
ST. Der Systembus ist wich- 
tig, wenn Sie zum Beispiel 
Anwendungsprogramrne be- 
nutzen wollen, die einen 
GroBbildschtirn unterstut- 
zen. Denn ein GroBbild- 
schirm funktioniert am Atari 
ST nur mit einer zusatzlichen 
Grafikkarte, die man in den 
Systembus steckt, 

Dariiber hinaus hat der 
Mega ST 2 noch den Vorteil, 
daB er von Haus aus mit 3 
MByte Arbeitsspeicher aus- 
gestattet ist und auf 4 MByte 




Der "Mega 1" van Atari bietet eine hochwertige abge- 
setzte Tastatur und 1 MByte Arbeitspeicher 

Vorteile 
des Mega 

Welche Vorteile hat ein 
Mega ST1 oder ST2 gegen- 
ubez einem Atari 1040 ST? 

Kann man ihn auch wie 
einen richrigen PC verwen- 
den wie beispielsweise den 
Amiga 2000? 

1st in einem Mega ST oder 
uberhaupt in einem PC be- 
stimmte Software inte- 
griert? 

(Malte Kaiser, 
2090 Winsen) 



Der Mega ST hat einem 
1040 ST gegeniiber drei we- 
sentliche Vorteile: einen ein- 
gebauten Blitter, die abge- 
setzte Tastatur und den iiber 
eine Steckerleiste intern her- 



Speicher erweitert v/erden 
kann. beim 1040 ST ist das 
nicht so einfach zu machen. 

Den Atari ST konnen Sie 
mit den Emulatoren "Super- 
charger" oder "PC-Speed 11 
MS DOS-kompatibel ma- 
chen. Dann laufen Program 
me, die auch auf einem ech- 
ten MS DOS-PC laufen, (sie 
he auch lest "PC-Speed" in 
Ausgabe 10/89). 

Die einzige Software, die in 
einem Mega ST oder in ei- 
nem PC integriert ist, ist das 
Betriebssystem . Beim MS- 
DOS-PC wird das Betiiebs- 
system MS-DOS separat auf 
Diskette mitgeliefert und 
muB nach dem Einschalten 
des Computers erst noch ge- 
laden werden. Beim Mega 
ST dagegen miissen Sie das 



Betnebssystem nicht extra 
laden. Ansonsten wird zu- 
satzlich zum Computer im 
Regelfall noch die Program- 
miersprache Basic mitgelie- 
fert Veremzelt gibt es bei 
manchen Handlem Kom- 
plettangebote, die Compu- 
ter und weitere Software als 
Paket enthalten. 

Prozessorlausch 

Sie haben in Ebrem Artikel 
"Friedliche Aufmstung ' ' in 
der Ausgabe H/S8geschrie- 
ben, daJi der Aus tausch der 
CPU 8088 gegen einen V20 
odex V30 kein Problem sei. 
Nun meine Frage: Kann ich 
meine CPU 8083 B einfach 
aus dem Sockel ziehert und 
den V20 odei V30 rein- 
stecken? Wei c he Problem© 
konnen dabei anftreten? 
Kann ich eventuell meinen 
ganzen Computer zersto- 
ren? 

(Markns Knopf, 
4000 Dnsseldorf) 

In der Tat ist der Prozes- 
sortausch so unkompliziert, 
wie Sie ihn hier schildern. In 
Ihrem Fall miissen Sie einen 
V20Prozessor verwenden. 
am besten die 10-MHz- 
Version. Dabei kann das Pro- 
blem auftauchen, daB Sie 
den Baustein durch statische 
Aufladung serstoren. Be vor 
Sie also mit den Bausteinen 
in Benihrung kommen, soil- 
ten Sie sich an der Wasser- 
leitung oder an der Heizung 
entladen(ernfach beruhren]. 
Zerstoren konnen Sie Ihren 
Computer beim Austausch 
nichl, hbchstens den Prozes- 
sor T rndem Sie eines der 
Beinchen abbrechen Oder, 
was noch wesentlich schlim- 
mer ist, indem Sie den Pro- 
zessor verkehrt herum in die 
Fassung stecken. Sehr wich- 
tig ist hier f daB die Kerbe 
Coder auch ein Punkt) an der 
Stirnseite des Prozessors in 
die gleiche Richtung zeigt 
wie die entsprechende Mar- 
kierung auf der Platine oder 
am Sockel. Dann kann prinzi- 
piell nichts passieren. Aller- 
dings kann es vorkommen, 
daB der V20 anschlieBend 
doch nicht funktioniert, weil 
Ihr Computer die etwas ho- 
here Geschwindigkeit nicht 
mehr verkraftet oder weil es 
einfach ein Gerat aus der so- 
genannten Montagsprcduk- 
tion ist. Diese Falle treten al- 
lerdings auBerst selten auf. 
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Speicher billig 
aufriisten 

Ich xnochte meinen Atari 
520 ST auf 1 MByte aufru- 
sten. Was ware die preis- 
werteste Losung? 

(Michael Weber, 
2000 Hamburg) 

Die preiswerteste Losung 
ist es, einfach 16 Speicher- 
bausteine auf die schon vui- 
handenen Chips aufzuloten. 
Dieses Verfahren erfordert 
allerdings viel handwerkli- 
ches Geschick und Ubung 
im Umgang mit einem Lotkol- 
ben, Verschiedene Herstel- 
ler bieten aber Erweite- 
rungsplatinen zum Einbau 
an, Zum Iteil kann man diese 
Platinen einfach einslecken, 
oder man mufi nur einige we- 
nige Drahte anldten. Jeden* 
fails ist diese zweite Losung 
auch fur den ungeiibten 
Bastler nicht zu schwierig. 

Der Preis fur die entspre- 
chenden Chips, die dann auf 
die Platine aufgesteckt war- 
den, liegt zwischen 10 und 15 
Mark pro Stuck. Fiir die Auf- 
rustung auf J MByte brau- 
chen Sie 18 dynamische 
RAMs mit der Typetibe- 
zeichnung 41256. Wichtig ist 
auch, daft diese Bausteine 
eine Zugriffszeit von maxi- 
mal 150 Nanosekunden ha- 
ben miissen.besser sind 120 
Nanosekunden. 

Wir empfehlen Ihnen je- 
doch auf jeden Fall die Inve- 
stition in eine Erweite- 
rungsplatine mitsamt schon 
aufgesteckten Chips, die Sie 
selbst in den Computer ein- 
bauen konnen So sparen Sie 
sich Kummer mit eventuell 
beim Einloten zerstorten 
RAMs. 

Sie konnen den ST aber 
auch auf 2 oder 4 MBy te auf- 
rusten. Dazu bendtigen Sie 
die sogenannten 1-MBit- 
Chips, die im Preis sinken 
und bereits fur rund 30 Mark 
pro Stuck zu haben sind. 
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Neu oder 



besondere bei finanziellen 
En gp as sen die Fxage: Neu 
oder gebraucht? 

Bei einem neu e n Compu- 
ter habe ich Garantiean- 
spruche und wei B r daB nie - 
maud an dem gnten Stack 
herumgebastelt hat. Dem- 
gegennber laflt sich bei ge- 
brauehten Compntem eine 
Menge Geld sparen. Dies 
gilt im ubrige n auch for an - 
dere Hardware. Anderer- 
seits weiB ich nicht, ob der 
gebrauchte Computer kei- 
ne "Ma eke" bat, die mix 
verborgen bleibt. 

Daher meine Frage an die 
"alten Hasen": Warden Sie 
einem "Neuen", der dazu 
von Technik keine Ahnung 
hat , generell von. gebrauch - 
ter Hardware abraten? 
Kanm auch ein Laie even- 
tuelle Fehlfonktionen des 
Computers erkennen? Gibt 
es dafnr entsprechende 
Fehlerprogramme oder an- 
dere Tricks? Ist es viel- 
leicht sinnvoller das Geld in 
ein Neugerat zu in vest is- 
ren? 

(Gerald Ruch, 
4053 Jichen) 



puter kaufen wollen, fragen 
Sie bei einem Computer- 
handler nach. 

Neben Computern sind 
vor allem R^ripheriegerate 
als Second-Hand-Gerate ge- 
fragt. Hier kann man techni- 
sche Mangel selbst als Laie 
viel leichter erkennen. Au- 
■Berdem haben Sie, wenn Sie 
sich foeispielsweise einen 
Drucker kaufen wollen. mei- 
stens schon einen Computer 
und kbnnen sich em kleines 



zenzschicht. Die Scharfe 
konnen Sie kontrollieren. in- 
dem Sie den Bildschirm 
gleichmaBig mit Text fiillen 
und dann vergleiehen, ob 
die Buchstaben m den Ecken 
des Biidschirms genauso 
scharf abgebildet sind wie in 
der Mitte. Den Kontrast un- 
tersuchenSte, indem Sie den 
HelligkeitsregleT ganz auf- 
und dann den Kontrast ganz 
zuriick- und anschlieBend 
wieder ganz auf drehen . 





E inert gebrauehten Drucker konnen Sie mit der Selbst- 
testf unktion auf seine Tauglichkeit hin iiberprufen 



Als Neueinsteiger begin- 
nen fur mich die Schwierig- 
keiten schon damit, wel- 
chen Computer ich an- 
schaffen soil. Wenn ich mir 
aber das Model! klax ge- 
worden bin, stellt sich ins- 



Neu oder gebraucht: Hier 
muB man stark differenzie- 
ren. Generell konnen wti fh- 
nen jedoch eines raten: Wenn 
Sie wenig Erfahrung im Urn- 
gang mit Computern haben, 
dann sollten Sie besser die 
Fmger von Gebrauchtgera- 
ten lassen. Aber es gibt ja 
auch Gebrauchtcomputer- 
Handlei:, die Gerate im Kun- 
denauftrag verkauf en . In 
den meisten Fallen uberprii- 
fen die Handler diese Gera- 
te vor dem Verkauf auf tech- 
nische Mangel. Also, wean 
Sie einen gebrauehten Com- 



Testprogramm vielleicht so 
gar echon selbst schreiben, 
Drucker bieten bereits eine 
eingebaute Selbsttestfunk- 
tioB, Wie man sie aufruft, 
stent in jedem Druckerhand- 
buch. Bei Monitoren konnen 
Sie ebenfalls leicht selbst 
prufen. in welchern Zustand 
sicii das Geral befindet Da 
Monitore mittlerweile sehr 
suverlassig und langlebig 
sind, muB man in erster Linie 
nur die Bildrohre uberpru- 
fen. Es gibt drei wichtige Kri- 
terien: Scharfe, Kontrast und 
der Zustand der Fluores- 



Auch Moni- 
tore ho ben 
nur eine 
beg rente 
Lebenser- 
wartung. 
Achten Sie 
o u f die 
Scharfe 
des Bitdes 
und even- 
tuell Eln- 
brennspu- 
ren auf 
dem 
Schirm. 



Zeigt das B Jd je nach Einstel- 
Iung deutiiche Unterschie- 
de, dann ist der Kontrast 
noch in Ordnung. Wichtig ist 
auch, daB Sie das Bild ganz 
dunkel einstellen konnen r 
und zwar mit den fContrast- 
und Helligkeitsreglern ge- 
meinsam. Als letzten Test 
nehmen Sie moglichst ein 
Programm, das einen hellen 
Hintergrund und eine dunk- 
le Schrift liefert: Lassen Sie 
das Bild einige Sekunden auf 
dem Monitor stehen und 
schalten Sie ihn anschlie- 
Bend aus Wenn das Bild jetet 
sehr lange nachleuchtet 
oder gar nicht mehr vom 
EHdschirm verschwindet 
(Geister-Bild) h dann ist die 
Le uchtschicht angegnffen 
und ein Bild hineingebrannt. 
In diesem Fall taugt der Mo- 
nitor nicht mehr viel. Vor al- 
lem vor alteren Geraten (vier 
oder noch mehr Jahre) soil- 
ten Sie auf der Hut sein, derm 
diese Monitore schaden Hi- 
ren Augen mehr, als daB sie 
tnnen nutzen. 

Bei Computern empfehlen 
wlt Ihnen also die Anschaf- 
fung eines Neugerats, vtnh- 
rend Sie sich bei Peripherie- 
geraten wie Drucker und 
Monitore auf dem Gebraucht- 
markf umsehen konnen. 
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Hardware 



Kopierschutz 



Nach Software-Orgien in Sachen 
Kopierschutz ist jetzt die 



Hardware schwer im Kommen: 
Dongles, kleine Aufsatze fur 
Schnittsfellen, sollen den 
Raubkopierern das Handwerk legen. 

Dongle 



gegeni 
Dalendiebe 




Kaum ein Sofrware- 
Hersteller bleibt ver- 
schont: Raubkopierer 
schlagen gnadenlos zu. Mil- 
lionenumsatze gehen der In- 
dustrie mit den illegalen Ko- 
pien verloren, da niitzt auch 
der raffinierteste Kopier- 
schutz auf den Disketten 
nichts. Kaum ist ein neuer 
ent wickelt , m achen sich 
auch schon unermudliche 
Raubkopierer daran, den 
Schutz zu knacken. Auf der 
anderen Seite argert sich 
der An wen der uber Disket- 
ten, die wegen eines Schut- 
zes nicht kopierbar sind, zu 
Recht: Wenn die Originaldis- 
ketten zerstort sind und er 
keine Sicherheitskopie an- 
fertigen konnte, sind die Da- 
ten perdu. Fin digs Entwick- 
ler-K6pfe haben sich da et- 
was einfallen lassen. Die Re- 
de ist von den Dongles, klei- 
nen Aufsatzen fill die paral- 
lele Schnittstelle des PCs in 
der GroSe einer Streichholz- 
schachtel, die fur optimalen 
Kopierschutz sorgen sollen. 
In der Tat — Programme, die 
mitsamt Dongle ins Haus 
kommen, arbeiten nur dann, 
wenn der Baustein auch 
wirklich auf tier Drucker- 
schnittstelle steckt Der 
Trick: Im Dongle befindet 
sich ein Chip, der einen Code 
gespeichert hat. Das zuge- 
horige Programm fragt die- 
sen Code ab und arbeitet 
dann nur H wenn die Oberpni- 
fung positiv ausgeht. Den 
Code im Dongle legt der Soft- 



ware-Hersteller fest Um zu 
verhindern, daS beharrliche 
Raubkopierer den Dongle 
nun auch kopieren, arbeiten 
die Hersteller hier nicht mit 
Folgen aus Zahlen und Buch- 
staben, sondem mit Chif- 
friertechniken aus der Kryp- 
tologie (Lehre von der Ver- 
schtiisselung). Abstrakte 
mathematische Ablaufe chif- 
fneren und dechiffrieren 
den Code, spezielle Pro- 
gramm telle tibernehmen die 
Abfrage Eine gute Losung 
also fur Industrie und An- 
wender, sollte man meinen: 
Die Hersteller haben den 
gewtinschlenSchutz, der An- 
wender kann seine Disket- 
ten nach Lust und Laurie ko- 
pieren. 

Aber leider: Die Dongle- 
Begeisterung blieb nicht von 
Dauer f die Industrie hat ihre 
Euphorie mittlerweile brem- 
sen miissem Raubkopierer 
sind heute bereits in der La- 
ge P die Programmteile, die 
den Dongle abfratjen, aus- 
findig zu machen, um sie 
dann zu ehminieren. Die Fol- 
ge: Das illegale Kopieren 
geht munter welter. 

Donate koitflra 



Rau 



z 



Leider muB auch der ge- 
set2estreue Anwender des 
Dongle im PC mit einigen 
Nachteilen rechnen. So kann 
es passieren, daB plotzlich 
der Drucker nicht mehr rich- 



tig funktiomert Die Sitjnale. 
die der Computer an den 
Drucker schickt, miissen zu- 
nachst den Dongle passie- 
ren f da der ja auf der paralle- 
len Schnittstelle steckt. Das 
sollte kein Problem sem, die 
Daten gehen eben einfach 
durch den Dongle hindurch- 
Bosartige Dongles aller- 
dings funken dem Anwen- 
der dazwischen: Der Drucker 
versteht den Computer nicht 
mehr. 

Arbeitet man haufig mit 
mehreren derail geschiitz- 
len Programmer gtbt es 
Platzprobleme: Man stelle 
sich den paralielen Ausgang 
mit ninf Oder mehr aufge- 
steckten Dongles vor Oder: 
Der Dongle arbeitet — wie z. 
B, bei dem Tfexierkennimgs- 
programm "Recognita" — 
nur dann korrekt, wenn auch 
wirklich ein Drucker ange- 
scirbssen und. dieser eir^co 
schaltet ist. Hat man also kei- 
nen Drucker, stent eine wei- 
tere Anschaffung ins Haus. 
um mit der Software ar beite n 
zu konnen. Zum Gliick fur 
den Anwender halt sich die 
Dongle-Wut der Software- 
HersteUer bisher in Gren- 
zen. Lediglich Programme 
der Spitzen-Preiskiasse wie 
AutoCad (rund 100QO Mark) 
wollen auf einen Dongle 
nicht verachten, Verstand- 
lich 5 wenn man bedenkt, 
welche Entwicklungskosien 
himer einem deiartigen Pro- 
dukt stehen. Im Falle Auto- 
cad 1st jede illegale Kopie 



Der strsichho I zscha c htel* 
groSe Dongle — der 
S-chrecken alter Raub- 
kopierer? Die Realitdt 
sieht anders aus. 

ein empfmdlicher fmanzie]- 
ler Verlust fur den Herstel- 
ler* Leider mussen sich nicht 
nur professionelle Anwen- 
der wie Arcbitekten oder 
Maschinenbauer mit dem 
Dongle-Probiem auseinan- 
dersetzen. auch die Besitzer 
von Heimcomputern bleiben 
nicht verschont, Superbase 
fiir den Amiga beispielswei- 
se verlangt den Dongle am 



Kein Pardon fiir 
Dongle-KncMker 



paralielen Port des Amiga, 
so auch das MIDI-Programm 
"Cubase" fur den ST. Super- 
base ist ubrigens ein Parade- 
beispiel daf iir. wie schnell so 
ein Dongle geknackt sein 
kann: Kaum war das Pro- 
gramm, eines der ersten An- 
wendungsprogramme tux 
den Amiga, auf dem Markt, 
da kursierten auch schon die 
ersten vom Dongle befreiten 
Kaubkopien. Zu einfach soll- 
te man sich das Entfernen 
der Dcngle-Abfragcn in ei- 
nem Programm allerdings 
nicht vorstellen. Nur wenige 
Freaks sind in der Lage, 
komplexe Programmablaufe 
richtig zu entschlusseln und 
dann auch noch korrekt zu 
manipuheren. Ganz davon 
abgesehen, daB der Dongle- 
Knack verboten ist; Man soll- 
te besser die Finger davon 
lassen. um Schaden am Da- 
tenbestand zu verhindern. if 
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WeHbewerb 



Knobelspaft 
mit Hartmut 

Ein Jusrizirrtum in den Vereinigten Staaten hat 

vor knapp 50 Jahren m einen GroBvater be i nahe die Freiheit gekostet 
Seine Chancen, begn adigt zu werden, lagen (Jamais bei etwa 33 Prozent 
Bis er daran drastisch etwas anderte: Konnte seine Reehnung aufgehen? 




Lassen wir meinen GroS- 
vater selbst erzahlen: 
"Es war kurz voi dem 
zweiten Weltkrieg. Ernes 
Abends wollten wir noch ein 
Glas Bier trinken und saBen 
gemtitlich in einer Kneipe. 
Plotzl ich stiirmte ein D utzen d 
bewaffneter PoLizisten den 
Laden und nahm alle Man- 
ner mit. Ganz in der Nahe 
war wenige Minuten vorher 
ein Raubmord begangen 
worden. Die Folizisten ver- 
muleten, die drei Tater seien 
in die Kneipe geflohen — 
deshalb die Razzia. Bis zu 
diesem Punkt war das Ganze 
eine Routine-Angel egenheit: 
Meine Unschuld wiirde sich 
leichtbeweisen lassen. Doch 
das Schicksal meinte es 
schlecht mit mm und Zeugen 
des Raubmcrdes identifi- 
zieiten mich als Mittater — in 
den Staaten bedeutete das 
damals eine mindestens le- 
benslangltche Freiheitsstra- 



fe. Fiir den Richter war die 
Sache klar: Schuldig! 

Zusammen mit meinen bei- 
den Mithaftlingen Miller und 
Jones wurde ich vom Unter- 
suchungsgefangnis in das 
Vollzugsgefangnis gebracht. 
Ein Brief an den Gouverneur 
war unsere letzte Hoffnung, 
derm nu r der konnte u ns v iel- 
leicht noch begnadigen. 
Und tatsachlich: Einem von 
una schenkte er die Freiheit 
— doch wer der Gluckliche 
war, sollten wir erst nach 
dem Wochenende erfahren. 

Eine grauenhafte Zeit des 
Wartens. Ich rechnete: Mei- 
ne Chancen betrugen genau 
ein Drittel fur erne Begnadi- 
gung — zwei Drittel dage- 
gen. 

Doch schon am gleichen 
Abend kam mir erne glan- 
zende Idee: Der Waiter bat- 
te zwar die strikte Anwei- 
sung, nicht zu veiraten, wer 
von uns der Gluckliche war. 



Aber ich konnte ihn sehr 
wohl fragen, welcher rneiner 
Mitgefangenen nicht begna- 
digt wurde. Der Waiter zo- 
gerte einen Moment und ant- 
wortete d ann : 1 ' Einverstan- 
den s diese Information kann 
ich Dir geben. Ich weiB aller- 
dings nicht, ob Sie Dir weiter- 
helfen wird. Haftling Jones ist 
nicht begnadigt worden. Ar- 
mer Kerl." 

Ich hatte r was ich wollte: 
Ich wuSte nun, wer von bei- 
den das Gefangnis nicht ver- 
lassen wilrde. Jetzt rechnete 
ich mir meine Chancen noch 
einmal aus: Ubrig blieben 
nur noch Miller und ich. Ei- 
ner von uns beiden wiirde in 
ein paar Tagen frei sein — 
die Chancen standen plotz- 
lich also fifty-fifty. Dieser Ge- 
danke liefi mich beruhigt 
einschlafen. Und schlieBhch 
wurde ich tatsachlich begna- 
digt und die Sache ging zum 
Gluck gut aus" 



I ch war verb luff t liber die 
geniale Logik r mit der sich 
mein GroBvater damals aus 
der Affare gezogen hatte. 
Doch mittlerweile bin ich 
nicht mehr so sicher, ob er 
mit seiner Wahrscheinlich- 
keits-Theorie wirklich recht 
gehabt hat. 

Was glaubt Ihr, wie seine 
Chancen wirklich standen? 
Schreibt Eure Losung mit ei- 
ner kurzen Begriindung auf 
eine Postkarte und schickt 
sie an 

Redaction 

HAPPY-COMPUTER 
Markt & Technik Verlag AG 
Hans-Pinsel-StraBe 2 
8013 Haar 

Auch diesmal konnt Ihr 
wieder ein Abonnement der 
Zeitschrift HAPPY-COMPU- 
TER gewinn en , Einsende- 
schlufi ist der 10. November. 
Der Rechtsweg ist ausge- 
schlossen. wo 



Die Losung zum letzten Knobelspal) 



Die Sache mit den Lotto- 
kugeln war wirklich sehr 
schwierig zu ltisen, Um die 
Wahrscheinlichkeit fur 
sechs Richtige im Lotto- 
spiel "6 aus 49" zu berech- 
nen, braucht man eine For- 
mei aus der Kombinatorik: 

Zahl der moglichen Zie- 
hungen =49i/C63x43!). Das 
!-Zeichen-steht fur die Ope- 
ration "Fakultat" Zum Bei- 
spiel errechnet man die Fa- 
kultat der Zahl 6 folgender- 
maBen: 6! m 6x5x4x3x2 = 720. 
Entsprechend berechnet 
man die Wahrscheinlich- 
keit fiir seehs Richtige : 
13983816. Ziel der Knobe- 
lei in der letzten HAPPY- 
COMPUTER war es, mit 



weniger Kugeln als 48 aber 
mit mehr 2iehungen als 
sechs, zu einem ahnlichen 
Ergebnis zu kommen . 
Denkbar ware zum Bei- 
spiel zehn Kugeln aus 
zwanzig zu ziehen\ Das Er- 
gebnis ware dabei aller- 
dings zu niedrig: 184756, 
Die be ate Kombination ent- 
scheidet also. 

Die Zahlen, die durch die 
vielen Multiplikationen zu- 
stande kommen , werde n 
namlich tetlweise so groS, 
daB die meisten Computer 
sie nicht mehr berechnen 
konnen. Zwei Tracks fiihren 
zur korrekten Losung; 
— Erst dividieren, dann 
multipliziereu! 



— Doppelte Genauigkeit 
einstellen (in GW-Basic mit 
dem #-2eichen)> damit der 
Computer sich nicht ver- 
rechnet. 

Das folgende Listing 
zeigt nach wenigen Sekun- 
den alle Kombinationen, 
die' in der Nahe von 14 Mil- 
lion en lie gen, Dasbeste Er- 
gebnis erreicht man mit 
der Ziehung von 8 aus 33 
■mit einer Chance von 
1:13884156. 

10 FOR N=l TO £9 

20 FOR K=l TO. N 

30 GOSUB 100 

35 IF AB3(E#-13983816 

#) < 1000000! 

THEN PRINT N,K,E#, 



AES(E#-13983S16#) 
40 NEXT K^ST 
50 END 

100 E#=1:F0R 1=2 TO K 

110 E#=E#/I 

120 NEXT I 

130 FOR I=N-K+1 TO H 

140 E#=E#*I 

150 KEXT I 

160 RETURN 



Dei Gewinner des Abon- 
nements, das in HAPPY- 
COMPUTER 9/89 zu ge- 
winnen war, wird in der 
na chsten Ausgabe be- 
kanntge geben. Sieger in 
der letzten Knobelei ist 
Karl-Josef Birgels aus 
Meerbusch. 
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Software 



PD-Software fur Amiga 

Offentlich 



Die Programme im Public-Domain-Pool werden 
immer teisfungsfghiger. Fur MS-D OS, Amiga und 
Atari finden Sie In unserer Tabelle viele preiswer- 
te Alternativen zur teuren Kommerz- Software. 



Programme unter dem 
Orjerbegriff Public Do- 
main (PD, ftei iibersetzl: 
offentlich znganglich) darf 
jedermann frei kopieren und 
weitergeben. Allerdings 
gibt es da einige kleine Un- 
terschiede. die jeder An- 
wender kennen sollte: Nicht 
immer ist die regelmaBige 
Nutzung der Programme 
frei. In einigen Programrnen 
oder auch in den zugehori- 
gen Doktimentauonen auf 
Diskette llndet man rechts- 
gultige Verraerke des Au- 
tors, die das Urheberrecht 
an den Programmen regeln. 
Fut den Anwender kann das 
Einschrankimgen mit sich 
bringen: So vermerkt man 
cher Alitor. daB sein Pro- 
gramm nicht verandert wer- 
den darf. PD-Software kann 
man in drei Klassen eintei- 
len. Die Ur-Form ist die Ori- 
ginal-Public-Domaiji Mit 
dieser Software diirfeh Sie 
alles anstellen, was Ihr Hera 
begehn Sie durfen das Pro- 
gramm behebig verandern 
oder einzelne Teile fiir eige- 
ne Programme verwenden. 
All diese Moglichkeiten ste- 
hen dem PD-Nutzer off en, da 
echte PD-Software nicht vom 
Autor mit einem Urheber- 
recht geschiitzt ist. 

Weit verbreitet ist vor al- 
lem fur MS-DOS-Software 



Programme! rl 



A 


Anwendung 


G 


Groflk 


L 


lemprogromm 


M 


Musik, Midi 


P 


Piogramrniersprache 


S 


Spiel 


SO 


SonsHge 


T 


Tools 


u 


Utilities 


Gtillunc| 


p 


Public Domain 


5 


Shareware 



die Shareware. Ein Entwick- 
ler mochte hier ein Pro 
gramrn moglichst vlelen An- 
wendern zur Verfugung stel- 
len, Entspricnt das Pro- 
gramm den Erwartungen 
des Anwenders, so iiber- 
weist er einen raeist gerin- 
gen Betrag an den Entwick- 
ler; er erwirbt damit die 
Benutzun gslizenz fur das 
Programm. Manchma] wird 
dem Anwender dann sogar 
noch zusatzlich erne ansfulrr- 
Hche Dokumentation zuge- 
schickt. Die Vorteile der Sha- 
reware gegeniiber kommer- 
ziell angebotenen Program- 



Anbieter MS-DOS 


Kurxel 


Anbieter 


CS 


Computer Solutions, M5ncber> 


EB 


E. BroEl,, Sontra 


ES 


Express Service, Lemgo 


G5 


Gondke & Schubert, Monchengladboch 


KB 


Kirschbaum Software, Emmering 


Pt 


PfohL Hord & Sdtvvope, Numberg 


PL 


PD-Service, Inge 


SM 


Soft-Mall AG, flOsin-ge-n 


VS 


\fectorsoft 




Anbieter Atari ST 


AT 


Atari 


EC 


Ecc-Soft AG, Wafdshuf 


IO 


Ingeftieufburo Ohms, Munster 


KA 


Kar^odt PD-Software, diverse 


MG 


Mus*k- und GfofiboftwofEshop, Monchen 


PP 


PfrPod, div&se 


PS 


Pfi&jercna, Munchen 


WF 


Budihondfung Finke, Wupperfal 



Wr hefcen in unscter Tcbefce jewels eirwi Handler geresnrf , von dem vw wrssen, daft er das gt 
«»* Pfogrown vend*. Die mecden der in der ~hbefo auiq&k^^en PragHjnm* uefde* atef- 
rfmgs iron mehreren Horrfem rjngefccierv 



Public Domain fiir Atari ST 



Programmname 


Bemerkung 


Art Gartung Verfrieb 


Neochrome 


Molp^ogramm tor FaTbgrofiken 


G 


P 


AT 


CON_ST 


Termirkalprogfomrrt mit detrtsdier Aniertung 


A 


P 


diverse 


Term-ST 


Tenninalpfogfomm mif ^-52-^^1010^ 


A 


P 


diverse 


Unitefm 2_0 


Terniinalptogramm mit VT-52 r VT-10D, VT-1G2, VT-200 


A 


P 


diverse 


NB^rW^-AAaroger 


MefiU'Steuerung von NEC-Druckem am Bfidschirm 


U 


P 


MG 


Protector 


SchreJbschuIz fur loufwerke, Hord- Disk und RA/vVDtsk 


U 


P 


KA 


Speedtos 


Beschteuniger fur Diskettenzugriffe 


U 


P 


KA 


System Dfolog 


erweiterte Version des Accessory "KordroHfekr* 


u 


P 


MG 


Dnjcfcer-Utilitv 


urccketain passu ncj per Menu 


u 


P 


MG 


Breakout 


Accessory mit einef deF beliebten Bfsakout Afortanien 


s 


P 


KA 


Reversi 


Umsetzung det bekannten Brettsptels 


s 


P 


KA 


Virenfciller 


2mm6K Virenfejller fur die Koufiosten StcWertfrfede 


u 


P 


MG 


"hSe ArtiSt 


Zeichenpiogromm fOr Monoc^rcrrnMonitor 


G 


P 


MG 


STWriter 


Te«tvBForbei^ng ml? etnlocher Bedienung 


A 


P 


MG 


EZ-Track 


MIDI Sequenzer mtt 20 Spuren |fK>hs r kornmerziell) 


A 


P 


MG 


Bildef 


68 Mder im ".IMG" Format auf z^vei Diskette" 


G 


P 


MG 


D.G.D.B 


Motm>cIi rorrv Ve^-ic-n des gro&en deutschen Ballerspjets 


S 


P 


MG 


FX-Emulotor 


Hilfe fur Bositzer des NEC P6fl>7 


u 


P 


MG 


Xt-Simulator 


Smulotor ties Atari XL/XE mit Sp*ef "Mazevrar" 


so 


P 


MG 


Sltat 


Slcat gegen den ST — Pas sen Sie mit! 


s 


P 


MG 


Oiporf 


500 Grafiken ouf zwei Disketten fgepacfct) 




P 


p F . 


EdirriQK 


leisihingsFohige/ ASQl-Edftor 


A 




PP 


Fofihrsasler 


Dmckprogramm^ Vorstufe zur DTP-losyng 


G 


P 


PP 


Corhert 


HtlfeprogFamm, kofttferfeft zohlreiche Gnjfilcformote 


G 


P 


PP 


Public- Painter 


Zeiohenpfogromm mit Extras 


G 


P 


PP 


Lrttle- Painter 


Molprognimm mit vielen Sperlolfunirtrorren 


G 


P 


PP 


Imoge Meter 


Hilfsprogramm zur Vbrbesserung gescannfer Bildef 


G 


P 


PP 


Printing Press 


viebcihges Dmckprogramra fur Briefe, Poster usw. 


G 


P 


PP 


Paranoid 


TextadWenture mit Multiple Choice 


S 


P 


PP 


Life M90 


monochrome LebeftssiFiwIafion mit rosantem Tempo 


so 


P 


PP 


Profitext 2.5 


Tejctvsrarbeirung mit Worterbydh uitd viefen Funitlionen 


A 


P 


PP 


Movie 


monochromes AnimaticmspEogromm fur Schrrft u. Grafik 


A 


P 


PP 


GFA-Edit 1.7 


schneEler monachromer Editor 


A 


P 


PP 


GFrVBasic-Routinen 


Utilities und Programme for GFA-Fans 


P 


P 


PP 


Empire 


2 i'-Z±l S'-JV^-S."'.-' 


S 


P 


PP 
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Atari ST und MS-DOS 



rechtlich 



men: Man kann sieh in aller 
Rune von der Qualitat der 
Software iiberzeugen, und 
nur wer zukiinftig regelma- 
6ig mit dem Programm ar- 
beiten will, uberweist dem 
Entwickler den gewiinsch- 
ten Betrag, 

Neben diesen beiden Gat- 
tungen gibt es noch die selte- 
nere Freeware Hier ist das 
Prinzip eigentlich das glei- 



ehe: Die Programme konnen 
ebenfalls frei kopiert und 
weitergegeben werden. Das 
Urheberrecht bleibt jedoch 
immer beim Autor. 

Fur Public-Domarn-Soft- 
ware werden Sie kaum Geld 
ausgeben mussen, wenn Sie 
mit Freunden und Bekannten 
Programme tauschen — das 
ist bei PD -Software legal. Sie 
konnen die Programme aber 



auch bei einem PD-Handler 
bestellen — aber dann mus- 
sen Sie fiix den Material- und 
Zeitaufwand bezahlen, den 
der Handler fur das Kopie- 
ren hatte. 

Die dritte Bezugsquelle fur 
PD-Programme sind soge- 
nannte Mailboxen, elektiorii- 
sche Komrnunikaiionszen- 
tren, die iiber das Telefon- 
netzlaufen. Wenn Sie gegen 



Erfahrungen 
mit 



Public Domain fur Amiga 



Prog ro mm na me Bemerkung 



Art GattungSerie/Nr. 



Matrix Verknupfung von Zahlen in Matrizen 

Icons Icons in alien ^riofionen 

Diashow tolls Bilder am laufenden Bond 

LichtoTgel Schaltpton u. Teslprograrnme fur Lichtorgel 

NotBo+ng Again Animation tm Interbce-Modus 

JMiCfoEmocs 3-1 srweiterte ^rsion des bekannten Text-Editors 

PocManSZ Spiel noch oltbekannter Pacman^Art 

Mackie 1.20 anpossungsfahiger CLLErsctz, ahnlich PopCLI 

Woild Text-Ad ventu/e mit gra&er Vielfalt on Antworten 

Iconmergsr mtscht zwei Brushes zu einem Icon 2u&ommer> 

AMXLtsp XUsp-lnteipieter, spezidl on den Amiga angepo&t 

AnalyHCalc TabellenkalMatton (Fish 144 notig] 

VirusX 3 JO etfizienter Virenki Iter fur fast die Schddlinge 

Tetrix Virionte des erfolgreichen Spiels Tetris 

D.J. Joe MIDI-Sequenzer mil einfacher Bedienung 

LyrHorp elektrcsmsche Harfe, Mous spielt mft MIDI-Geiat 

MlDMnterfoce Sauonbilung mft Scholtplan fur em Midi-tnlgrfoce 

MuchMore 1.8 exkljsives More zum Anzeigen von Teictefi 

PopUpMenu Modula-Modul zur UntersrOtzung von Pop-Up-Menus 

KeyMac Tastatur-Makros auf Befehl aufzeichnen und obspielen 

DMError zeigt Meldungen von "M2Amigc" im Editor DivIE an 

WBPic leg! eio Bild durchscheinend hinter die Workbench 

KwtkBockup schnelles Backup-Programm fur die Festplatte 

FtleRequest komfortabter Doleiauswohl-Requester (in Moduta) 

QyEO Level-Editor ftir "Crystal-Hammer" (Spiet) 

CalcuEa mathemafische Funkttonen 

A68k Mokroassemblef 

Undelete retlet versfihenilich geloschte Doleien 

ASDG-idd reset^este RAM-Disk fur alls Warkbench-Vsrsionen 

XQper zeigt Afctivrtaten des Amiga-Systems an 

AZComm Terminalprogfamm mit Z-ModenvProtokd! 

DiskSolv File-Better; Ersatz fur den "Disk-Doctor" 

Machl] Mausu rite r&tutzu rig, Hotkeys, Monitor-Schoner u.v.m. 

StorCbart Astranomie-Prograrnm, kennt 600 Sterne 

ScreenX Zeit-, Speichetcmzeige und Screen Manipulator 

DiskX Disketten-Editor 

DME 1.3 komfortabler und schneller TeKt-Editor 

Conmon verbessert Editiefting etc. unter CON: 

BackGarnmon Umselzurig des Brettspiels 

Empire komplexes Strateglespiel 

DBW-Render 2.0 Roy-Tradrtg-Progtamm mit herausrogenden Funktionen 

Jjggler bekanntes Grofik-Demo 

Gomf verhindert ,r Gunjs" 

lens vergraBert Bereidi urn den Mauszeiger hemm 

Hack 1.03 Abenteuerspiel mit 20 Ebenen 

Supemnort Finonzprogramm 

Fractal erzeugt froktole bndschaften 

SpnteED Sprite-Editor 

DietAid etektronischer Diat-Plon 
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Welche Erfahnmgen 
haben Sie mit PD-Soil- 
vvare gemacht? Gab es 
Schwieiigkeiten mit den 
Diskettes , wie nutzen Sie 
die Programme? Kiappt 
der sogenannte Update- 
Service, wenn Sie regi- 
strierter Anwender eines 

Shareware-Prograrnms 
sind? Schreiben Sie uns. 
Wir werden Ihre Erfah- 
nmgen veroffentlichen , 
damit alle Leser von 
HAPPY-COMPUTER Nut- 
zen daraus Ziehen kon- 
nen. 

Schreiben Sie an: 
Markt 5c Technik 
Verlag AG 
Redaktion 

HAPPT-COMPUTER 
Ke on wort: 
Public Domain 
Hans-Pinsel'Stt. 2 
8013 Haar b, Mfinchen 

erne Gebuhr eingetragener 
Anwender (User) der Mail- 
box sind, konnen Sie dort ge- 
speicherte Programme frei 
kopieren — Siemiissen dann 
in der Regel nur noch die Te- 
lefonkosten besahlen. 

In den Tabellen haben wir 
PD-Programrne fur Amiga, 
Atari ST und MS-DOS- (nacn- 
ste Seite) Computer zusam- 
mengestellt; sie geben Ihnen 
einen guten Oberblick Qber 
das breite Angebot im PD- 
Pool. 

Die Anbieter der genans- 
ten Programme enmehmen 
Sie bitte den entsprechen- 
den Kasten . Bei Amiga-PD ist 
der Serienname und die Dis- 
kettennammer aufgefiihrt. rs 



Serien Amiga 
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Software 



Public Domain fur MS-DOS-Computer 



Prog ra mm name 



Bemerkung 



Mahjongg 3-0 

Sesam 

FB-Copy 

GS^DR 

GS-AUF 

GS-MENU 

Geddy-CAD V4.0 

Diskdoubler 

Alt 

OiiWriter 
Robot 
PC-Fnkt 1.1 
Photo Pack 
Dia-Verwaltung 
Videc 
Si idem onager 
Viper 
Flushol 
IRK Virus 
Vokobellromer 
Vokobeltrainer 
DOS-Tutor 
Notions 
Bildungstest 
Matheass 6.1 
MS -Windo ws-Tools 
\ferschlu5selung 
VMIX-3o6-MjSti 
Hercules Utilities 
Telix3J 
Aseasyas 3.01 
System Setup 
H arddisk* Boosters 
Hofdwore-Test 
FEoshback 
Scheie hbox 
Aktieninanoger 
POOutfine d 
db Dump 
Mouse, prg 
Sketch, prg 
Save rest 
Forge 
Geoclock 
Qoantoids 
Super Pinball 
Ford Simulator 
Strip Poker 
Clipper library 
Persona) C 
A86/D86 
FingerpamT 
Dancad 3D 
Grosp VU 
Easy Presentation 
Ventura Tutor 
Stack Magic 
Automenue V4.5 
CGA'Emuiotor 
PC-Kwik 

Q- Formal & Copy 
ARC- Utilities 
PC-Tutor 
Procomm 
Hausholtsplonung 
Voieemaker 3.0 
PC-Vbkobel 2.0 
PCAdress 2.0 
PC-Fu&ball 
Zinsberechnung en 
Btx-Oecoder 3.4 
PC-Text 2.0 



flexibles lflmprogramm 
Strategie-Spiel fur Hercules-, EGA-Grofik 
AsfTofogie-Pokei 640 KByte notig 
Disketten-Kopiefprograrnm 
Adrel3~ unrj Textv&Earbeitung 
Auftragsbearbeifung mlt stofistischer Auswertung 
Vsrwolrung der Fesfplatte uber Menus 
umfangreiches CAD-Progromm 
scfinelles und sicheres Diskerten-KopEerprogramm 
Benutzeroberflache mit vielen Zusotzfunktionen 
Textverorbeitung, besonders fur Formeln geetgnet 
kcmbiniertes labyrinth- und Aijenteuerspiel 
Fakturienjngsprogramm ( feicht zu bedienen 
professions! les Hilfsprognamm fur Fotografen 
Magazin fur Dias 
Verwaltung fur Videokassetten 
Archivieren van Kunstobjekten 
Virusschutz, schutzl Programme vor Seschreiben 
Virusschuta, oufwendige Bedienung 
Virusschutz, viel Hancarbeil notwendig 
Franzosisch-Deulsch, Deutsch-Franzosfsch, fur Urlouber 
Englisch-Troiner, mit Vakabeleditor 
Schritt fur Schritt zum Computerprofi 
Abfrogen zu den landem der Erde 
225 Fragen aus neun Wissensgebreten 
Mathe-Trainerfur Schuier und Studenten 
Diskette mil Hi [fs programmer! lOr Windows-Anwender 
Dafenscbutz mit DES^Atgorithmus 
Multitasking/Multiuser unter DOS 
Dienstprograrnrne fur Besirzer der Hercules-Karfe 
Terminolprogrqmm zur Datenfemubertragung (DFU) 
Lotu&-U2-3-fcompotible Datenbank 
kleine Hilfsprogromme mit AT-Bremse 
Hilfsprogramme zum Optimieren der restplotte 
PC-Hard wo re {Speicher, Festplarle usw.) fasten 
Festpiarfensicherung (Backup} mil Pull-Dawn-Menus 
3-D-Chess, EdChess, Cyrus und PC-Chess 
Aktienverwaltung und Bdrsenmanager 
SlnjkSur- und EnrwurfspJaner, deutsche Version 
dBose-HiHe, zeigt Struktur von [>BF~Doteien on 
dBase Hilfe, Benutzung der Maus in dBase 
Belspiele zur Mausbenurzung in dBase 
dBase-Hilfe, Sichern ynd Restaurieren v. Bifdschirmen 
dBase-Hilfe, rormgenerotor furB^dschirmrriasken 
Anzeige der Wellkarte ml alien Zeitzonen 
[...of Nebulous JV], V\fellrtJumspiel 
Efektrdnischer Flipper 
Fahrslmulotor fur Ford-Modelle 
TextiUosende des Kartenspids 

Funklionsbibiiothek fur Qipper-$'87-PiogrammieneT 
KompHett-er C-Cornpiler 
Maktoassembler und Debugger 
Zeichenprogramm fur CGA, EGA und Hercules 
DreidimensFonales CAD-Programm mit Animation 
Slfde-Shows out dem PC 
(...Graphics), 3D-Geschaft5grolik-Progromm 
lerriprogromm und Beispiele fur Venluia Publisher 
TextverorbeiTung mit Grofikembindung und WYSIWYG 
{&. Treevtew), MenOprogromm 
rarbgrafJkernubHon au! Hercules-Karte 
Steigern der Feslpfattengeschsvindigkeit 
Formatier- und Kopierprogromrn fur Diskerlen 
Prog ram m zur Doteiarchivierung 
M$*DOS-brnprogromrn fur Einstelger 
Termtnafprogromm zur DoTenternubertragung 
BucrTfCihrung fur den privalen Haushalt 
Progromm zur Sprqcbein- und Ausgabe 
Voka belle rnprogramm 
\ferwolrung von Adrelibeslonden 
Dateiverwaltung fur Ursine und Ma nnschoften 
Stellt Plane fur Tilgungsplflne usw auf 
Software-Decoder fur Bfx-Be!rieb 
leisfungsfahige Textverorbeitunig 
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Computer-Mark! 



wilier, Sleoinengebrauchten Computar verkaufen Oder srwarben? Suchen Sle Zubehor? Haben 
Sie Software amubietan oder suction Sle Programme oder 'tf&rblndiingen?_Der CQMPUTER- 
MARKT von -Happy-Computer- btefei allan Ccmputerfans die Gelegenhait, fur nur 5— DM elrve 
orirale Kiei oanzeige mil bis zu 4 Zeilen Test in der Rubrtk ihrer Wahl aufzugebwri . Unit so tonrimrt 
I hre private Kteiranzelge in den COMPUTER-MARK? der Januar-Ausgabe (ereeheint am 11. De- 
cember '69): ScJiicken Sbe Ihren Anzeigenteift his zum7. November J es (Elngangsdatum beim Var- 
lag) an -Happy-ComputBr-. Sp&ter elngehende Auflrage warden in der FBbrciar-AuBgabe 
varbffenfJtchL 



Am beaJen iwrwetiden Sh> dazu dl* wirbereitete Autrragskarte am An rang dee Hettes. 
Blrte beachten Sle: Ihr AnzeigefiteKl derf maximal 4 Zellen mil Je 40 Suchstaben betragan. 

UljerweisenSietteri Artzeigerprersvon DM5-,— eftd das Posi3Checkkonto Mr. 14139-&M beim Post- 
seheckamt mil dem Vdrme rk -Markt & Technik, Happy-Computer- oder schiclisn Sie UfiS DM 5 — 
als Scfteck oder in Bargald. Der Verlag behitt Sich die VeroHentfichung lingerer Tsxle vor. Kteinan- 
jeiaen. die en&prechend gsksnnzeichnet sind, Oder damn Text aul eine gewerbtieha Tdingfceii 
schtieGen le.flt, werdenin derflubrik-Ge^rbJichoKaeinanzeigen- zum Prats von DM 12,— jbZeile 
Tex I uertiffenllichl. 



Private Kleinanzeigen 



AMIGA 



Vbffrfiufe iweck? angestrebiem Amiga 2000 
meJnan Amiga 1000 (VB 110a— } + Maus, 
Software, etc.: externes LaufwerK NEC 1Q36A 
(VB 220,—): 'Sword Of Sedan' (40— ); atfftS 
100% In Ordriung! Ralph Laubenbacher, Tel. 
06731/71374 AditunglNijrzwl$eI»nlfl und 20 
Lthr anrufenf 

Verfcaufe SpieJe lur Amiga; Bard's Tals 2, In- 
terceptor, Falcon, Extensor 15 DM, Carrier 
Command D>., Thunder Blade. Wliball. May- 
day Sgusdl , R p.S, 35-40, 0&3/691 2679 

Suche bllHg Software lur Amkga. nur 51? KBy- 
te. Nur Originals! Auch Public Domain . Listen 
An; Frank Nae. Am Fkhtenhflln 2, 6660 Zwek 
biucken 17, Tel, 06332/14137 



Suche Tauachpartner f Or Amiga-Softwara. 
Schreibt an; Markus Rotfes, Am Bofcel, 2$43 
Kroflfl. Tat. 04442MQO4 15-19 Uhr 

V&rfaufe foigendc Originale fur 
Amiga: African Raiders : 30 DM 
Gunship : 50 DM 

C64: Katakis (Disk) :25DM 
Tpi. 02373/72143 



Verkaule Amiga 500 * MontorlOfrt + A501 
RAM-Erw. + Zwe<lfloppy v. Kupke * i& PD- 
Disks 1uf DM 1400,—. 

m 063g3/41g? 

Suctie AsBflmbler-PrograminierBr zwecks Er- 
farnxingsaussausch! M&ssen aber bet mlr In 
der Matie wohnenl Udo Paschke, Luxembur- 
gareji: E6S, 5050 HJilh-HerniutriolrrL 

■ Amiga ■ 
\ferkaute DiakflltGnbox mit 40 2seH- Disks voli 
mlt guler Sottware (Fu|l u. Scotch Disketlen) 

■ fur 300,— DM call: 07309^3996 ■ 

Vgrkaute A2000, 2 UunMsri». 1BOO— . 
Telaf 0293^1785 



^rkaufe: DPainl SI 4 DPrlni 120 DM. Deluxe 
Musis 12U DM, Paqasfluor 120 DM, Turbo Sil- 
ver E9S DM, Interchange +■ TS Wtrfut S3 DM, 
Dynamic Drums 69 DM„ Tel. 0911/66S34g 

Verkaufa oiig. Mull 59 DM, Vbyagar 59 DM, 
Caplflin Blood 49 DM , H-Type 5S DM, Dungeon 
Masier 59 DM, Holiday Maker 59 DM, Spheri- 
cal E9 DM, Sard's Tale I 20 DM, Tetefon: 
0911jB66S4S 



CHa Box fOr Barlin und Umgeburg 

Mic's Datenbank 
300A200 Baud, sni 24 std. Online 

Tal. 030/703113? 



Suche Tausohpartner IQr Software aaer An. 
Huft an: D4ai/3agS08 (Jorg) 

veri! ortg. Fuggor 30 dm, Endkundekurs 10 
DM, Dsla Backer Buch -AmlflS SOO f Or Einstei- 
ger- 20 DM, Cantr. DriiC-kerkabel 15 DM, Tel. 
0441/44161 ab 19 Uhi 



Verkaule original Games: Triundar Qiadc. Ka- 
laklB. Wizbail. Nabulus r Starglider 2, Starray, 
2ak McKracken, Blood Monav. M m rop.'ose 
Soccer, zum halben PreaS- 0221/5S1B86 

Verkaufa RaflecUons. 50 DM, DoeumeiUurrt 50 
DM Erdkunde 15 DM. Katakia 30 DM. Meuw. 
Ref I . u . Docu. mkl . Handbuch, Tal . 02552/334 1 

Suctie zuvert. Tauschparlner fur Amiga 500. 
Schralbl mil Huckporto an: Tina Becker, Irrt 
Praulgarten 31, 6459 Roderhach , 100% AnJ- 
wort. 

Vsrkaufd o ri gi n ate Software: Set 70 DM, Sculpt 
3D 120 DM, Relsende im Wind W DM, SS Ice 
Hockey 50 DM. Goloen Pat 50 DM, OtJlrteralor 
M DM. 0i?O3/779r7O9, ThorStert, M<r, Di, Do 
19-20 h 



VerkautewQOjsnSysrtBmrwechBdAaaO + Buch 
Mr 70a— (VB) und evtt. Software z.& DPainl H 
(deutsoh) + D. Vkteo (deulsch) tQt J9 150— , 
Vt. [S9267/78062 Stfrfan 



Suche 

Suche Software fir Amiga! Adc: Per Loaa 
mann. Sudetenwerj 32. BuKtehude 

Stopt Verkakjfe Slopl 
Amiga 5<X> (1 MB) ink!. Disk, BDCher, fltt fur 
nur VS BOO DM. 300 Disk 5;25 Zoll - 120 DM, 
10 Disk ■ 5 DM r "fel. 02151 ffi41fl1 

Amiga 50O, PCXSehause. 1 MB RAM, ab- 
schaltbar, abges- Tastatur, Mhiis. 2 eingeb. 
Laufwerke SB0 KB, erweitertar auf A2CO0 B. 
Kick 1.2, WB 1.3. rjlv. Software, VB 1W0, Tel. 
040^6759003 " 



512 KB Erweilerung ICt Amiga 500. Ein-jlAus- 
schalter. 250 DM. 2 MB PAM-Erweiferung fur 
A2000, auf S MB aultuStbar! 1000 DM. A*M 
rwu! % J, Sajantte! 02365/59629 

Seka Source Codee (Copper, Scrolis, Vactor, 
Sprites. ,ew. auch Codes von Super tntros) 10 
DM- Kictetart: Ufo, Hac, Tristar, 13, Level 42, Je 
10 DM, 0Z3W53&g9 

Stiche Amiga 500 Oder 2000 mrt Monitor 
10B45, D»5kellen, etc. Tel, 05431/4191 (Frank) 

■ ■■ Amiga ■■■ 

Suche Demos, Intra, Cruncher u. Ulilirjesl 
"T&usche gegen|egl. andero PD 2 ; 1111 Elmar 
Hor, A uer Kichwep 22. 9901 Dinkglscharben 

Vrjrkaufe Amiga 2000B + 20 MB-FeStplattO 
XT-Karte (6 Monate) fflr 2500,— DM mil Soft- 
were (orlg.) ab 02.09^9 
Tal. 02361/23447 (ab 20 Uhr)^ _ 

HHILFEEEl I Wer kann mir helfen? Sucte drin- 
gendst fjFA-BasIc 3.0t Nur Oiginal mil Arile-i- 
lung u. Hegislriedkajle! Angabote bts 100 DM 
an Tel. Q91B1/45100 a& 14.00 

RollenspieJ dea Jahres 1937! The Destiny 
Knight-Bard's TaJe 2 Original (ft Jahr all), \ter- 
kauE wagon Zeftrnangel! inkl, dt. Anl. so DM 

(VB)1ei Q9iei/4$10Q 

Suche Originale, z.K Police Quest 2., Popu- 
lous, Laf ry 2. Suche Swappertner fflr PD-Sofl. 
Martin Gutieber, Kermann-Lons-Slr. 9, B943 
Babemhausan, Tel. 08333/4239 * zahtegui * 

VBrkaufe AmicjtSpeKtwreiweiterung 512 KB 
mit Uhr und Batterie. abschailbar DM 220. 
Tel. 0762U53497 ab 18 Uhr 

Verkaufa das Spiel Skychase fur den SOOer 
Meupreis 79 DM, Vsfkaufsbasis 55-60 DM (1 
Monat all), Tel.: 0711/4579493 ab 18 Uhr annj- 
fenE - 



■ Originale ■ je 20 DM: Out Run; MerWe 
Madness ■ Je 30 DM Stargtlder 2; Zak 
McKnaekan ■ Populous 40 DM ■■ Tel.: 
02242r7995 U 



Atnlga-PDr Habe jede Meng« Sources. I nitres, 
Demos, Soundtracker, ST-Songs, ST-lnslru- 
ments r Samples, Irrtrom-aker... 04402/710S 
ab 14.00 . 



Digitizer Deluxe View 4.0 liir A500/aooo gani 
neu. sctiwarzwsiB + Parbe 300 DM — Sold 
Rush — (Sierra) 50 DM. □riginslsoft- 
UnirwEted, Shadowgate je 30 DM- PD I. II 50 
DM. Ruft anl 07222/35240 

Varfcaufe Telia von Amiga 500: HF-Modulaton 
Netzgeral, Maus, irtterna Floppy, GehftUSft, 
Bucher (3DCrafik und Animation. Tricksiudio 
A), Tek 0731/86838 

Achtungl War nach »TGEi schreiben will, der 
sol I statt "TGEi- T.S. schrelben. — T.S. — mu6 
Stshen, acmst schickt die Post allea wieder OS- 
ruck- Nut die beaten Amiga! Th. Spiindler, 
OberdortBij. 70 4300 Essen 1, 0201/6^0625 

* + * Geld * + * Brauche Soft, nur fteues. 
Keine Bascheiaer wle S.D.I.. also kelne PLK 
usw. Zatile gut, braucha alte An von 3pietan. 
IntereS&e? Ingo Jungheim, Anglerslr 19, 8000 

Mfinchen 2 

Suche tntro/Demo/Lettermaker 
J jr Amiga + C64 
Zahle gutE Haw wrile 10 
± + + CH. Sonntao, ** + 

Slian gwieseri 26, 5403 Mulheim 1 

Suche Amiga 1000 + Corn modore-Moni tar,, 
evli. 1 MB-Speicher 

VB 1700 DM 
Call O30f77579B2 



VBrkftute: Barbarian 2 (Dyngoon of Drax), fur 
70 DM OriginaJvgrpackt NP: 90 DM. Tausche 
auch gegen New ZeaJand-Story. 06151/56600 
[Thomas}. Wei hat dt. Anlait. fur Lfltima III? 

verkaufe SpieJe: Leisure S.L. 45,—, Bermuda 
ProjBkt40.— , Kings Quest 1 h 2 + 3 45,—. Rsh 
50,_ p TV £ Football 55,— Anrufe Ireilags 
16-18 Uhr, Tet. 05251/56301 '_ 

100 DM an danjanigen, der mir die beste DisJq 
frjr den Amiga schickl (Demos, PD,...)- 250 DM 
fur das besse Saga-Mega-Drive-Modul. An: 
Mander, Ederweg 7, 3300 BraunschW. 

H Achtung II 
Suche funktionsfShioen Amiga 500 bis 700 
DM. C. Maierhofef, Tel. 08021/24376 (ab 14 
Uhr) , 

Suche Amig 500. Verkaufa Drucker MPS 10O0 
02iei/t578S 



Verkaufe Popolous fir nur 50 DM. 

Rufl an 0911/525904 
Mo-f r ab 18 Lthr-20 Ufir 

Sa + So ab 12 Uhr-19 Uhr 



Suctie invar!. Software-vensender. Fur Amiga. 
M. Klaeser, Eickele/ Sruch 65, 4&90 Heme 2 



Vbrkaute fur Amiga: Ultim?- iviorigmal) fur 40 
DM. Wolfgang Krewerlh, Wald&fOl, Tel. 
02291/2417 

Achlung! Vflrkaufe melne nagelneua RAM- 
Erw. fur dan Amiga 500 (abschaJlbar). 5 Mon. 
Qararrttel Der Prois: 210— DM. Brtte nur Post- 
kerjen ZuschriBen! G. Stein, Kortumsir. 110, 
4630 BOChum 1 

v«rv. oi\q. Battfehawks, Katakis. Jeann D'Arc. 
Documenium u. Rafleclions f. fe 30,— Dder 2 
zus- f, 50,—- Andreas Kleft. Brandenburger Sir. 
21, 7750 Konstara 

QroSe; Amiga-Club wg- Bund aufgelOsi! ABas. 
was d&S Harj begehrt. 1st bel uns m linden: 
Software. Anl., Bucher — topaktueiH Antwori 
in 0, Mm . 2. CaglT, BrOckslr 46, 4630 Bochum 1 

# + An alte Amiga^Destructors! * * 
Habt thr zutiause einen kapunen Amiga njm- 
St&hen r den I hr wagwerfert woHl^ We*frlhr zu 
miii Podozahtt E.A. Furg, M Inerwus 1ft B Mun- 
ctian 19 

Verfc. supergnlnslig: Lords ol Rising Sun, TV 
Sports-Footbali California Games, Bard's Tale 
I 4 II. Kult = altos Originate! P*0i$ auf Anfrage' 
Preiswert! TeJ. 089/81417^7 



Verkaufe Amiga-Originate: Dragon's Lair (40 
DM). Gunship, Katakifr, R-Type, Wallslrwl Wi- 
^ard f> 30 DM), Tel. 05191/1^923 (Maik) 

Amaga-Orig. zu verkaufen: Jet (40 DM). Pow, 
Allen Syndrome. Stargikler 2 [je 30 DM) , Roger 
Rabbit. HaushaltSbUChlOhrung {Je 25 DM) Tel. 
05191/12923 (Maik) 

■ Amiga-Soltware * 
Anrufe blsZUrtf moglich 
Tel. □202/763731 

SCULPT 4D-ANIMATION (6«>20^8&&1-kom- 
patibal, Genfock-fahig) NP 1000,— DM fur 
550 — DM, TURBO SILVER (dt. Anleitung) N P 
300.- Kir 150— (alias orig. F%J unler Tel. 
069/775964 



\terkaufe SlV'-Laulwerk liir Comrrwdore Ami- 
ga, mil 40/60 Track-Schaller + Busdurchluh- 
rung fur 220 DM. Rull an unten O£23a/50e70 
{14.00-1&00 Uhr). FurSelbslabri.l 

War munch! Amiga 500 gegen C64 mit Floppy, 
Act,, Geos 2-0. Maus, S. Edition, BT3. Seuck, 
£00 Disks. Fachliteraiur und 2 Eproms ^mit 
Faat. Uoariern). Tat. 06624/7436 Thorsten 

* * * Kaufe ■ Zahle gui ■ * * * 
Intro/Lettar/Demomakigf 
fur Amiga a id C64III 
Ch. Sonrttag 
StrangwjKen 26, 54Q3 MQth&lm 1 



Ausland 



Soundtracker {5 Disketten) zu wertcaufen, sFr. 
20.— auch KTOtige' Software. M. Scharar, 
Lukasslr. 70, GH-9Q16 SI. Gallan, Sehwetz 

Suche zuverl&ssiga Tausdipan n^r mil Top* 
50^1 , sowia Anleitung fur »Af ricar> Raiders- (mit 
Karte). Alan Hartrrieier, Ffoschmattweg 2. 
CH-4313 Mohtin. 061feegQ3B 

VteniauteOrt^inaisartwafsiStarglider H 5ft Dm 
Interceptor Flfi 50 DM, Thunder Blade 2b DM. 
Warner Deseife, Au 88, A-4523 Steeg 

Wrk&ufe Amiga 500, MonilOr 106*, LW 1010, 
alios mil Originalverpackung, zusammen nur 
6S95W Schnv&lzer Franz. Burning g, A-5274 
Burgkirchen, Tel. 07724/5713 

Verkauie Amig-a 2000 o. Monitor fur 1500 sFf 

und Star LC10 Color (Cjr 500 sFr. 

R. Badei. Elladarstr. 3. CH-601QKiiens 



Achlung: 

Wlr mochon unsere inserentan darauf auf meiltsam. daB das A ngebot, der Vsrka uf Oder 
die Verbreitung wn urheberrechtllch gaschutzter Software nur for Orlglnalprogramme 
erlaubt 1st. 

Das Hereteflen, Anbieten, Vorkaufan und Verbreiten von »Raubtoplen- verstoRt gegert 
rias UrtieberrechtageseU und kann atraf- und ziwiirechtJicri yeffotgt werderi. Bei Ver 
stoBen mu& mil Anwalts- und Gerlchtskosten von Liber DM 1 000 — gserechnet werden. 

Orlglnalprogramme sind an Copyright-hflnweis und am Ortginaiaufkieber das Daten- 
trSgersi (Diskette Oder Kassette) zu erkennen und normaienvelse orlginafyerpackL Mlt 
dam Kauf von Raubkopien erwirbt dor KSuf er auch kein NutzungsFechf unrf gehi das Rlsi- 
ko einor |ederzeitigen Be&chlagnahniung ein, 

Wir bitten unsera Laser in deren eigenem InterBase, Raubkopien von Origtnal-Sottware 
wader anzubieteri, zu verkaurfen noch zu verbroJlen. ErziehungSbarachrigte hatten fOr 
ihra Kinder. 

Der Verlag wird In ,iukgnft keine Anzelgen mehr veroffentiichen, die darauf schlieOen 
iassen, ciaO Fiaubkopien angebote'n werden. 



Aus^tabe 11/November 
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Computer-Mark! 



Gewerbliche Kleinanzeigen 



t'am a ArnlBalari who is looKirwg tor hot coniaci 
wills lo: 

Gonnis Bax. Van Osiada Siraat w. 8021 DL 

2wd1Ib HDlland 



Osterraich: Varkaufe Amiga 500 + TV- 
Modulator + Joystick + Citifcfln 1ZQD- 
Dmcksi, Praia nadi Weieinbarung. Artr-uta^E- 
SChen 15 und 16 Uhr. TbI. (DEB2) 6713753 

KaulaStftw&r&tOr Amiga ^DP Vsrkaula Amiga 
serf r< ivy 5uch& Cb-1 -Computer preis- 
wort, Simon Mayor. A-4251 Sandl Grtesz- 
rjjjOjWrj «j OstflTtaicli 

Suche Amiga 1000 zum Kaufen, MUr SctTwb> 
zar: Daniel B runner, Lei 2 Clefs, CH-l£l3 St. 
Saprtprin, Scrrweiz 

Wege.fi SyslemwachseJs! Massonnaft Spiels 
+ Arnvundarprg. abzugrabtinl Sehi giinslijji 
Marco Sch,legcl. Bruhistr 94, CH-9320 Arfran, 
Schwab 

lcH habe OS . , das Program m , das Du 5 uch&1 — 
.absolute N*ws.... audi AnweraferprOgramme 
alter An, Call the ■Master ot swisS Memory: 
{Amiga: DB#39143), (C-64: 07V4S?890) 



ATARI 



War* 6Q0XLi&4K81 + Fr&flzer. 1050 + 10&P 
Turbo + Druckerk H Atm&e II u. Bteher |As- 
semtfleibucri, Pee*a & Poke*, BaalclHcfck.) 
ioompl- 1. DM 600— 

Tel. jgtgjMgtjfli Hartto, nur kwnpj.1 



Verk. Alari 600 XL wegan Systernwechsel fur 
tSO DM ink Dfttawtte. Joysticks nd 5 Spwlen, 
ntehl allar als ein Jshr. Tel. 0211^3849581 ab 
1700 h 



Atari 520 ST, HF-Mod. 1 MB RAM. BOO KB Hep- 
py, Werdplus + BucFi.PublistiifigFartner.GFA 
20 + Ekjcti, Lrtaratui, ca. 30 Spiele. Dtskstien- 
kasrtfi. NP ca £000 f£Jr VB ISOQ DM. Tsl. 



Atari-Compute* 800 XL 
Atari-RetOrder lOlO 

VB ca. Hfc- 

S, BeH. 6 F-Ffn. 71, TeL 0&9^S66S639 

Suche Atari ST t040 u. Monitor u.MaufiU. Cre- 
atorinolatar Auch einzeln mOgliehi ArijeHsote 
an Christian, Tel. 

Uerkaule Drucker (Qi Alarl 4OCV80C XUXE, 
1 Hon all (wag. Syste-mwec hseli Prais : 2SD DM 
Andreas Kappler. SHeherstr: 9. 754< 

SinmBennaroi-i jw&jn Twroni 



AsEr.-Kjosmogrs;mm. orig., Neuwert DM 79, J. 
150, — , Lphn- u. Einkomm&l. 88 Tteuw. DM 59,— 
j DM 40.— PD-Pakel P Arwender. S tits'*. 3.5 
2WI: Wirtsch.. Antagen. Aktien , AgO( inanz etc. 
DM SB— 

Verkaute wogen Hofcbyautgabe Alari 1040 
STF, Schrelbl an Rainer Primming, Qttpsti. 
28, 6130 SarnbOTS Tel ■ OS 1 Sin 6210 (RsL 
nai) 

War verkauft mir Floppy tur den Atari flOQ XL 

(1050) irn Raum Obertiau»n? 

Tol 02O8JS76SS5 (NOftem [14^0 Uhr| 

DDR — £lft5telQ£r (2S Jahre) BiiehE Konla*:te 
I j Atari-Fans I 

M. Tlode r DDR 5821 KjhstOrf, Macklenburfier 
Enda 14 



Ausland 



AariXLfflE, 3 Programme tor polnisctern Bfr 
nulEer— nur 50 DM: HlSloria, Geogralsa Pots- 
W, Wialcy Odltrywcy * * J- Szota ul. Sowins- 
kjego 35/50, 40-Olfl KaWnice. Rolen, Tel. 
531475 



ATARI ST 



ATARI 520 ST, 33" LauTwOrt 340 KB. Monitor 
SM 1 24. Maus. 1 Jahr all, npuwerlig, 500 — DM 
mkl. Software. Q5i&*Mg0i ab IBM Uhr 

Top" Topi Topi * * * Top! Topi Tbpf 
Ve; kaule TotspislB: S D&erjbsll 36 D*t und Lei- 
sure Suit Lany II 45 DM l> MorraJ aJlj 14 Urir, 
TM. 0911/63S2O5 

*********** **■*■**> **** 



Sucbe ijvHwn r£r ST, Sp.cle. AnwendeF usw. 
Tauschs Doer Kauf . Wfrilarhin NEL>Oopp€i|tw. 
ur^SpoLoAererwertarijng520ST Sefioel List* 
an Peter Penz. Hofrrechilstr. 43, >00o Beri^ J4 

lltqfllGINALE FUR ATARI- ST 
ZUM HALBEH PRElSlil 
Gotdrun-noi 21. SO. Deep SpAU 19.5D. Jupk 
tor Probe 17.50. Data mat 49.50, Vampire* 
Empire Zi Jfl r Prolt-Palnler (Fl 39,—. Itt Ad- 
di«&& B5^0 r Shunla 11 19,50, Zany Golf 29J30, 
Werner 2930, Protos 39,50. Lactic* C 3.04. 
Word Perfect 4,1 Tim^works Publlchar 1.12, 
Ternpus> . 

ca 200 Ptogramme varbandenl L tste a nlor- 
deml Ruf 04^91^4330 




A. EinsiBto 

Wir nutzen nur 10 % 
un seres geistigen 
Potentials 

in dem Buch .01AWET1K* wiflt U Hon Hutajanl 
wie Sse (tie resHttfien 30'% rutzen konnerj S-ie 
MateHri 

• WIESJ@di«seun4BalintsihK^undEr«fawi 
nynffn kMinan (InreiHoeni, Emoftion, Kmaiivi- 

• WIE Sib fhr? INTElLiGEW sliinerr -onrpr. 

fj A^Eiefl^i mehr i«nd mihhrCEs SrjijIjitGsrrJen 
Potentials frsisel7«i kann. 

Unschwefiden Sis nichi dan GtoBlail Ihrar FahiD' 
ksit! Lem«!Sielhf*atire5.SELBST n kenFiHiiuTid 
nutzeft Sie Ihi fjeistlg*? Potential VOLL 1 

BESTELLEN SIE DIESES BilCH NOCM HFUTE 

bv.iii VerlBig Now En GmbH. Oeichslr 12V1E, 
BDOOMladHii 4D- 

T3schwbuchast5gsbB.54!Se1ieri i PraiSJ0M 19.80. 

tier tchnslina weg -a- a bb/333477 

tig lktfl von 9:30-23-00 Uhr. aucin SamstlfJ iind 
SDnntag. 

09*r btl ihram BsictihantfitM 



ASGETRENNTETastalurlur ATAR1 1040 ST tu 
verKaufert. INAGELNELH AuS SJpar HQL2 in 
KlaH-SC*. 4 rn KaJ»l. Raselknopt, MauS und 
Jc^-s-t.-AnschluS 365- VB. Tgl 0527^/3347 _ 

Wrkaui« Programmer Star Trek 30,—, Dunge- 
on Master 3a— ;GoWr^nrwr 20,—; Gf A-Momv 
Kon«ffter20 r ~; Larry II ; fO& Hard*ars: 
RTS-TasteniiaLz 100—: 0931/84509 

Aia:i 1&JJ5 ST + SM12A BcWfflitijhf und c'l 
ROM-SimutaJtof ejngebftul [alia ROM-Versio- 
nen mki . TPS 1 .4], & Jatir Garanlte, VB 1290,— , 
Tgl. OTtlffifiTSMfl 

Suctw Com{HJl«3diro!l aller Art. Obemafime 
Portokosfen. TorsEsn Neumann. Heinric^ v. 
KlesstsS'. 58, 3330 SaUgitter 31. Tel. 
05-341^2657^ 

Verhau4» OngiinaJ: Sub Battte Sim., TetTx- 
pM5. TangtowotxH. Legend of Ihe SvnnJ, Fira- 
zone, Millenium Z 2, Metcenary Camp.. Zac 
WcKmkon, tutho Adv-.'StraS . , 10-14 Lthr, 

a7iLr?fl34es 

Pirblie-Donuift-Software fur den ST. Sarnm- 
lyng. hub ST-Computer und HMHfer S*rie Pe*J- 
se und Irnfo twi S#mti unlgr 024302388 

Biete ca. 60 neu» u , ana r^nai? -i&i* an. :.S 
Silkworm, Lteto gegen mrnkJeflan Ruckunv 
sc-Mag an Eteigmann. J«9(Bh'.Scnimid^Stt S, 
1000 Benin *4 



******************** 

ErsatzEffile, RAMs und 5F354 zu verttautan. 

Tel. 0219V5291S ab 19 Uhf 

******* * ************ 

i en wrfcaufa Dschurtflettwdi firr SO DM i. niaflr i- 
ge AuflosungifJ Jth bi«e darum, nur Mcmlags 
won 2021 Uhi uuurufenl Till Mont Tel. 
041g3/Z9$3, RaMzau 1& 2202 Barmstedt 



W€ISS 


■ 


aaaH 





Interfunk 

fachgeschAft 

M 



HohenzoUemring 29 * 5000 Kolnl 
T^lefon 02 21/25 24 57 



RUSTEN SIE UM 

Alt AT-BOARD raus 
Neu 386er rein 

STEIGEN SIE EIN 

80386 SX Rechner-Board 
RAM, SCO-XENIX 
getestet 

9 Arbeitsplatze, OS/2, 
MS-DOS 

Miete 

Barpreis 36 M on ate ^jjijS 

1398,- 47,- f 

Wir nehmen Ihr Altboard in 
Zahlung. Fordern Sie 
genauere Info unverb. an. 





Super! 



Hyundai Super 

WlETttUw-XT MM,- DM 

HSV-AT 286 1& MKJ 1799.- DM 

HSV-AT 386 27 MHz 3499.- DM 

Silicon AT 2B61SMHZ 

(12 Monate Garamie). 1999.- DM 

VISA FM 1409. SW 

W Ratscreeri Monilor ... - , m- DM 

Seagaie 20 MB/65 ms 4B5.- DM 

Seagale 40 MBV40 ms 735, - DM 

ProTea HD 33QG 33 MB 

Iuf Amhja ■ ...9B&V DM 

Chinon 3$0 KB 5.25' 165 - DM 

Chinon1,2 169 - DM 

Quickshot II Turto 16,99 DM 

QuJctefiOtXHI 22 99 DM 

flemigtinnssel 5,25* od. 3,5' 8,99 DM 
DfsWjoa 5^5" 100 m. 

ScHIqss 15.80 DM 

Diskboa 3,5' 80 m. ScIUdss 15.80 DV 

3,5' No Name 20D 18,50 DM 

3.5' Silicon 20D 21 ,00 DM 

5.25* Nn Name 2D... 5,80 DM 

5.25' Silicon 2D 9,99 DM 



Kao und HD su- Anl^oc 1 " 

Amiga. Atari, FBlplatten, Monilors, 
DnjrJter jsw. finoen Sie im Kalalog 
Bhte lordern Sie wrseren Gesajntkata' 
log mil iiber 500 weit@rfjn Proflajklen"! 
Versaitl par Vorta&se od NW + Vw- 



HARDWARES SOFTWARE 
VERSAND 
INH; CH. CHS EN R EITHER 
RlCHARD-STRAUSS-STn.35 
0-7114 PFEDEL&ACH 
TEL. 07941-2667 
FAX, 07941-61769 
24 Sid. BBslellanratime 
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Private Kleinanzeigen 



Verkaufs Atari 1040 STF In Top-Zusland mrt 
Zweitlaulwerk, Joyelick, Mausmane u. d 
5sr Software, Prsis 900 — DM 
Tel. Q7351M3776 

ST; Artdi rector 49,— , NP 325,—. Power- 
drome 28,—, Arltanoid 1ft— beida mit Cheai- 
mod., Carrier Com. 25,— , Backlash. Slarwars 
19,— Shuffle Board/ Pool 15— Syche neu* 
Soft"! Tat. 09252/1356 _ 

Verk. ErJSOn-kornp. & M^del-Dn^ko!. 1DQ%ig 
art ST angapafil, VB 230 DM i. Markus Soberer, 
Plarrstr. 13; 0110 Mumau, 03841/542* ab 14 It, 
Sucrta FD-Sorrware, Kauf Q. TauscIV 

Verkaufe, tauscne Popolous, Lombard Rally 
Kick off, Micropr. Soccer, Pacmania, Stellar 
Crusade, Starcross. Lords ol Conquest. B, Mr> 
nien, Maecostr. 79, 59 Siegen 1, 0271/355397 

Alari 520 STM zu verkaufen . 1 J&hr all. original 
verp&cfct lur 390,— DM. 

Tgi.: 08341/19917 

Verkaute: Original Atari SF 31 4-Disklaur*9rk 
LnkJ. Kabel mrt Natzteil DM 290,— Tel. 
02634VR5OO Oil 0253& 61-5Qg 

■Warttaufe gurcstfcg Software fur Atari ST (Times 
of Lore 35 DM) u. Atari XL (Disk, Kass_, Modul). 
Also nichts wie ran fliis Tslefon jnd wghlt d & 
Numme? 06/43/660 

m mm Sourid-Sarnpler — B BH • * • 
Herdware-Zusatz abzugeben Kir 105 DM. 
□2366/41014 

Ajarl 1040 ST + SM 124. mit eingebautem c'l 
POM-Simulalor (inkl. TOS 1.4) imd Echtzeli- 
LEhr. Jahr Garanlio, DM 1249,— 'til. 
071 1/2576992 

Verk. SM 124 (10 Mori-, originalverpaekl) fur 

VB 300 DM wogar Syslerrmwhsel. 

T&L. 0871f65430{von 18-21 Uhr) 

Alari 520 ST+ ™" ROM-TOS, 1 MB RAM, S/W- 
urm Farbmorilor, 5F$14-Disk. Festplalte SH 
205, dev. Programme und Matrixdruckar 
Brother 1409 zu verkauten (VB) 
* * 05921/32728 * * 

Atari ST. Verkaufe fokjende Programme fur 
30,— DM; Test Drive, R-Type, Die Fugger, Mini- 
rj.L.1.;,. Circus Games, Slajgllder, Barb&rL3JV 
Pacmania. Telsfon 05721/01.934 Hartmut 

V&rKaufe fur Alari ST eng. WaHstreet Wizard. 
OungecnMastar + ErJiloru. lasung, Gunship. 
Suthe Losungen zuj Guile of true Thieves u- Ei& 
u. Fte uer, Tel. 04941^65261 (Glaus) ^ 

HF 4 Video-Modulator. Typ MOD3 tasi nau, 
mit GarBrrtie, MbnitorurrisCrtflrter eingebaut, 
lur riur DM ISO—. Tel. 06754/1058 

Verkaufe; Kull 4a,—??, Speedball 40,— . Wiz- 
ball 3a—, Alien Syndrome 35.— . Airbali 30,—, 
Olds 30.— h Woridgames 40,—, Arena 25,—, 
Barbarian 30,—. ab 13 Utir 0911/525904 bis 20 
Uhrl 

Verh&wfe: CafJtair Bk»d SO.— Bard's T&lel 

35.—, Tangiewood 25,—, Populous 45,—. Le- 
gend oJ tr» Sword 35— + Porto. 
Tel. 07541/42944 ab IS Uiv 



Verk.520ST,SP-314, 60 Disks + Bra.2 Joyst-, 
Mans, GFA-Saaie WZD + 3A Assembler, Ula- 
ratur. Preis: VB Tel. 0302/0403^ 



Ausland 



Sucrie Atari ST Games (+ Anls'rtung')! Schickt 
Eure Lisien an: GsrrJ Bressnili, Postfacb 25^ 
A'9853 Gmijnd/KarTHe-n 



Basel; Verk- alls meine Games fuf ST! AUa 
Originate (Or 20-40 Mark (Coter: Gunship, 
Xenon, Buggy Boy.)- Meldet Eucn bei: 
Wioriaet. TbI. 357727 Vbfwaftl: 061 (BS) 

Atari 520 ST + inlBme SF3^4 zu verK.: neu, 
SSHen gebraucht. Warttandlungsbasts: TOO 
SFr HanSr. Fuchs, Busmkj Bse, CH-9457 
Fruntsen, Tel. 0041 (0? 8575632 (abends) 



COMMODORE 



VK 12B-D + Philips-Monitor + Star Chucker 
LC10C ohne Abdeckung + 2 Joysticks 4 
Spiele -i- BOcher + Dnjckerpapisr + Slander 
Kir nur t300 — DM VHB, Tel. 0620^655^5 

veiteurB C64 + Fajbfnonlttif 1701 + Floppy 
VC-1541 + DataSStte + Drucker MPS 303 + 
72 Diskeflfin + 1 Joystick + MwJul Magic For- 
met 4 Diskeitenbox + «ek* Handbuciwr ztj 
Basic/Mascrnnenesprache uvm PreisVS. TeL 
rj71&4/3324 



VerKaufe w. SystBmrwechse-l A20O0B 4 2 35" 
LW + PC-Karte * 25.25" LW 4 lO&iMonitor 
4 TV Tuner + Lilaratur, VB 4000 DM, Tel. 
07271M545 ab 20 Ufir 



Verk. wg. Syslemwechsets CS4 mrt 2 1541 im 
PC-Geha use u . txiern. Taslatur VB 500 DM, J. 
Michaelis, Hohanpfahlwg 50, 6420 KeEheim, 
Tel. 09441/9532 von 1&-20 Uhr 

Verk wg Systemwechsels Star SR-10 m- 
Secus-lniterf.,Userp.-Cflnir.-KabBi l inteiiectort 
zi4S. VB 500 DM, J. Micftae-lis. HohenpFahiweg 
50, B42 Kslheim, 09441/3532 19-21.00 

VarhajfeC64 + Floppy 1341 II 4 Buntmonrtar 
4 Compjlartisch (Hater) + uber 100 Disket- 
ten + Hefte + Bucher + JoysticJK 

* iaoa— * 

TbI. Ogegfl/5473 (Oliver) 

GB4 — Suctre £ak McKrackari ongina.1 tyr 25.— 
DM. Sollle in Qrdnung sain, Tel. D6621/51219 
(scrirtsll) 

Suche ComfMjter-S^iele fur oen Amiga &00. 
ZaMeproSpielbis30DM.Unde4o. 128Spie- 
le' Schick! eina Liste an; Manbtes Bopp, 
WaJdsrtr. 16> ^01 PoMhetm 



12BD mil Mo/ntor, [Mjcker, Papief. Star Painter 
120. Geos. Dalasetie, Mouse und vie) Ulerstur 
f ur 1200 DM ahzugeben. Tel. 0421^04150 

Verk. C64 It + 15*1 -+ Grunmon. + DtsktiOi 4 
Maus + 1 Joy + Reset + Dtsfclocher 4 Geos 
+ UterabJtAHes100 l W»ari-NP1rOODM 1 VB 
690 DM * * Tel. 050^99555 

Help M Help ■ Help ■ Heip 
Schulersuthi enngand ^jiete. Bifte $e«*Bt Li- 
sten. Ruckarirwort 333%. Mftne Anschnft; 
Rene Stender, W^nsn. & 3400 Softingen 

Soundsampler fur C&4AmigaiA£aji ST wg. 
CiubauikJsunG mM. dt Anl., Garanite. tw. mit 
hf.tkro- 35-65 DM + 02342/400035 * 
02641J27199 * Sa + So Q2&42/400936 

C-64. Floppy 1541. Dneter (SeflfflSfia SP-10OO 
VCJ.SchneHader □rKJvwtaDiskerierrur750 1 — 
— Alexander tjuoat, SchJhmanrtstE. 1&. 4030 
Ra linggn 5, Ta<. 03102/51317 

Vsrkaufe CI 28, 1541. Star L&10C, Computer- 
tiseh. Diashow-MakK Software, etc NP 
1700.— DM VS: 1150,— DM. Tel 0543t#«91 
(Frank) 

lap Angebol! CAC sucM neue Tauscttparlner 
Kin 064 (133}. Amiga. Habeft super Software . 
NAJwfK bei- C Flaccus. Spoycenter 1. 4190 
kjwg (Suchan Mr^fatferi) 

Sucne Amiga 500 fur ca. 400 DM (100^ c.k.) 
Tel 0954-3/7706. Ab 16 Ulir. nacft Thiio frageri! 

Suchie Amiga 500 (100 % ok.) fur 400 DM Oder 
tauscbe gegen C64, Floppy. Datasette, 200 
SoftwarBdisketten Verk. auch ges 450 DM, 
Tel. 09543/5046 tag* gb 18 Uhr 

Geschenkt,.. bekcmmsl Du ilm mcht, abaf lur 
ffjnfgrofleBiaiie, meinenStarLClO-C Drucker 
mrt. 4 Sthriflarten untj hoher Gescfwrindjgfeaal 
TQr C64. lei. 0^1 91/451 00 

\ferfcaufe btflig C64, 1541. Dfudter HPS BQ2. 
110 Disis, OisWMKftn. 80 LeenSSta. 40 ASM- 
und Happy-Hefte. 5 Originals (&T3, FOOT.- 
Man. 2; Gary Un . Sac.) 06196B310* Thofsten 

orjg. I. C64. AmiQi Hi-l^laJ Cz- — 
Pool <l Balance (CS41 30,-; War i MkldJa- 
earth (Amiga) 25,— . Indiana Jones 3 (tucas- 
lihfldAmigal 40,—. Tel. EWi3l '51651 



lchlau5che mem Licence to KntorigsnaJ' gegen 
QfKjirkaJ Out Run Europe (bekjes 04^ r Tel. 
0531^)56332 (Andrd) ab 17.30 Uhr 

C64. Druclcer. Floppy, Oaiasefflei Monitor 4 
Zubh. (auch einzsln) pcetwert z- verk- (senda 
am^ oaf Post).. T n5251f73705 ab 14 Uftr 

4+4 Such© Comrnodore PO +++ 
nehme gOnstigstes Angebot Angebofe an: 
Manlrad Wokaun, anJcJanstt 31. 0312 Dtngoi- 

rmg i 

Verk. C128 4 1571 (am) 4 1570(de4-9 + Joy- 
stick + Ecromer 4 60 Dtsk 4 9ck 4 2 OnpV 
naia (imp. Mission +■ Night Om) + Literaferr 4 
Sortdertigtte (ur nui 700 QW. Ftufl an 1 "fei 
0450172354 



Verk. C12S D (nemHrtig) 4 vie* Zubebor tuf 
950,— 

Tel. 0a73in732 (an 14 Uhij 



Commodore I28Q eingebaute Floppy, 
Brfdsch. 1901, Drucker MPS 1000. Software. 
DM 1 5CO,-. Tel. 04771j262g 0- 26SS 

V^.C64m RoppyiMi, Drucker Crteen 120 
a Computersctirank, 4 JoysHCiis, 2 DtsKbo- 
xm, ca. 60 Disks. Oataselte VHB 850,— "fof- 
fj6gQ5-04ai 

III Dtingmdlll 

Socbe Floppy tSTT (aucfi tetdrt delekt) zahte 

gut^ "fel. 06063^90 ab IS h 

V&k. weoafi SysieinwechseJ C128D + WO 
Diskeften + 2 Joysticks 4 CPflM + Dtekettsfi- 
box + Z^iscrifirten + Handbuelier. AUes zu 
VB 600,—. Tel OSiaagrSTQ (Christian) 

Vark. t28D + Farbm, 1901 + 4 Ortgirtalspiete 
z E Zak McKracken 4 Abdecfcfiauoe + Disx- 
Ikk + hSeirtefi CHizeivDnKier 934— VR 
023307510 



Verfaaufe l2ft-0 Datasette. DteKbcM, BTX- 
ModU. Farb-Mdnno, ca. 500 Disks, HandbO- 
crser TeirtveM^rtjeiturigiJ.vieiesrnerii: PreisVB 
1900 DM. F Gebel. Ratenblek:haf Wag 33 u, 
2\2G Lunebura, let 0413W01247 

MMrwrlri wegen SystemwK-hsef; C128. 1571. 
Farbmon. 1901. RAM 1750, drv Module. Maus, 
ca, 100 DiskBtten, opusch und technEsch Ok. 
Preia VB, HH. Q2l01iW757a3 

C123 D 4 Mon. 4 Action Carlr + 200 Dsk 4 
2 Jojf. 4 Lit 4- Datasettei *■ 12 64 T ar 4 Test* 
+ 3 Spieie + VB 1400 DM. LuHte Efrtnip, El- 
vert 49. 47t0 Ludinghausen. Tel. 025S1J567a 
■■ Great Rudifl 



Sucre gynstjgen C64 mit Floppy t541. Zatikj 
biS zu 200 DM t8-19 Lfhf. 07432/22550 _ 

Verkaufe 084. 1 JL alt + Floppy 1541 II 4 
Drucker 4 Maus + Intertaca 4 Joystick lur 
75Q DM #. BrHemekJen bei — Marc Jgrscnow. 
3SSO Marburg — Tel. 06421B7B12. Also bis 
dam!! 



Verts. &64 II + 15*1 II + F. Monitor 1802 + 
fctsus + 14orkj.Vc4lptai5epiele + 80 Disks +■ 
Dissbox + &4'er 4 Anwendungfln * * alias 
100% &k- fOr 1200 DM, rult rjS807/7l3S |Ber- 
ni) nacfi 17 h 

VsrV A500 Tast u Oeb wie A200Q RAM-Erw, 
frit Urw abschafib. 23J5 - + 1 5 LaufK Mori. 
1031. ca. 300 0%fc retchhallig Zdrahor nur 
tempi. DM 230O-. 02363/71394 von 

tftooaotooubi " 



AcMung! Verkaufe C-12B und 

Fkjppy 1571 — FarbnKrfiiKK 1902 A (4013 OZ) 
— Maus 1351 — 170 Disks — Datamanager 
120 — Kandbuch {deutsch} VB 860 DM 
Anrui genQgt: (02206) 73367 

Neueste Onginasa zu verkaofens verkaufe 
suCft 1-3 Tage site Demos und Prttrornahgf I0r 
C-64 und Amiga! 02572J6847! Run an l 




CITUEH130D . S4.M CFSON . . 

RtH* eo W.Bn CKSON I sno.flDO - 

JUJI73UDX . . M.ro *& C P£*8 MPS 20OQ 

PRAyCfEKT BZr.r. . . M,» STIAgOKI 

JT*<» MCjKQ-IO . . I5 5I.T . . ... . 

SWB LC-iO , . . X.ao ffiC CP* ^-CSlC* 

&EIKDSM* SP . . 3I,H OKI WL ??? i-COLWl 



31, B 
35.K 

2B±V 

SW 



STAR LC 10 . . tM 5TAKL4iaC<IS.On IT^g 

NECPI'P6 ■ ■ UK NECPJ.'PeOCfLOR S»» 

EPawa FTi'RK *D to^M He.tr^-'T'T-. caLc« zt.W 

NEC Pfirn/n n . lt« WJ ML £92 COl Cffl WW 



All€ Farbbflndiir (aucfr zum AulbugelnJ 
in Bchwflnt, Rot. Gslb odftr' Bl nu eftlilt.1ic^ 

H^HPLEfl*MFnAg6h ERWPNSCMT_ 



POSTWCHi352 POSTWCH »0105 
53601SERLOHN «30 SOCHUW 
TEL ; 23 71/2 37 65 TEL : 02 34/1 2634 
FaJ<: 23 71/2 4099 



VERSAHD#*USCHALE DM 
HACHNAHUE O. WMKA5K [*U£SLAHD) 




BRANDHEISSE KNULLERPflEISE 




"— "-Tfl-" tl W i tf yw Si'aS 
Cn^ain KikmCw T 52t C 6* 




frtCrjC^r .'"--- -^ 



CGj"i '■ r LW- TO EC MB 
I S*i£G*2 »ttW« -MC3QMB 



5UPgr?jy HOLLER: 




r*l>\l «ICr>d3T ^3»>of SlfaSe S, 7324 Rechberg fvau &en_ 
LbV HJtUtn I Tel.07lfilS2fl89, Fa>:07t 61^3537 
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Computer-Mark! 



Private Kleinanzeigen 



Varkfi.u'te C6* mfc atom Drum und Dran Ta u- 
acte audi gogert Amiga 500 mil Monitor. E<n- 
nfngr Ujrtauf lusqescJikssan. Aide S£flf»H 
Ltn&er dsr Hummer O7T51/3710 an 



Vert. C128 D * 40V80 Z-Gru(wr«nilof -* Bra 
+ Lwrd + HandbOcher + Joyst. + Diskta- 
ctw «J$w in ong. Verpackunq tempi BW DM, 
Tel. 0£3$2f?n34 ati 14 h- 5960 Vterda^i 

WBTttBiite — C12S + tsn + 2 Tape + StetW 
- HeMe + 60 Oame-Oisk # LC IDC 
CC*Of+Bcj< + Locftef 4 Ohginaii-Sptetetiirnjr 
1 400 DM {Naup 2500 DM) 
Ca»: 02l8lrlQ60 GravBiibiQiCfl 1 

CREATE* CALEMOAfl 

dringend gesueM. Wer sarin rteffefl?? Zahka 
gut! Keir» Craclfwarel Kontakl Kstei Beuth, 
Sc-hLrrt-nXamp 34, 4330 Mulharmrfluhr. 
0203/477540 



C129 zu vertauf&ri + Keyboard + Monitor * 
3)rfihl«n$chvtX * Floppy - D&fcuertBi + viefe 
Sptete +■ 2 Joysticks + 1 Maus 110Q—. W. 



DDR — Suebe iu nMiqnsTahigem PC 1 , aiKfi mi! 
rdekiom GeMi awchg dM + Mononontof 
Zsm bis 600 DM. 

R Nepet. Sir d. JuowkI 21, DDR-3240 Hst- 
rjenslfiberi 



Ausiand 



Auvtrie 

Vflrtaufe- Geos i2tt Geowrie 12& Maus last. 
Geds Switferiwft + Dttk. nur tempi um OS 

lam,— ootath-epfcmflf as boo,—, "fa* 

06454/257 



Sferactonte l J alien PC12A D * FM 1901 + 
NL-10 + 2 Joy + 300 Disk + Bm + Lrt&raiui 
fur nur DM 1700,— Oder 6S 12000,— ttP: DM 
3200— . caH A-Q6£e2/2204 



C12S £u vertaufon komplet! mil Philips Fart> 
rTwuior + Gomrrodore SacWucn Proa 
nach Verombarung Bite firteft S* an yrrte: 
Q3&42/2457 QsfcHT«*cfi ante M abends?' 



COMMODORE 64 



Sferfcaufl 064 1J +■ floppy 154T II + C*HV'.l 

4 Final Cartridge III - Maus + ta. 2Q Happy 
Computer + ca, 4Q Disks + Boat, Praia VHB. 
Tel: 04731&44O 



\Aark.C-64>l&4l F 1&4l II. StefL&IOc, Final C 
Fr«»**odkjl, D&lasette, Joysticks. 50 Disks. 
BueEm orig. Games. Maus, <-*?OS. Disx-Boxen 
fur tempi 14&ODM 

let : 06725/5467 ab 1700 



Suete Soiete Rk cJen C&4 Listen brttsiusen- 
(fen 101% Artworl. An Ruber! Hoffmann. 
LuagnrizEr Str 15, lOOO B-edm 36 

VerlLCS4»rnrtFtoppv-uHl2S0D. + vmiZute* 
Wf (Ul 2 Comp Pro) fur VHB 900 DM ^ 
0461/71905 nWa»n) ode? an: Thorsten Oua- 
de. Arrr6d-0^fSS&r»-&tr a 2340 Hsucte 



VeriggulBC64W + t6*l + DrucfcerTXP 1000 
4- 120Dt$i$-f Bow + ZLtMhflr{*es*;jahf 
am Kir 900 DM (VBf. CvtL «wch Mijeln' 
OZgQaMIKR nach 1& Uttr ;F^an» >^ j 

VtorfcMriv CS4 + Floppy 1541 + 256 KByle 
Eprombank + Epnm&T * 130 Disks + Disk- 
bos + Omasaoa * Bucher + Zertscwf- + 
Speeder ates 1 AZusia^xf koo^sl. VB 900 DM, 
Tel, ab 19 Uhr 



t«4 

OS4 mit DefpNn Ddi, Pro "asl. d*w Joystick 
und 30 DisJcaWen mrt Spiefc 400L— DM 



* # * 5ud» rwuest * # # 

Games auf DisJd 
Listen art: Aleandar Zink 

R*nbekBf Ste 24 
+ 2000 Stapeffehj 

Uerfcaufe: C&4. 1541, DatasaTie Joystck. 

Hi if III Disks. Ban. C©4w. VB 450,- 
DM. "W- 0^707401 



C-$*^3U!>DCMWN-aWHLlJNG rfW .toes' 
500 -Disksl Dis Info-L «ta grlfi's Qfigan 1 DM 
Ruckpoffo (Briehra.rttB ! ) njt fret Anion 
Braudite. Alpflnar 5. Sabenrausen 

SuCftti Wta taust^ Du C64 Putte Do- 
majn St*?? Wsnn ja, darm 3cmt»mlr0M» 

Anton Brauciita AipenSfc 5, 8&43 BatJeonsiL 

Super^cinner in fur Star NL-1Q HQQsn 
DrucksfWHcrrael lur DM 270 zti verkau^n 
Telrfon 04723raHre 



Suche Pool of fladigtwe-Sidk fi. Uifuma 
iTownfrUsH, Verkaute Disk mrt Oiafacwr- 
Edrtonjni fur C&4^ftoBenSf>ele. Sit* inakian 
jntef Q9323Hg36 iRamrvJ, lagflKh fluoo _ 

SlK*>© rauschpartJW. rvwDtsk 1 Habe T»&je5*f 
Sofiwa-e, ca- 1 Wochen aft, run an: £P553fl750 
{Stetan), nach i& Ufir 

Sucna wlftHcfwi iHuscnpartner fur C$4 
Disk. Habe Ibpgames w« Last Nmp 2. Indoor 
Spans 2, Wasteland. Sudto )*ybot5: Indiana 
Jones; Mt Hefi Can 02653/7739 



£ctteRaritAC Varkwft»C64( + Floppy 1&41 1 
* 3 Joysticks + €0 Disks lur nur 400,— DM; 
caJi 08165^^2259 fBomJ Era* h(j Stwwttefj an- 
Ajf*n< 



Suer»'rauscr» AjTNwrKhjncjsiXcararofne fur 
Commodes 12S im Ct28 CmtModus Ange- 
tKMe an: Manfred VtoJaun, Bri*kertStt$l,*3l2 
OingomnQ 

Su-ehe rwueste OB4 Game Scnn*l rmr Euw 
Listen Oder mtt an; Ma* Stnmavi, Untere 
B^rgstt 24. 2844 Laimiorde, 05443W53 (nur 
abllfflUhr anrjW). ipj^Anrwort 



Sucne das Spel -Uamat ttansorc m flef tft. 
Versiori fur C64 (nur afe Chigin^} .A«pvbDkl« 
Btt-Nurnrw * 0511628806 # Odor tt&n^ 
benj BaumbacttSlr 6, 300C Hanno>Bf 1 

Wrk C641I + 154111 4 Datas. r D=s*bc* *■ 
2i Disks (ong.) + 27 Kass. [origj + 5 Module 
- Staubhaute * Fkn Cartndge 1 Press VS 
M. SeWcfri. flosenweO £, $411 Peaarsd JNao 
dorf. Te< 0»40y^20 afa isjjo _ 



Dcr uttimatrve Spie&gefxsrator 
f Actionsspiefe Shooi erJi-yj? ContJrucaon Kit 
(S**jC*Jtiir OS4 Ml 2 ^ iliMI iinili rt Bi 20,-. 
M 0&1SW5100 



rtoTXJtetlvertauf wcgen Syi*srr«cfiWl: 
C64 IE u. Floppy 1541. Com Moniftx Dnjekar 
^S^kcsrba- SF 1000 VC-r^*4Nfi. DtsMjor 
mit outer Soffwrara: Geos 12, Gaowrre Wort 
sho^GeocafcundMasJe^ta^e^ ♦ v*'« S»*'« 

pw iLUJ^HanrMae^c*3i W*azfie07| 

Vort Ornate- Baft)"* Tate i u. II je 30 DH. 
Quessron El 25 DM. President, is missing 30 
DM , Mitrtaei Weiss, Comme«& 47. 50*0 
SruM. VWaute Amaga-Heft. f&f 5 DM 

Vtack *. Sys a g v w w e ch sel CM a. iS71, Ftesat 
&thiM$^ £. £5 D!S-.£tier 3 Kassettef Datasel 
la. 2 Jofstiek, Bat. vial Zubahcc W HappiHiar 
060 OU vU MRhaad Wtess. ConwSMr 47, 5040 
BfOH 



Vert 064 + I54tc 4 1541 II (S Men .Caranbc] 
+ A.ILMK& + Daa + 200 Disks + 2Boan 
4 wipkuiZakMcK 4- wtel Zubaht*- Pn» 
V&*WJ ek»,iel.0S42aB^lFWriddLRirf 
docti rrman) 



Vartairte C64 * 1541 + Fart*em$er*r + 
HandbQcrur + Raoat + 3Joyst + 2 ong. Ga- 
mes + 45 LeetfiSks + DtskiMM rur nur DM 
WOGL Tel 07424^»4e 



Sucf* Cc*3rtat Conquoi tar Commodore 6* 
tnuiOngmi). Dirk Pahnaek. UH a na tei hIl A. 
7909 Domstadt. 43^46721937- Anrufc von IB 
bsTOUhrl 



vsrtatite auf fJWr Senortft. lay Cen. tee 
Hodvy und Qonataa je DM 15.— 
AulKassette:KDwasRrfl uria Nernasu kj DM 

10; n octBra64a 



Va^n^te CS4 mil amgekSetem FtweternaJt^. 
Floppy 154i, 1 Spkrirndut, I JCyOcarC, 2 Corri- 
p»tnkvi Pre 5000. Scarpa*** u BO DfiK^n 
* Boa t &00,- DM. 0364W665&4 



Vert C64 + 1541 + Da&nr-KOfOet + Amn 
Cartridge t JOySbCk * Dekeflan + 2 Boien 
fur TOO DM. 

Matthias Muflfr-. 030^636385 



VerkaLrf* aul 0S4OrkjB^ddfSk: Mcfop. Soc 
e*r. Nw^a 2, Gi3A4 Sister Ha^+ay*. Mag- 
na. 7 (IrVkM. K+. RamjHBe, .1. WesWm Ga- 
■naa,.M. too DM, &in. 25DM."fel 05787B152 



\fertsvfeOS4 + FtoppY ca toODwiavUteJ*. 
tut und Spiete. HBsler, Cnoto, Jagd auf rtx* 
OkL, Legacy c# Anctents sic wegen System- 
i»ecMaH. 450 dm, on, QTm/Sfcuaa 



VertairlB Corrimodore SX-6< inkL SpeetkJos- 
Schmttader fur S$0 DM 
flajfriundHKiWTHrtn. FriedflwakteTStJ 25. &431 
AustocrXTeJ. 0662arSlO 



Sucr* fur C&4 Bina FlOf>py Td41. ZaMs tM lu 
t30 DM. Ryft an m; 06393M9J 



Vartfflfkj weeks SiWriwractisel C64 Origi- 
nakJisks HcstaOBfi. Rtmning Mar, Mariay 
Squad fur * 38 DM, ata 3 fur 110 DM. Kess- 
FWdrfFawSraOM Tg| . fJ90Q3f565 



C&4 + Floppy 1S41 + Dafaaatte 4 flijtnilitl 
rar + Resetter!. + ong r^kdjnt ORC + l? 
Kass. + 60 DwkswflPflGs, Games, Utilities 
us*. * BacftgrounsEnkj VB OM TSfi, Rairw 
UTVArlBW ab 17 Uhr 



*rk. C64 + Floppy II 4 Datasatte 4- 2 
MoOukj iS*mon"a Base, fm, Soccar>; (VB 

71374, Acr»tung' ISfurgySC^eft 1? und20UMr!' 



Ausland 



Vsrtaufe we^en -Syste-mwechssl lap Orio>nal- 
spaakiitifDWL Super Braise! Bei Inearesse Lk 
OB artordem bei: VrAsrrwf Deserte. Au BS. 
A-4g£3Steeg 

Iferkaurs saittrfEige C6*-Gajnes [Ebte/Siomi- 
kxavDorriiniatn usw.). Dtsk^asS Stuck 20-25 
CM 

^. '^j; u473rSa4&&SC p ii-5ran l 

Kaufetnkjcomu Magn ScroM 4dv soww Ho*- 
tensp«e+fi (orifl.). Sucf» auch Tips eu B. TaJe II . 
Angebote an R'-sgter Stefan. A-9*63 Hrchen- 
lete, AuracfrtaJstr 11S, Austria 



Hey Guys, tfts a fresh" 
Whal about a new and COOl OOAtad m swrtter- 
tanrj? Write to. Frestt. Ruttelcar t2. OH416 
Bppendorf, calh CH-061/9311O16 (Charti) 

Vertaute C64 >E * Floppy 1&41 + Druckar 
MPS 802 + nona 1520 + Mouse + Otverses. 
VB 700 Ft, Martin Bauder, SaeonekstL a 
CH-BB10 HoTger,. t^i 0^7254739 



* Austria * C&4 II + 1541 H + FC I I I - Data 
1531 + 2 JOyS, + M KO Disks + Sptete + 30 
Fadue4SCftimHi. sehr gMnstJg ahsuoeben 
(100?* Ok. 3 Mpnatef 

* * * T#J.. oS244/37aS2 « * * i.fioiandE 

Hkj* smd dM SpCjrtEoyst Maban neuaslH Sc*' 
ware ru Herkauten und tausenen. Listen zu 
F<frtir^er Ru*. r^c«ssgg«str. lfi A-0320 P&rrj, 
Austria. 100 % Dsk back' Write fast' 



SCHNEIDER 



Scholar suerfl bilfig Oder umspruss gear aiK^Je 
oder desekte Hartfurare fur CPC 464 Mi 

os&wsaasfi 



24-Nadeldrucker- ein Problem? 



Gletcfi w^cfer- Compulfit-Typ fitmAHn, ttir kaman ?*-taSearti*w gHKil iedH Sorfftjr* mm 
OEekjnefarr friicksrfreiber. OP aS 34 N*jsin &teu£*L D* *dgW SW-T refer aid teiwes* tcornpkacri zu 
H*sta(&e*tn und sotwe^ PjPtrirKr f-jr neue Auf oahen llti rk«an PrcblOT aj t«}«jren raben VFvre 
itardwjrfttsunj «r**icki*. Ac iknch Ausbgem iler Bef,^jw^v^oyO» ki «w kaagtartM Mfer ^re*r« 
Hinraara^BMda&ndfe Konnn^ fausnw de 

Galeoaarrt gwulz! 'und wdsre Umd« 
welww iiTBH^ctnedr*^ 

l2a-8ereCi das PRMfTEflFACE. Fur [uraWe AnicSilusse {Centrancsl. vortDrrfnenrJ zJ be SdnaOS CPC 
AUrt AMifjA odar PCs Ene'en wit den BfTHAST^ an a*- P^infieTi PZ?90.'P2* brw. P5./7 vonHCG 
gM aselne irrlarjraliosunrji iiarners. FflBrTERJET 

Sesne sefketen mf T!men fiei Emstnbng anas WN-W-KotftrHs. rrankjari rnfl DM 4- und ffter Hulliat A UM 
Ajvwo», MM kwnoieck i/rtwnappi ma zararacriin Tesfiw tftoi ■ wc H/B9 



RKT GmbH * Postfach 710844 * 8000 Miinchen 71 
\ TeK 089-79 51 10 



WITTICH COMPUTER GMBH 

Tulpenstr. 16 ■ 8423 Abensberg 
& 09443/453 




A&n s20 STM 

Alan SF 314 

Atari 1 040 STFM 
Aan Meoa Fae 30 
Mr»nrtor'5U124 
Monitor POM T24 
SC 1224 



Crealor 

C. 



9M.. NEC Pfi Ptus 



349.* 

298.- 



STAFI 1.C 24-10 
Epson LOBSO 



219- 
1690.- 



148ftV 



OnearsalMaus 



SPATSbannp ,- 
JoysbCk mrt io ST Sptekm 
Aomarw ST — 
Aral Word* 2 02 



S^arp JX 5300 Laserdnjckor 3333. 

EPSCH LQ B50 NEU! 1*S0, 

Sigrum 2 ^ 3». 



Modem SarnpErn^ 

PC-Speed 



...SS T - 
220.- 
...79^ 
...79,- 
...79^ 



NEU: 



3^ - ' .J^ 



SOFTBOX der Farb-Converter 7Sr 
MultiDesk die Benutieroberflache 79,- 
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Computer-Mark! 



Private Kleinanzeigen 



Vbrkaute CPC-Sonderhefle 1-5 von DMU Iflr 
40 DM . Brief mit 40 DM In bar an: Michael Zim- 
merer. Bisehorsfotwcg a, 7526 Zeutein 

torte. CPC 8129 + Grunmonitor 4 DiSkbox + 
2 Joysticks + 30 Disks + Graiikbuch fflr 750 
DM, Tobias. Reiehardt Am Siadtberg 29, 3408 
Duderstadf;, 05527/3745 (wrtangl TobtB5)llf 

■ ■■ Toll BBS 
\ferJtaufe CPC 464 + Farbmon, + Floppy 
ODU 4 Drucker DMP20DQ + Dructenkabel 
+ Software + Lileratur 1099, — DM 
Taj. 0Sfi21rt595 



Sfarttaufe -CPC-Splete z.B. Bubble BOOble. We- 
stern Games, Clever u. Smart. Wizball usw. Li- 
sle kOStentps, Taj. 0Saf6092334 ab 18 Uhr 

Schneider CPC 6128 komplett mil Monitor. 
Soflattre, Lllefatur, Preis vs. Tel. 02362/23931 

Verkaufe CPC 464 + Farbmonitor + DOl-1 

(defefct) + viel Software + 2 Joysticks — 

500 — (Systemwechseij 

Stefan Hflbschar, JntstB Hainstr H-16. 6370 

OboruraetfTS. 



CPC-4B4 tti]( Farbmonltof u, re ichlic-h Software 
i'u.5 Tenrwerarbeil., Sthach} 2tim Schfeauder- 
preis von nur 399 DM, Raman Schneider, 
021 29/6957 



CPC 464/6S4fGl3S Disk & Tape, vedcaule gute 
p i.i hi ic Domain Software! Liste gegen 1 DM 
RP bei C Scrriarmann, Heinrrehstr. 18, 2643 
Dinkl&ge, lOO*!*ig9 Antw, 



Vfcfc CPC 464 mrtMPZ + 50 Super Original- 
sptele + 2 JoysliCKS 4 Zeiischrlften lur nur 
356 DMI 

Klaus Bardenhagen, Hauptslt. 2, 2740 Ebera- 
dorf, Tel 04765/1075 



Suctie Drucker DMP 2QQQ fur Schneider CPC 
464, preisgunslig. 
AngeboSe an: 

Werner Gnatke, H Immeigetsterstr 69, J 0W 



Verkaule! CPC 612$ + Farbmanitor 4 16 
Original-Spiels 4 16 Leerdisk 4 Joysticks 4 
Banutzerhandbuch fur nur 7W DM, aucb eln- 
zeln zu verkau!en. Tel. 07153/24515 



Suche gul erhartene Floppy fur CPC 464. so 
wie Software auf Disk 4 Kassette, Anoebote 
an - KoberlJoflann, Brauhof 11 . A -6 393 Gnjrxt- 
see otf. Tel. 06152/6669 20-21 Uhi Austria 



SINCLAIR 
SPECTRUM 



ZX-SPECTRUM 48 K, Dnjckor, Tsstfdur. Pro 
gramme 110,— /ZenMvMonitorZVM t22EA(ur 
ZX, C64, ClSe usw. BAS-lnp. 160 r — /HfTRANS 
AKUST1KKOPPLER 300 C Hit 130— 
Schabenberger Rudolf. Josef-Lutz-Str. 2,9075 
Ujriburg, 06457/2738 bis 23 Uhr. 



VERSCHIEDENES 



Uerfcairfe Zertschriften: Happy- Computer 
10/87-5/89, ein paar fehlen 1 + A C64 Sflnder- 
befte 4 9Amlga'Hefteund 10 v. Same Amiga, 
ab 17 Uhr — 06654/5656 



******************** 

Archimedes 310 4 2S Desks 4 6 Sucher FP 
2300— DM — Distmar Bos, Tel, Q2852f33?1 
ab 18 Uhr 

******************** 

Suche TT=xivB-r-ajb4i-i['jngspfograrnm.e fur 128 
□ * *-* Varkaufe C16 mit t>atas«tt$, Joystick . 
Sue hern und Spieien * * * 
™ Tel. 0437TW743 — 



V'deospiel Club Joystick lut: N.EJS.. RG Engi- 
ne, SegaB 4 16 B S. Wif bieten : Wetttwwer be. 
Tauschecks. OiiMituri9u,v.fn.PS-SucheRP 
1 t £ 'Bfl Verk. auch N E.S Moduie Tel. 
06ialf7294 



Eridirch isi & ^egrundet: 
Qer I. Berliner SEGA- ur»d NIMTENDO^lub 
iDoubto TiDubte^ SuCnt Mrtglieder aus den 
Berliner Raum im After vdn bis 120 Jahren 
D3uV6fl4&816 Oder 6912124 



VertJiij-fR ong. CPC-Bpisle 4 Zubehof zum 
CFC-464! MaJfcUS AdamskL tel. Q2O3/494640 

Hato Freaksl Vferfcaufe McRQChro*n-M-=rilof, 
Grun. 15, 7S kHz, m-EtngangB. original wr- 
packt . VB 50y— . Tsi. OST6 1 jg?5-d8 a& tiS-CO Uhf 

Vferk.: Spark-Laptop, XT4compaiiH. 9 «Hz 
H7-T3S-B33 2 Lm*. 4 730 KB, 640 KB RAM m- 
DOS KarKlbiJchet, AHoB* Lactegeral. 
Maus, va 1800, ifej qtiwisoso 

Vertau e MSX2 VG 82^B-Omput8r mit Disk. 
Philips Greer.monrtor. 20 Leetdssk. mrt Bm. 9 
Spietmodvle iir 600 DM Ruft an bei Sebastian 
giassl-ipfef, Tel 08362/3239 

Wetehe netta Person scrtenhl armw Schuter 
(M) sainsn Computer? Meftme afte Mauiieri 
* * * Dartke 1 

Datiieie D'Agostino, 0»«Jenpla& tS. 730O Ess- 
linaen.Tea. 0711/354630 

ytert. SESA Uaslef 4 Hang Or 210 DM. Alien 
Syndronw 60 DM H lFVortd"erboy 50 DM. Gtiost- 
house 40 DM, Iransbot 40 DM, Hang On H> 
DM, NP600DM, VP40OOM, Mail Enggruber, 
Sehsiben 75 8346 Srmbach 

Die Rangw Ben tst ab SOfort 34 H Online, ^fel. 
0^733/9086 24OO/t2OOr30O Baud 8N1 
Mil GewifUKpiet, 3 OrdHiespte*B mil rfigb- 
Soore-Liste usw 



Verkaute Modems: Tel. 040/214042 i2O<Y3Q0 
Baud-Modem + Software 26S DM. 
24l^20rj/300 Baud- Modem DM 398L— . 6 Mo- 
Rafe Garantie. neuvgrpactd! 

■verkaufe- Original IBM" PC, 16 &i. Inlet 8086 
MakJOprDzessor, 512 K9 Hauptspesber fiAM 
40 KB ROM, 2 Di&kettentauTwrkc Zoi. 
"fet. rj?454, r l766 DQ5- u. Basjc-Hdbucb 

■Uerhaufe AkLsUkkopplef s2l-23d von Dtata- 
phon. 300 1200 Baud, Stx-fabis, FTZ- 
Mummer neu 360 DM. fur nyr 260 DM. Hokjer 

Wietand, fJOl31/7Se«3 

* * ****************** 
Irrfd^watwial/Techniscbe Dafen fur Amiga 500. 
2000 und Archimedes grabs 
***** lei- 07032/34186 * * * * * 



VEHfcaiife SEJjA-KOreSOte 4 4 Sp-el&. Z S A3« 
KkM, WcHirJerbay II uw_, lur 400 DM. Tffl. 

sb ^ Ui' 

SEGA! Verkaufe Zifinn, Kertseiden u Fantisv 
Zoiw III zu gfinstigem Pre* (aucft ernze^n}. 
089^392508 (Andreas} Oder 089W304678 

Ninlsndo^Woitute -(Europ. Vers.) — such* ge- 
brauchle Orig.-Modulo zu gun^igeni Prets. 
Angebots an: R 5*toda, Post(ach 1510.9070 ttv 
gotetadt 



LASE RDRUCKER CANON L.9P-$ III! Meu mil 
Gsrarflia 300 dp r 15 Ma Torer, i^onts. 
R3£3ZCen^tnLS p&*>z- rOrnur DM 5500;— 
zu vgrhaiifeji. Tel. Q2541/W4 

ftsttp^ Bundealiga sucht nocti Mitspieter^ 
infos gegen 150 DM. HucStporto ben S. He9- 
wig. Bachstr. 15 B, £520 Worms 23, 100% AitN 

1 Fostspiei ' SpoHbillig 1 Nuf 3 DM j 



Thomson TO 9 mil FartKnonmx, D*ucfcer, Maus 
und Light-Pert zu v&teuten. Prafs: VB 1600 
DM, 

Tetekm ab 15 LHln 0273art?7S3 



Ahu^kmppler Dataphon s2l d mit Of Egmaiver- 
pachung^d Tiwhgesteri fur 130DM Original 
C©4 Sofhrare zu varkauten Thomas Kausch, 
■jVwtenstr 27, 2P83 HaJsteribaK 



Verkaufe: 6 Input 64'ei (25 DM), 4 Game Ons 
(15 DM;. 3 Magic Disks (1$ DM), voice Master 
Spracbdigi {75 DM), Sanyo Grunmon (tonlosj 
lur 50 DM' Huft art: 07062r2236a (Jocheri) von 
I8*t9h 

Suche laiischparlner im Raum Sundem- 
AVTBberg, T&f. 02335/1765 

Wer kenrtl Rrmen, ow Kanenlesegerate MET 
SCHHEI&KOPF verkayfen? Kaufe such vrjn 
Pnvat odar BasrJec, fate mgf. mil Softwaro.Sy- 
item egal 1 Angebotg: MBM 07l5&'3S98 

Varitaufe SEGA Master-System + t6 Modute 
(Wotl t + II, Alex KkJd. usk) + Corctrgl Stick 
4 Rap. Fire Unit fur 900 DM (neu: 1562 DM), 
9ven Neumann. Q534T/265727 



SEGA- Maste r-System mit Joyaliielt und 25 Ga- 
mes zu verfcufer* (Phantasy Star. H-Type, Y's, 
rime ScidJets ua). Preis 950 DM VB. Tel. 

05205^7045? Bb IS Utir 

Verkaute Originate wn Populous und Wall 
Street Wtzzanf . Suche Original von GuFtship. 
Pftgg ca- 4Q DM, Tel. 0473t/22S54 ab 15 Uhr 

VarXaufe ArC*Hn*de4 310 + MuRraync- 
Farbmonrtoi 4 Of ucker NEC P6-CokH 4 bu- 
tom. EinzeHWanemzug + Spiete + Bucfter + 
RI5COS tyrr 73QtX— . T06t4tf70219 ab 180" h 

Vark. tur 064 Wger.de Originate: Summer 
Games, KrwtxiK Rifl. Champ, WestTi^ (K) 
urtd Seuck. Bard's Tale III. Wasteland. Tel 
04502/2925 



Suche Cornprferschratt: Arruga 500 od. Atari 
$1 Gfef^jse - Tasta ! u r mussar a&sr 
wHEtandig in Ordnung setm Zante Bis v B 25 
DM, "fej . QgggMSCjg ab tfl Uhrt 



Tnomson-Compyler-ClulO Sycftt alto Thomson 
-User zwecks HiltesteGung: Thomsan-Cfiib. 
Stefan Sedlaczsk r Ktetsbofcben 1, 5063 0™- 
rathS 

Suche Programm 
Adwnens GT 2_3 
Heinz BiChet Koni^itr. 64. 4706 Kamen 
Tetefan Q230?ra2654 

Werltauft mil mir die neueste SOftiware Kir AmU 
ga/C-64 (DPgjnt J. Rainbow Islands)? 100% 
Anlwrt. Suchen auch ClUbmitlteder. Niheres 
t»i: K. Hannams. We&efSlr. 42, 4190 K&eve 



Wichtiger 
Hinweis: 



Zur Bezahlung von 

Kteinanzeigen 
werden weiterhin 
keine Briefmarken 
angenommen 



DIE ENGLISCHE GRAM M ATI K IM PC 



Die wesentl. englische Grammatik auf 5,25" -Diskette. Sie 
festigen Ihr bestehendes Grundwissen in Englisch. Sie berei- 
ten sich optimal auf EnglischprCifungen vor. Sse sparen sich 
langwierifges Nachschlagen tn BOchem. Sie haben sekunden- 
schnell die Losurig Ihren Fragen. 

— — 

UBER5ETZUHGSBUR0 BEHRENS * POSTF. 1106 • 826Z ALTOTTIHG 

Hiermit bestelle ich fur MS-DOS: 
1 DISKETTE 'ENGL GRAMM. IN 422 MUSTER SA72E*T DM 49,- 
- Versanti gegen Rechrnjng - 



Name 



Rtraflft 


PL2 


Ort 




Datum 




Unierscnrift 
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Computer-Marlct 



Private Kleinanzeigen Gewerbliche Kleinanzeigen 



Sucne NinE&rvio, PC Engine., Sega - Sega 
Mega Drive Spiek? +■ Konsote (Mega + PCE.J, 
Tips + Kom nteUJfisu nc^e n fur aiu* Spiels; 
0431*41670 Roger Kerber, Bdsbg. Ldstr. 58. 
2300 Kiel 

™ He it Oliver Oebhard, geb. 2Q.6.G9, Urtier 
t2. 6719 Cejisberg, wuide durth das 
Amlsgeoctil G runs! ad! wegen onsriauttter 
Verwerlung umeberTtchltich gesctfiLrtzler Wer- 
Kegemaa§§ IDS, iCSUrfcGzu e>n&r Galdstrale 
von 50 Tagessalzen zu je £0,- PM venjrteillV 

* * * FeisonaJcomputeT AT mil Pest- * * * 
paatte + iriiefl^&rtei Floppy jedoctiohne Moni 
lot zu veftaufen, H. Gabet, bis 17.00, Tel. 
02252^81234 - 02293/7224 



PC-Enpne: Tfttfscho Ninja Warncra* YakSa, 
G u rtheaa, Dj agon Spirit gegen $Fdlarm&, MoJg 
Reader, WresJfinfl, Cypercross nod R-Type I 

g-eggn Chgn-Cihgn Tel.: 06335/7205 

Vert. Monitor Orion Colour CCMT4S0. Origi- 
nalv&rpaefcung. Prtis 490 r — Qtot, Te) 
02157/9724 

SuChe Powerplay ab Ausgsbs S/B9 bis fur 
Erslausgatse 

Zahie- 2 — DM pro Ausgebe AngebOte an Ro- 
man Maul, Haufimtz 65. 5561 WeKj&ndorf 1 

Vsrtoufe das Dalta. Becksf-Buch -C KNOW 
HOW- (Aril. furTjrbo,Megamax4J. LaserQfur 
30.— DM ititi. Uefsarwttost&rv T. 0*563/133* 
(Rati) ab 19 Iftir 



Verkaule C. Hon S.W u. Farbd meter C-310. 
NP 1S95,— VB 1300,—, Tel 06381/5567 

Preissturzf Pubfk: Domain fur 1.S5 DM! Gio6e 
Auswalil. sites lur IBM-PC aJte Arten u Piq, 
09, iLnf^-nSii d_ Gf^lAkatalog beiiMLE-PD'e. 
Elveri 49, 4710 Ludrogriauseo 



IBM: Varfcaufo Originate von Kings Qu&y 1-3 
35.—. Space Quest 3 JO.—, Impossible Mission 
2 15,— octer tausche. Tel. OB4&OV440 

VerkaulE?: Sega-Master-System + 1 Modul 
und Joyoads — ISO DM. 06725/546? ah 17.00 
UTw (1BO DM) 

Ve r k . versch. Compuler^eiEschifilten. Lkste bei 
Chr- Winlerkamp, Loddenweg 12, 44 Munster 

ajggg FjBffjjgggjjj 

Cu-nSe of ihe Azure Bonds, kampletfe Losung 
mil Ka^en *ur 10 - DM, Tel. (0642lj 4S1972 



AusfanrJ 



dweree Software Ifr das I B M-Sy5temi32f 
Wenn mogfich originate. Di&rtstptagramrrta? 
Rerte Lefcn, 1m Dorfli 1. CH-9556 Scbwarzen- 
faaco. 073/237455 



SchweJi: Axh rrwdtt 31D + NEC Multisync 

: - Jan 69) , fcaum gecrsuctn, VB 29O0 
SF. (Ralon m&Q.lJCh> Tel. 1D32) &44&OS 

Scfcw&L£fBas«l A— 1 -a a U- Afcir»-Gtub 
E igen bs diibJofca! mil 14 Computer!, interasr- 
sante ArFwndetVuise. DiafCfub, Posflaco 
23i . 4003 Basel. Leimenstf. 49, Tel:. uBlfZ25l6.7 

Postspiel Fantaworid isJ noch mchl vOUig 511*5- 
geouChl. Noch mnd SO Piatza lur Spieler ■ *s 1 . 
AnfraQen unter Joach-r Haustpr, KenenfeW 
346. A-6972 Fossach 



GEWERBLICHE 
KLEINANZEIGEN 



Publlc-D&maffl 2-3 DMiTJisk, Kaialog-D^k 
Jtostenl. SiCOW-SO'FT. Stitllandstf. 7. 8593 
Tirsehenreulh. 09E3irE40€ 



5SS Geld verdienen an de F Sorse i£5 

wrftf mil dam C6fl/C12&T , C XTKT bachler, 
wetinSieRL-CHARTbenutzen. Demo-Disk Fur 
jb 10. — DM besteuen bet: Half Lenz. Horie 
StraBe 69. 4600 Dortmund 1. "fof. 1 BTX 
023V134515 



UMSONST gibl es das neue SofhvaTeirrfo fur 
Cie,C64SATAHlSTbeiTnffl3ler5 L^vid,Wet> 
s-cfiulstr. 44. 4050 MoTtehengladfaach 1 

JUST GAMES, der Sp*el6-\fi&rsand h bai aucJi 
Anwendungen! Tel. G69j | &9 r 74506 



■ Computer Reparatur-Profifi ■ 

■ ■ 

■ Reparotui" aJter Commodore Computer ■ 

■ Fesl pre • C&i Nur 90 — DM ■ 
M Fesrpreis 1641 Nur 90,— DM ■ 

■ ■ 

■ 3 Monale Garantie aul gel. T&ile f !! ■ 

■ Eigene l^Vertetatt. daher schoeWs ■ 

■ Ruckljeterung mnerhatb 2 T&gen M 

m m 

M Compjttr'SoFse Dieter ie^smer M 

■ Altewiefcring 41,, 330C Braunschweig ■ 

■ TeiefoA 0531/7T1J1 vwi 16-18 Uhr S 



AMI&A-BiLDEflDIEHSr. hart«L&dnx*e in 
FotoquaJtii auf Papier t>. Ov&fhaaatoie nut 
Xerox 4020 o. Calcomp-Painlmaster ab DM 
5,— ette Ober Teletpo 0251f£22H 

AMIGA-PD-CENTEA, Po^lach 3142. HH0 
SCHWERTE 3: Into kostencs, fiber 3000 Disk 
vorraiig' Jede Disk our 2.20 DM 



FIN AHZB JCHHALTUNG FOR PC 

— 500 Korrten hei deiiniertra r 

— nacri dan Grund$al2en 
ordentticher Biutcrifuftrung 

— mit autOm. By^hjngs.te!cikOn 
lur An&nger m Prooramm 

— SuirmjenfSaJdenWanz, G + V 

— zertbezegene Aus*ert ungen 

— Eigebtiisse mil TexisystEfn wer- 
artsertbar, einlacbe Bedienung 

— Kortlo- li Salrtoanzeige beim Buchen 

— DM NN-Vi&(5and 
NERTZ DATA * D-7£3£ FtlNGSHEIM 

TEL. (07623) 34ST f T*X (07623) BIBS 

EROTiKA-autenj&wohr.l Advenlune. aufrw- 
gende Bilder, oeutsch C&4. 3 Disks, 2935 4 
NN, enOTIKA lt-193$, EROTIKA Ill-ia^S, aaie 
49^5 + NN. K. Schmidt. Louee-Schtoder-Slr. 
7, 3000 Hannover 01 



Birtfoste DtsJtetten der SchweizT 
35" MF2DD mil 5 Jahr&n Garajitie ■ sFt. ljbi> 
STORAGE DISCOUNT. B077 Romerswsl 
041SB4824 - 041/B8129S 



PvUksOon&iftSottmafi Hit C64, GlZS. Am- 
Qj MS-DOS u. Alari ST. Lists gegen 1 DM. Sy- 
elem angebenl PO-V^isand Amon Peter Waas- 
sad. Am Lindenplatz 17. 4040 Neuss 




EINKAUFSFUHRER 



2000 Hamburg 



PC AMIGA ST 

Software * Hardware • Peripherie 

Lilrautnifte 32 

2000HombarQ I 
lei {0401 33670B 
i fa^ [040| 33B332 

^ISYSTEMSHOP 



5800 Haaen 



A ATARI 

. , wir nwhen Sprx^entedmolcipe pretswerL 



Vertragshandler Axel BdCkeiTl 
Computer + Textsysteme 

EilperStr, 60 {EUpe^Zentrum) -5800 HgLgen 
TeJefon 23 3 1/7 34 90 



Wichtiger 
Hinweis fur 
alle Kfein- 
anzeigen- 
inserenten ! 

Kleinanzeigen- 
suffrage ohne 
Absenderangabe 
auf der Ruckseite 
der Karte 

sowie 

Anzeigentexte 
unter Postlager- 
nummer konnen 
leider nicht 
veroffentlicht 
werden. 




Computer 
Zubehor 
Discount 

Siegenstrafte 1 24 
4600 Dortmund 1 5 
Telefon 0231-33 61 07 
Fax 333582 
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Test Hardware 



Forts&izung von SeLte 44 

genehme Schreibgefiihl ver- 
mittelt die Tastatur des San- 
yo: Ein praziser Druckpunkt 
mit sehr dezent spurbarem 
"Klick" ist gerade fur Viel- 
schreiber von B edeutung. 
Aber auch die Tastaturen 
der andeien Testteilnehmer 
brauchen sich vox dem Sa- 
nyo mcht verstecken, han- 
delt es sich dabei doch um 
Ta stature n des deutschen 
Herstellers Cherry. 

Einen Alleingang wagt 
schlieMch Vobis: Wahrend 
sich MS-DOS 3.3 mittlerweile 
zum Standard bei den PC- 
Betriebssystemen entwickelt 
hat, versucht Vobis mit Ver- 
sion 4.01 die neue Betriebs- 
systemversion 4.01 salonfa- 
hig zu rnachen. Ob Vobis da- 
mit eine Verbesserung er- 
reicht, bleibt fraglich, denn 
gerade dies© neue Version 
hat sich den zweifelhaften 
Ruf verschafft, noch nicht 
ganz fehlerfrei zu sein. 

Fazit; Platz eins im HAPPY- 
COMPUTER-VeigMchstest 
belegt der Schneider Euro- 
XT, der auf der Miinchner 
Compute rmesse 1 "Systems ■■ ' 
im Qktober Premiere haben 
wird. Er bestichi mit einem 
niedrigen Einstiegspreis 
und der groBziigigen Aus- 
stattung; Das 800 Mark teure 
Programmpaket M MS-Works" 
das 3 %- Zoll-D iske tten- Lauf- 
werk t die 20-MByte-Festplat- 
te und der Monitor rnachen 
irrn zu einem Komplett-Sy- 
stem, mit dem man sofort et- 
was anfangen kann, ohne 



Der Trend: Software-Pakete inklusive 



Der Trend geht zu Kom- 
plettpaketen, die den 
Kaufer mit allem verse- 
hen . was er vorerst 
braucht: er muB sich nicht 
informieren, nichts hinzu- 
kaufen. Der XT ist fur 
viele Anwender der er- 
ste Computer — und er 
braucht Software, damit 
man etwas mit dem Gerat 
anfangen kann. Trendset- 



ter ist hier die Firma 
Schneider: Mit dem Pro- 
grammpaket Works von 
Microsoft exemert der 
Turkfaeimer Hersteller 
seiner Konkurrenz schon 
seit ufoer einem Jahr vor, 
wohm der Trend geht. 
Works deckt mit einer 
Textverarbeitung, Daten- 
bank und einem Tabel- 
lenkalkulations-Programm 



die vielen Anwendungs- 
bereiche ab. Separat ko- 
stet das Paket 800 Mark, 
dem Euro-XT Iiegt es als 
Zugabe bei, Auch Sanyo 
liefert den MBC-16 + mit 
dem Progiammpaket 
1 "Sanyo-First' ' aus, das 
zwar nicht so ausgereift ist 
wie Works, dafur aber 
noch einige weitere Prc- 
grammteile enthalt. 





Die meisten Schnittstellen bietet der HighscreenOCT von Vobis 



erst noch zusatzlich teure 
Prograrnrnpakete kaufen zu 
miissen. Aufierdem hebl 
sich der Euro-XT rein auBer- 
hch von seinen Mitbewer- 
bern ab, denn er steckt in ei- 
nem wesentlioh kleineren 
Gehause. 

Dem Schneider dicht auf 
den Fersen: Der XT von Vo- 
bis, der zwar nicht mit ei- 
nem derart komplexen Pro- 
grarnmpaket wie der Schnei- 
der auf warten kann, aber da- 



fur mit Abstand der schne li- 
sle Computer im Ttest ist. 

Platz dret teilen sich der 
Acer 500 -K der Sanyo MBC 
16+ und der Brother BC 10. 
Beim Sanyo bringt die hei- 
vorragende Tastatur Punkte. 
bei Acer und Brother die ho- 
here GeschwindigkeiL Ei- 
nen Verlierer gibt es im Ibst 
nicht, denn auch die Gerate 
auf Plate dreihaben jed.es fur 
sich seinen Reiz. Ein Manko 
ailerdrngs stellt bei den drei 



letztgenannten Computem 
der vergleichsweise hohe 
Preis dar: Wahrend namlich 
die Computer von Vobis und 
Schneider schon fur rund 
£000 Mark zu haben smd P 
muB man fur den XT von 
Acer oder Brother schon fast 
3000 T fur den Sanyo-XT sogar 
3500 Mark ausgeben. In die- 
ser Pre isregion tummeln 
sich jedoch mittlerweile be- 
reits kompleU ausgestattete 
Als. wo 
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Wollen Sie sich einen Computer zulegen, eine 
Textverarbeitung oder ein Ma I prog ram m anschaf- 
fen? Mochten Sie sich vor dem Kauf kompetent 







Computer 




! 


Model! 


Zirka- 
Preis' 


Herstol'le rj 
V*rtrt*b 


Aus- 
gabe 


Sail*-* 


System 


Acer 500 


' 


CeTec 


1 " .'SB 


106 V 


MS-3QS 


ftt*r 500 -H 


2200 


Acer 


1 " ftjff 


35 V 


MS-DOS 


Acer 1 1 00/33 


25000 


CcTec 


7/69 


125 K 


MS-COS 


Amiga 500 


iSCO 


Comrn adore 


1 IfSS 


106 V 


AfflJgfs 


Amst-ad "51? 


-500 


Amstrod 


11/68 


1D6 V 


MS-DOS 


Amstrad 2086 


3700 


Amstrad 


3/B9 


2C E 


MS-DOS 


Amstrqd 2296 


6300 


Amstrad 


7/69 


IS V 




Amstrad PPC5I2 


1500 


Amstrad 


9/69 


IB V 


MS-IX3S 


Anra-AT 


3/00 


Arm 


5/69 


20 V 


MS-DOS 


AnrchLapfop 


2000 


Arm 


?JW 


1 16 £ 


MS-DOS 


Archimedes A3000 


250O 


Acorps 


IQftSS 


46€ 


Archimedes 


Alan 570 5TM 


6O0 


Atari 


1 JSS 


94 V 


Am- SI 


Atari 80Q KWCE 


200 


Atari 


1/09 


94 V 


Atari XI 


Atari 10-10 ST 


1500 


Atari 


1 1 /B9 


106 V 


Atari 5T 


Atari PC-4 


5700 


Atari 


4/89 


HOE 


20V 


Atari MegoST 1 


2000 


Atari 


9/89 


: 


Atari -> T 


Brofhcr BC iO 






11/89 


38 V 


MS-DOS 


C64 


300 


Commodore 


1/B9 


94 V 


C 64 


Commodore PC 20-11 1 2400 


Commodore 


4/1*9 


20V 




Compaq SLT/265 


I42GO 


Compaq 


P/B9 


■ & v 


MSDOS 


Comtrad 3S6SX 


4500 


.■ n '-.■(■ -i 


= *'- 


\ 


MS-DOS 


Copom+ System 
?MM 


51G0 


Coparn 


7/89 


■ 8 V 


MSDOS 


Copro A T-2S673Q 


6000 


Cr-pro 


7/89 


IB V 


MS-DOS 


CPC6128 


eco 


Amstrad 


fiw 




CPC 


Dtdl Syste'-r 220 


6 'SCO 


EMI 


57d9 


^ v 


MS-iXiS 


Euro-PC 


3 300 


Scrindde* 


1 I/S8 


106 V 


v>: :.: 


Euro XT 


. 000 


Schroder 


1 1 /89 


36 V 


MS-DOS 


Go-jptl GoN 




SMT-Gcu-'piJ 


6/*9 


21 E 


MS-DOS 


Hlahscreen 
Kampafcl-AT 236 


4000 


Vobts 


5/89 


20 V 


M5-30S 


Highscreen Laptop 


4000 


Vabi* 


9/B9 


18 V 




Hlghscresin XT 


2150 


Vobb 


4/99 


20 - 


MS-DOS 


Highscreen XT 


220D 


Vote 


1 1 ( 'B9 


38 V 


MS-DOS 


H/yndgi5-'6TEM5 


;5o:j 


linetech 


4/69 


20V 


MS-COS 


H K urdai Super 286 C 4000 


Linetech 


5/69 






IBM-?5/2P70 


19000 


JBM 


8/89 


40 K 


MS-DOS 


Ken.risc _-'Jo 


3900 


Arctwi 


5/69 


20 V 


MS-DOS 


Micfomln!-AT 


2900 


Micromml 


1 1/68 


106 V 


MS-DOS 




4000 


Peacock 


5/B9 


20 V 


MS-DOS 


Peacock XT 


2500 


Peacock 


4/39 


20V 


MS-DOS 


Prts-DaPfl- 

Desktop 1 6 


3000 


Pro-Data 


769 


48 E . 


MS-DOS 


ProData KT 


2450 


Pre/Data 


:>-. 


20 V 


MS-DOS 


5flnyoMBC16r1i;s 


3050 


Sanyo 


I VG9 


38 V 


MS-DOS 


Schneider-AT ?6Q 


7000 


Sctineide' 


7/69 


lav 


MS-DOS 


Schneider Portable 


6000 


Schneider 


9/69 


ia V 


MS-DOS 


Schneider Tcw^r AT 


2500 


Schneider 


1 '766 


"06 V 


MS-DOS 


Sharp PC 5541 


9850 


Sharp 




13 V 


MS-DOS 


Sty-AT 


2 £500 


Computer-Sky 




Ot V 


MS-DOS 


Toshiba T 1200 


6 BOO 


Toshiba 






MS-DCS 


Vertde* Heodslurt-H 


3000 


Karstndt 




- r 


MS-COS 


YoirifiioCl 


7500 






■ it : 


MS-DOS 




Drucker 


Moduli 




Zlrka- Hsrstftllar/ 
Pr.li" Vsrtrivb 


Aui- 
gabe 


Satf*' * 


Brother M 1 ,; 09 




400 Erafher 




6/S9 


28 V 


Brothe?M I824L 




t90G Brother 




9/B9 


^J6V 


Citizen 1 20 D 




500 Citizen 




6/69 


28 V 



80 





Ciber das Gerat oder Programm informieren? Die 
Testberichte in HAPPY-COMPUTER helfen thnen 
dabei, die richtige Entscheidung zu treffen. 



M«deil 




Zirkv Hc-s teller! 


Au s- 

:o5s 


Sef T»* * 


" - --- 5; r 




750 Omen 




12/88 


28 K 


artzefiOvefJwitJDt! 




4700 Glteai 




8VB9 


30 E 


GSzen Swfh 74 




IS0Q Gttcen 




10/89 


22 V 


Cl!oriC6:0 




2250 Cftefe 




8/89 


46 E 


EpwntGSSO 




ilGO EfHon 




10/89 


. 


Monne«nonn MT8 [ 




400 Mametmonn-TaHy 


rV89 


2& V 


Manneimmn MT-9 1 




3400 rvtotnrarwjrvv Tatty 


5/B9 


38 E 


NEC H- 




2200 NEC 




9/39 


46V 






1250 M£C 




■ 


22 V 


ProwJent Prinfer 6320 


400 P^as^em/G^bef 


T0V88 


40V 


PraiderJ FriiMw 6325 


350 Prasdijil/GnAef 


i 


32 E 


Sefaeftfer S Prinhsr 1 


30 


500 SchnekW 


6/89 


28 V 


5&i«ha Si 80 IP 




1 00 Sel«ho 






22 V 


SeriosSaSP ^SOAJ 




450 SeAcwho 




i :- 


2fl V 


Spmtet ISO 




600 Schneider 


3/89 


34 V 


Sprinter 364 




2000 Schneider 


3/89 


34 V 


StarlC 10Co»r 




800 Star 




■- :: 


46 V 


Star LC -2410 




"TOO Star 






22V 




Zubehor 


MpdeH 


Zlrko- 
Pni%' 


HerJteller! 
Vartrivb 


Aui- 
gobe 


Soiio 1 ■ 




1,0 MByte- 


1300 




2/B9 


20 V 


Amiga 




1000 




: :- 


£2 . 




Adifc-PC-MiiHic 
Sysidri 


600 


1 • . 


6/69 


6^E 


MS-DOS 


A.LF. 


■-■i; 


: : - - r- Bytes 


3/89 


46V 


■'■ — ■ _ n 


AT-A'ST 


300 


3K 


■; r: 




I" :" 


CoUege 


600 


Hegener undl 




(2 ■ 




Conmockve A 590 


1200 


Ccmnodtwe 


m$ 


94 E 


Amigo 


■■■■ _v 


!350 


Combilec 


2/89 


20V 


Amigo 


: 


500 


Dotran 


£•£9 


48E 


MS DOS 


: . : : c: 


200 




7^99 


32 V 


C64 


£xos-V3-Modul 


60 


Ganet We-, ss 


4j89 


30V 


C64 


Hand>' Read** 


1700 


■JessviOfe 


7/89 


36E 


". 


Enh-aiiceiriwl 




Happy 
Computers 


4/89 


34V 


Atari XL/XE 


■~. _: 


1400 




3/89 


46V 


- -■ 


HiahserMr.MSSOO 


nog 


:: . 


' ; - 


87 K 




HypraCt^Modutll 


:■: 


6!e* 


- -■> 


34V 


C64 


)nb«3rd3e6fPC 


.■■/:-: 


htaJ 


6/B9 


I IDE 


MS-DOS 






we*V7*iedeine 


1/89 


7 34V 


ABe 


k>gi-Sctir4icr 


500 


Logi 


H/89 


I \9 E 


MS-DOS 


Mini-Speedy 


100 


CcNitpy 5hop 


t -~ 


. 


. . .- 


MTST-TcstaiL^r 


590 








■ . " 


NEC MuWsync 2A 


n 900 


■■E ". 


9/B9 




Diverse 


PC-Speed 


500 


.I- --. - 


. : - 


. . E 




Proi«vcrTo! DOS 


1 70 


VTS Data 


■- :- 




: 64 


Prob^c-DQS 


200 


Pes. DttfenfeoSrii 




■: . 


16 J. 


Eex-DOS 


: . 




- - - 






kTS-fbchtastotur 


140 


BITS 




66E 


Atari ST 


Schadiscrwle 


250 


Hisgene^ 'jnd 
Gkwe*" 


5>S9 


4i?V 


SaSach 


ST- : a»* 


150 


f^flaLDchw 


. :: 


112V 


-'' . .." 


Twrtc '055 


80 






:-l . 


Atari SL/XE 


Tutfeo -Access 


: 




4/89 


30V 


C 64 


T'jrbo-Trans 


200 




" . : 


32 V 


C64 


VeJaer-Taslatur 


2SO 


r. 




. . 


Atari ST 


Vesa^n-FesipNjre 


HOC 






4^V 


Amiga 


Vesuv* Ep'omme' 


300 




3/S9 


see 


Mb 
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Textverarbeiivng 


Modcll 


Zlrko- 
Kreis 


Marital leW 
verrriec 


Aus- 
gobe 


Soft*' ■ 


System 


] f.1 Word rluS o. 1 1 


TfVI 

Am 


fitT/ Aw,.; 

i?— i JM^on 


2/99 


36 V 


," 1 -. ■ 




/OU 


SofiftO 




86 E 


MS-L3C5 


DecMjntful bf jJ.U 


JW 


._ . . , . . 

jafa - pk Kc 


£iQT 


36 V 


Aio'' ST 


BecLeHext An .go 


ijU 




n/ao 


JO V 




CanTex* 


100 


DMV-Sortwaie 


11 /3B 


24 V 


MS-DOS 


Docomerrlum 


150 


Mailt & Techno 




38 E 


Am i g<j 


Excellence 


230 


Micro Systems 


; 


36 V 


Amiga 




570 


Digital 3»sen:cli 




42 V 


MS-DOS 


Pogefax 


250 


Sconnffrotvt 


12/fiB 


26 V 




rs_.- i exi £,v 




Pis VjZifukr £■ 1 


7/&9 


1 10 V 


^flS-LXDS 


or Writ i ft 


150 




3/89 


36£ 


KlSDOS 




200 


'-■i -:'-^ Ji' 

Software Group 




: " ■. 




: . . ! . Portlier 


250 


Soft Log* 


■ : : r 


■ 


Aton ST 




453 


Appfctalion 
Syitems 


m? 


36V 


Atari ST 


Spin! 


.500 


BodartaV 


11/88 




MS-DOS 


Starlexler 64 


60 


■by™* 


"MHO 
. 


40 V 


C 64 


5tarwmeiPC3.G2 


400 




2/8-9 


<2V 


MS-OOS 


St^e 3. 10 


;v 


KiecLbusch 


2.^9 


36V 


AteM ST 


Textomot 


too 


[Joto Becker 




: - . 


Anj'oa 


Te*tomcI Plus 


100 


lVHq Better 




40 V 


C64 


Timowara. 


500 


G. K/wppe 


■ ? r b 


24 V 


MSDOS 


Vi^^ow^li^■ 64 


100 


v r~ Software 




24 V 


C64 


V. ; a l-.- re Amiga 


200 




2/89 


3B V 


Amiga 


Viiownte Desktop 
2.3 


200 


DTM 


: : - 


36E 


Amiga 




6&3 


Kefef 


2/89 


»6E 


MS-DOS 


Word 4.0 


1400 




2/89 


42 V 


MS-DOS 


Word 5.0 


MOO 


Mic/csori 


avw 


127 K 


r 


Wofdperfett 50 


S60O 


WnsdPerl&eS 


7/69 


1 10 V 


MS-DOS 


Wordstar 5.0 


1500 


Micropro 


- : "- 


100 E 


MS-DOS 
















Gi 


afilt 


>/ma mroan 


imm 


e 














Model* 


Zlrko- 


Her ■taller' 
Vfirtricb 


Aus- 


Suite " * 


System 


Advanced 
OCP-Aft-SJucto 


100 


Ariotcudtt 


10/8S 


1 16V 


C64 


BeckertAD 


500 


Data Becket 


9/69 


122-E 


Atari ST 


CAG 




StepKon Stoske 


■ :•- 


34 E 


A^criST 


Creetfor 


250 


Application 
Systems 


B/09 


T 1SE 


Atari 5T 


Comic -SetJe* 


200 


Vlorb&TerJinik 


2/69 


10SE 


AnHos 




ISO 


Kftuppe 




1 1 & V 


Atari ST 


Dekise-Poinl 11 


?so 


Morll&TeehnJli 


■-0/B.8 


S!8V 


MS-30S 


Deluxe-Pain] H 


300 


MarklSJechniSc 


3.'S9 


1 10 V 


y-j 


Deluxe Paml III 


250 


Electronic Aits 




not 


Amiga 


Dduse-Photo-lob 


i,: 


Markl&Technii 




110V 


Amigja 


Do-Lixc- Pttnl II 


?OQ 


Electronic Arte/ 
Ma*U & Tecnnik 




60 < 


Amfoa 




150 


FAS*«orc(K 


3/B9 


UOV 


Amiga 


r :> kn . r 


>0C 


Bcodefbund 


■ 


110V 


Amiga 


Graphic Stwfio 


100 


AccokxJe 


■ :- 


I10V 


Amigo 


Grose Xf 


B40 


Marin & Mecfien 


- :- 


mi 


MS-DOS 


PC Poinlbruih IV 


?2QQ 


MaHtijAth* 


I1/B9 


46 E 


MS-COS 


Pnolon PnJfll 


150 


Mrc-il 1 :-:-!". 


3/89 


110V 


Ainigo 


Phptan Pui'nl 


100 


AcJi i/iiicTi 


TI/68 


126 V 


Amiga 


Professional Draw 


350 


Gold Disk/ 
Morld&Teehnik 


8/89 


114 £ 


■'■.<- ir.r. 


Pen" eel forts 


^00 


Mo rkJ& Tech ni £ 


7/69 


46 E 


Am'iga 


Stylpt- Afilmo'e 4D 


1400 




3fB9 


nov 


Atniga 


Turbo Sivof 3,0 


400 


Intelligent 
Memory 




44£ 


Amiga 


VCP Ccxr-ponion 


no 


BroderbunaV 
Gushwa'e 


B/B9 


:■ : 




Vkleasccpe 3D 


200 


Aegis 


3/69 


110V 


Amiga 


Zoe''op<? 


200 


GTA-System- 
technik 


tVS9 


122 E 


Amiga 
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Progmmmiersprachen 


Model 1 


Eirko- 


Herstcliori 
Vartrieb 


goSC 


Salts ' 1 


5 y stem 


'—■■y:-'z ' 




Comrnada^e 


/BB 


44 V 


Amioo 


Ari^tatetes 


2600 


sts ' . . t l-i. ■ ■_: 


5/B9 


oo V 


nrlb-lA>S 


Gf A-Bdk 3-0 


150 


Gf A-Systernledintl 


12/66 


120 K 


Amiga 


Gf A^Scislc 3.0 ST 


203 






44 V 


Alan' ST 


GWBasK 




Microsoft 




. 


MS-DOS 


Hi&tjn-BasjC 




Hisah 


WAS 


44 V 


Aiori ST 


Omiler-pri -Boiit 


20 


Otratron-So itwo *e 


9/B8 


44 V 


Aton ST 


OpenJCF 


400 


MaHt&Technik 


5/89 


86 V 


MS- DOS 


Qim^. 3os c 4.5 


340 


Mimnofi 


&V89 


72 K 


MS-QOS 


Qutct-Pascol 


340 


Miaoufl 


9J89 


38 K 


MS-DOS 


ST-Basic 


— 


Ataei 


9/Bfl 


44 V 


Ajqo ST 


STOS-me 
Game Creator 


120 


Mandarin- 
Software 


1/B9 


18 E 


A'ci ST 


Topic 




IMSYS Mfiodwci 


5/89 


86 V 


MS-DOS 


True-Basic 


400 


Plotenhaoer 


9/6S 


i4 V 


MS-DOS 


Turfao-Basic 


250 


BoHand 


9/88 


44 V 


M5-DOS 


Turt»-Pascal 5-5 


■ 






40E 




WftchGOS 


200 


' --- -:- 




rOrj£ 


M5-D05 


Z-Bokc 


170 


ZSdt 


9/88 


44 V 


■ ■ : . 




Tools, 




■ k -* ■ 









- utilities una 


SOI 


nsng 


es 












Model 1 


Zirka* 
Preli ' 


Herstollerf 

Vsrtrieb 


Auj- 
gabe 


Saito " 1 


Sys (em 


Amiga -A-Tol k 






* : 15 


64V 


Amiga 


Amiga Call 


;00 


MarbSTediriik 




64 V 




Batilo-CSeii 


100 


Elcc* ro*iwC Arts 


'.■7 7 


96 K 




Ca-rks 


750 


Satt & Tad 


9/09 


54 V 


MS-JX55 


Co'do5t 


400 


Co^e IntemadknVv 


9/89 


34V 


',->: : 






Cubase 


750 


Steinberg 




' ■-■ ? 


S" 


Duty Moil 


' Z-'J 


Appficattan Systems 


■.0.'a o 




i-.-.r 


DM 


150 


MarbS.Tecnr»k 




64 V 


Amiga 


[S^t- jockey 


100 


Brieskom Somyva*» 


S f - 


32 V 


" : 


<X>Samanc 


15 


SGrsdribowt-Saftwsre 


I2/&8 


9fiV 


MS-DOS 


F5<A 


J:' 


. . _ . 


11/89 


tOSE 


MS4X5S 


Ffrttbocl: Plus 


4i0 


FiWi Gerefatian 

SyslenWPfofi 

Computef 


9/89 


34 V 


MS-DOS 


file-BeiCu&^S 


TOO 


BfteskoTi SomwoTB 


989 


32V 


MSDOS 


Rash 


350 


ISP Sdtrt-arc 




92V 


MS-DOS 




900 




5/89 


-; : 


MS-DOS 


ItoweiJ 


'50 


Mortt&Technit 


9/89 


54 V 


MS-OOS 


IstTl^ 1-2-3 V3,0 


1700 




. v l: 


40 E 


MS-DOS 


Mnxe Gold 


150 


Pawl Macs Software/ 
Morlt fie Tecrwvi I 


9.W 


54 V 


MS-DOS 


Mostercak 


90 




7'89 


63E 




Mortoo- 

Commarider 2.0 


270 


Z-Soh 


'. 


98V 


MS0O5 


Norton Urffiltos 4.5 


400 


Noflctfi/ 


8/89 


:■: . 


MS-DOS 


PCJoctup 


150 


Cer:trd Poirt VjHwvrt"^ 




34 V 


MS-DOS 


PC-Coche 


1 50 


Cent^ Point Software 




92 V 


MS-E>OS 


PC-tm^or 


log 


Acom 


5/B9 


96 V 


A'thimedes 


PC-diitaV3 6 


200 


Avant-Gofde SysKtrw 


578° 


96 V 


Alan ST 


PC-Ptompt 


:" 


Kirschboum Softwaift 


12/88 


-r . 


. .-. 


PC-Tiwk 
DeW 5.1 


£C 


OmrrcjS Pocil 
Software 


£V89 


32 V 


MS-DOS 


QuKkfache II 


25 


P ^.GJuul 


; - ■ 


92V 


MS-DOS 


Sdelkt Plus 




HetmsoeK/Bortond 


- 


54E 


MS-DOS 


&jpe^ PC-KWIK 




H-i-BEDV 


. : - 


92 V 


MS-DOS 


Take a nip loB^tam 


100 


: ji'.--.V.';; 


■ 35 


IDSE 


C64 


TronsTormer V 1 .2 


200 


Smile festa-ch 


: - 


96 V 


Amiga 


Turbo Back op 


570 


Un^Maca Saftwanft 


- -- 


■i . 


MS-DOS 


Vast Cache 


90 


Dawi Control 


■_ t - 


. 


MS-DOS 


View link 


400 


Troveflmg Sdiwore/ 
Markl & Te-hni 




. - : 


MS-COS 


Wifchpefl Combi 


250 


Syflws AG 


0/S9 


5i V 


:.. : : 
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Kurs 



Oft sind es Kleinigkei- 
ten, die einem den 
SpaE verderben P und 
gerade der Amiga legt dem 
Newcomer zahlreiche Stol- 
persteine in den Weg. Wir 
wollen in diesem Kurs die 
ersten Hindernisse beiseite 
schaffen: Wir werden Sie bei 
der Wahl des richtigen Ami- 
gas beraten und die wichtig- 
sten Funktionen erklarea 
Auch bei der Auswahl dei 
fur Ihre Zwecke richtigen 
Programme und der geeig- 
neten Zusatzgerate werden 
wirlhnen helfen. SchlieBlich 
verraten wir viele kleine 
Tricks im Urngang mil Ihrem 
neuen Computer, die Durch- 
blick im Dschungel der zahl- 
reichen Funktionen ver- 
schaffen. Aber auch fcrtge- 
schrittene Amiga-Anwender 
werden in unserem vierteili- 
gen Kurs hilfreiche Tips fin- 
den. Naturlich woUen wir mil 
diesem Kurs die Handbii- 
cher zum Amiga nicht er- 
setzen. Aber wahrend man 
in den mehr als 300 Seiten 
dicken W&lsern leicht die 
tlbersichtverliert, bietenwir 
auf den Punkt gazogene Tips 
fur die allerwichtigsten er- 
sten Schritte. 

Einsteigerthema Mummer 
eins; Welcher Amiga ist ei- 
gentlich der richtige? Sie ha- 
ft en die Wahl: Der Hersteller 
Commodore bietet zwei 
Computer dieser Klasse an, 
den Amiga 500 und den Ami- 
ga 2000, Der wichtigste Un- 
terschied: Der Amiga 2000 
kann durch Steckkarten er- 
weitert werden; so laEt er 
sich durch eine entspre- 
chende Karte su emem MS- 
DOS-kompatiblen PC aufru 
sten: Sie besitzen danach 
zwei Computer in einem Ge- 
Muse, Auch der Amiga 500 
kann zwar durch zusatzliche- 
D isketten-Lauf werke, Fes E- 
platlen und vieles mehr aus- 
gebaut werden, allerdmgs 
mussen neu hinzukommen- 
de Cerate auBen an den 
Computer angeschlossen 
werden. Kabelsalat und 
Platznot auf dem Schreib- 
tisch sind da unvermeidiich. 
Sie erkennen den Amiga 500 
schon rein aufierlich daran, 
da6 die Tastatur, das Disket- 
te n-L auf werk und der Com- 
puter selbst in einem einzi- 
gen Gehause untergebracht 
sind, er ist ein sogenannter 
Tastatur-Computer, Der Ami- 
ga 2000 dagegen besitzt eine 
externe Tastatur und emen 




Schritte 
mit dem 



groBeren Hauptspeicher — 
da fiir ist er allerdings auch 
um zirka 900 Mark teurer als 
sein kleiner Bruder. 

Der Ur-Amiga, Amiga 1000 
gen annt , entspricht nach 
den Weiterentwicklungen 
der BODer- beziehungsweise 
2000er-Reihe nicht mehr 
dem aktuellen Leistungs- 
stand. 

Sowohl vom Amiga 500 als 
auch vom Amiga 2000 sind 
verschledene Versionen auf 
dem Markt. AuBerlich nicht 



Disk oder einer zusatzlichen 
Festplatte aus gestartet (ge- 
bo otet j spr ich ' 3 ge-buutet 1 ') 
werden, Eine Starldiskette 
(wie die dem Syslem beilie- 
gende Workbench) ist dann 
nicht mehr unbedingt notig. 
Hier und da werden noch al- 
tere Modelle in den Lagern 
der Handler stehen; verge- 
wissem Sie sich also, ob der 
Amiga Ihrer Wahl bereits 
ubei das verbessene Be- 
tr iebssystem verf iigt . Am 
Emschaltbild (es erschemt, 



Monitor 




Amiga 500 



AnschluB gesucht: Verbinden Sie den Amiga 500 mit 
Netzteil, Monitor und der Maus. Und dann ran ans Netz. 



Der Amiga ist zur Zeit 
in Deutschland der 
begehrlesfe Heimcom- 
puter. Wer jedoch noch 
keine Amiga-Erfahrung 
hat, muB bei den ersten 
Schritten mit diesem 
Computer zahl- 
reiche Hurden n eh men. 
Dieser Kurs ebnet 
Ihnen den Einstieg, 
damit aus der Lust am 
Amiga kein Frust wird. 



wenn keine Diskette im Lauf- 
werk liegt) erkennen Sie r 
welche Kickstart-Version em- 
gebaut ist. Sie werden durch 
eine Graf ik au fgef ord en . 
die Workbench einzulegen. 
Achten Sie beim Kauf darauf, 
daB Ihr Amiga die Version 
1.3 der Workbench-Diskette 
verlangt und diese auch 
dem Computer beiliegt. 



zu erkennen sind U nter- 
schiede P die das Betriebssy- 
stem betreffen (das ist ein 
Programm, das die Betriebs- 
mittel des Computers (z.B. 
Zentraleinheit, Disketten- 
Laufwerke, Tastatur) verwal- 
tet). Ohne Betr iebssystem ist 
der Amiga nicht einsatzbe- 
reit — wie em Auto ohne Ben- 
2in, Ein Teil des Armga-Be- 
triebssystems besteht aus 
der sogenannten Kickstart- 
Software, die in Form eines 
kleinen Bau^teins im Com- 
puter verborgen ist. Die 
neueste KickstaTt-Version fiir 
Amiga 500 und Amiga 2000 
1st die Version 1.3; sie bringt 
gegeniiber dem Vorganger, 
der Version 1,2, einige Ver- 
besserungen, die Sie sich 
nicht entgehen lassen soli- 
ten. Ihr entscheidendex Vor- 
teil: Der Amiga kann mit dem 
neuen Betriebssystem von 
einer sogenannten RAM- 



^ u — - — v "\ 

Menus der Workbench ^ 


Menu 


Workbench 




Men up unlet 

Open 

Qose 

Duplicate 

Rename 

Inb 

Discard 


FunkHon 

Off net Fenster 
Schlie&t Fenster 
iCopiert ausgewahlte Diskette 
No men des ousgewohJlen SymbO'ls andefti 
fnformationen und \tarelnste!tancen zu Symbolen 
Schubbden oder Programme endguhig von Dis- 
kette loschen 


Menu 


Disk 




Meniipunkt 

Empty Trash 

Initialize 


Funkfion 

Loscht alle Daten im Miilleimer, wenn dieser 
durcn Anfelldten oklviert 1st 
formotiert neus Diskette, alte Daten auf dieser 
Diskette werden geloschtl 


Menu 


Speciol 




MenOpunkr 

Cleon Up 
Last Error 

Redraw 
Snapshot 
I Version 


Funktion 

Grdnet die Symbote in einem Fensrer 

Zeigt die btztO Fehlermeldung in der Menubiste 

on 

Zeichnet den Eildschirm neu 

H6it Neuordnurig in einem fensler auf Douer fest 

Zeigt die Kickstart- und Workbench-Version on 
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Seit rund einem Jahr wer- 
den die Amiga-500-Model- 
3e leider mit einer qualita- 
tiv schlechteren Tastatur , 
ausgeliefert. BesaB die alte 
Tastatur einen harten, prazi- 
sen Anschlag, so vermittelt 
die neue em schwammiges 
Schretbgef iihl . Vielschrei- 
bern. die auf die zusatzli- 
chen Funktionen von Kick- 
start 1,3 verzichten konnen. 
sollten also den Kauf des al- 
tered uber den Gebraucht 
markt erhaltlichen Modells 
in ihre Uberlegungen mit 
einbeziehen. 

Zum Monitor; Als preis- 
werte Alternative zu den Ori- 
ginal-Monitoren von Com- 
modore, dem "10S4" und 
dem "1084S' f (Stereo-Version 
mit zwei eingebauten Laut- 
sprechem) bietet sich bei- 
spielsweise das Modell "CM 
8833" von Philips an- Seine 
technischen Eigenschaften 
sind denen des Commode- 
re-Stereo-Monitors minde- 
stens ebenburtig, er wird 
aber haufig preiswerter an- 
gebotem Wenn Sie den Mo- 
nitor ernes Fremdherstellers 
kaufen, wild allerdings zu- 
s&tzlich der Pre is fur ein Ver- 
bindungska bel fallig , also 
rund SO bis 60 Mark . Commo 
dore legt das Kabel namlich 
nicht dem Amiga bei, son- 
dein den dazu passenden 
Monitoren, Der Amiga kann 
liber einen zusatzlichen TV- 
Modulator zwar auch an ei- 
nen Fernseher angeschlos- 
sen werden, wegen des da- 
mitverbuxidenen schlechten 
Bildes ist dieser Weg aller- 
dings nicht zu empfehlen, 

Inzwischen sind Sie zum 
Handler marschieit und ha- 
ben sich nach reiflicher 
Uberiegung fiir Ihre n 
Wunsch-Amiga entschie- 
den, Jetzt steht er zu Hause 
auf dem Schreibtisch, und 
Sie miissen die einzelnen Be- 
standteile erst einmal mit- 
einander veibinden, Der 
Lieferumfang des Amiga 500 
umfaBt den Computer, das 
Netzteil und zusatzlich zur 
Tastatur em weiteres Einga- 
beger&t, die sogenannte 



Maus. Zusatzlich haben Sie 
einen Monitor gekauft. den 
Sie jetzt an den Amiga an- 
schlieBen wollen, Stecken 
Sie zuerst das Kabel in die 
passende Buchse hinten am 
Gehause des Monitors und 
dann die drei Stecker am an- 
deien Ende des Kabels in 
die Buchsen (Beschrifrang: 
Video, Audio left, Audio 
right) an der Riickseite des 
Amiga. Stopseln Sie den 
Mausstecker in die kleine 
Buchse mit der Bezeichnung 
"Joystick 1" hinten am 
Amiga-Gehause (beim Ami- 
ga 2000 vome, linke Buchse). 
Verbinden Sie das Kabel des 
Netzteils mit dem Computer, 
die Kabel von Netzteil und 
Monitor mit der Steckdose — 
und Sie konnen mit der Ar- 
beit am Amiga beginnen, 

Startklar? Dann schalten 
Sie die Gerate an. Beim Ami- 
ga 500 befindet sich der 
Schalter am Netzteil. beim 
Amiga 2000 an der Riickfront 
des Cerates. Driicken Sie 
beim Monitor auf die Taste 
mit der Beschriftung "Po- 
wer", dann rnUBte das in 
Blautonen gehaltene Ein- 
gchaltbild erscheinen, Nein? 
Dann often Sie die Klappe 
an der Vorderfront des Moni- 
tors (sie klappt nach unten 
hm auf) und driicken den 
schwarzen Schalter ganz 
rechts. Nun sollte das Ein- 
schaltbild zu sehen sein. 



Aeimache mil 
"Power" 



Dem System liegen neben 
den schon beschriebenen 
Geraten zwei Disketten bei. 
eine mil der Aufschrift "AMI- 
GA Workbench IX' und ei- 
ne weitere mit der Bezeich- 
nung 'Amiga Extras IX' 

Jetzt signalisiert Ihnen der 
Amiga mit der oben schon 
beschriebenen Einschalt- 
meldung, daB er gerne die 
Workbench-Diskette im Dis- 
ketten-baufwerk hatte. Beim 
Amiga 500 legen Sie die 
Startdiskette immer in das 
eingebaute Laufwerk. Den 



Amiga 2000 bekommt man 
auch mit zwei eingebauten 
Laufwerken. Schieben Sie 
Ihre Workbench-Diskette in 
das rechte, falls Sie stolzer 
Besitzer zweier Laufwerke 
sein sollten, Legen Sie die 
Diskette ein, leuchtet die 
griine (beim Amiga 2000 die 
rote) Anzeige fur Disketten- 
betrieb auf, Achtung: Sie 
diirfen niemals erne Diskette 
a us einem Laufwerk heraus- 
nehmen, wenn die Anzeige 
leuchtet. Auf einer Diskette 
gespeicherte Daten konnten 
dabei verloren gehea 

Der Amiga ladt nun d ie so- 
ge nannte Workbench (dt. 
Werkbank) in den Arbeits- 
speicher, Diese Workbench 
ist esne grafische Benutzer- 



oberflache. auf der Sie Ihre 
Befehle an den Amiga ge- 
ben, Im Gegensatz zu etner 
ICommandooberi]ache P aqf 
der wie beispielsweise beim 
C 64 nur *Iext sehen ist, 
sind kleine Piktooramnie 
(einfache symbolische Bil- 
der) kennzeichnend fiir eine 
grafische Be nutzeroberfla- 
che. Die Maus ist dafur das 
wichtigste Eingabegerat. Le- 
gen Sie die Maus so auf den 
Tisch, daB genug Spielraura 
fur Bewegung bleibt, Schie- 
ben Sie die Maus hin und 
her. Erkennen Sie die Wir- 
kung auf dem Bildschirm? 
Richtig, der rote Pfeil wan- 
dert Ihren Bewegungen ent- 
sprechend iiber den Bild- 
schirm \ Driicken Sie jetzt auf 
die rechte Maustaste r Menu- 
taste ge nannt , und halten 
diese fest. Die weiSe Zeile 
am oberen Bildschormrand 
verandert sich: Dorttauchen 
plotzlich die Begriffe "Work- 
bench. Disk, Special" auf. 
Das sind die Namen der so- 
genannten Menus, aus de- 
nen man verschiedene Be- 
fehle auswShlen kann. Fah- 
ren Sie den Mauszeiger (bei 
gedriickter Meniitaste) auf 



den Begriff "Special". Unter 
demgewahlten Menii klappt 
einRechteck auf. das funf so- 
genannte Menupunkte enl- 
halt Halten Sie die rechte 
Maustaste weiterhin fest und 
bewegen Sie den Zeiger auf 
den Begriff "Version". Las- 
sen Sie die Taste Ios P ver- 
schwindet das Rechteck und 
in der weiSen Leiste am obe- 
ren Bildschirrnrand er- 
schelnt die Angabe "Kick- 
start Version XXX Work- 
bench Version XX XX !1 . Ha- 
ben Sie gemerkt. daB Sie 
eben den ersten Befehl ein- 
gegeben haben? Sie haben 
den Amiga dazu gebracht. 
die Versionsnummern des 
eingebauten Kickstarts und 
der Workbench anzuzeigen, 



von der Sie das System ge- 
starlet haben. Das war doch 
ganz einfach! Dieses Kon- 
zept der Mentis und Menii 
piinkte fiiideri Sie bei fast al- 
ien Programmen fur den 
Amiga wieder. Dabei gilt im- 
mer, daB die rechte Mausta- 
ste gedriiekt werden mufl, 
damit das Menii angezeigt 
wird. 

Das Gerausch, das man 
beim Driicken einer Mausta- 
ste hort, ist ein markantes 
"Klick" Einigen wtr uns also 
darauf, das Anwahlen vori 
Punkten einfach Anklicken 
zu nennen. Auf diesen Aus- 
druck werden Sie in der ge- 
samten Armga-Szene immer 
wieder stoSen. 

Die Bedeutung der rech- 
ten Maustaste ist jetzt klar. 
Die linke Taste, Auswahltaste 
genannt, ist allerdings min- 
destens ebenso wichtig. Fah- 
ren Sie mit dem Mauszeiger 
auf das schwarze Diskette n- 
symbol r unter dem der Be- 
griff "Workbench X.XX" 
steht. Khcken Sie jetzt einmal 
kurz mil der Iinken Taste Die 
Farbe des Symbols, das in 
der Computer-Sprache Icon 
(dt. Ikone, sprich "Eikon")ge- 
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Auswohl des richHgert Amtgm; Ger6te anschlieDen; die 
Mavsbedienung; die Workbench; Symbole aklivieren und 
verschieben; DisieMen Vopieren 


Teil 2: 


des Notepad; die \fofeinstel1ungen (Prefensnces); Disket- 
ten a!s Massenspeicher; die SchuWaden; einzelne Pfo- 
gromme kopiensn 


Teil 3: 


der Texteditor Mkro-Emocs,- das Command Line Interface 
(CD); dte Startup-Sequence 


Teil 4: 


Erganzurtg des Amiga-Systefna; zweites Disberten-Lourwerkj 
Drucker, Speichererweiterungen, Festplarten, preiswerte 
Prthgramme 
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nannt wird., verandert sich. 
Bewegen Sie den Zeiger auf 
den freien blauen Hinter- 
grund und drucken erneut 
die Auswahltaste: Das Dis- 
kettensymbol erscheint wil- 
der in der Ausgangsfarbe, 

Naturlich hat das Anklicken 
mit der linken Maustaste 
noch einen weiteren Effekt 
als den des Farbwechsels. 
Klicken Sie noch einmal das 
Diskettensymbol an, bewe- 
gen Sie den Mauszeiger in 
die Menuleiste. Halten Sie 
nun die rechte Maustaste ge- 
driickt und fahren mit dem 
Zeiger auf den Punkt "Info" 
unter dem Menu mit dem Na- 
men 1 'Workbench 1 ' Lassen 
Sie die Maustaste los. Wenn 
Sie alles richtig gemacht ha- 
ben, erscheint statt des Zei- 
gers ein anderes Symbol, ei- 
ne Art Sprechblase: M zz"; sie 
signalisiert Ihnen, daii Sie ei- 
ne Weile warten mussen. Au 
Serdem leuchtet die Lauf- 
werksanzeige auf, 

Sie haben dem Amiga mit 
diesen Sehritten erneut ei- 
nen Befehl gegeben: Der 
Bildschirm verandert sich. 



und bewegen die Mans, Das 
Fenster verandert seine La- 
geaufdemBtfdschirm. Sollte 
dabei wieder ein Symbol mit 
zwei Zs erscheinen, bewe- 
gen Sie den Mauszeiger in 
das Info-Fenster und 
drticken die Auswahltaste 
Der Zeiger sieht dann wie- 
der normal aim 

Nicht nur die Lage des 
Fensters ist variabel, auch 
die Gro&e konnen Sie verin- 
dern. Bewegen Sie den 
Mauszeiger in die rechte un- 
tere Ecke des Fensters auf 
das Symbol mit den zwei un- 
terschiedlich groSen Recht- 
ecken, Hatten Sie die linke 
Maustaste gednickt und 
schieben Sie die Maus nach 
links hinten. Lassen Sie an 
schlieBend die T^ste los: Das 
Fenster ist kleiner geworden 
und zeigt nur noch einen 
Ausschmtt der Informatio- 
nen an, Jetzt verstehen Sie 
vielleicht, warum der Kasten 
' Fenster" genannt wird: Wie 
durch ein Fenster hmdurch 
sieht man beim Amiga im- 
mer einen Iteil der dahinter- 
liegenden Infermationea 




W 



HAKE l*.:.|-l.»*frn.hl. 3I> 



TYPE Disk 
SIZE 

HttMber at Blocks 1758 

Munber Used 1722 

NuHber- r*M 36 

Bytes per Block 483 



STATUS 



Read Orly 



DEFAULT TOOL [WiSKWPirtCwy 



TOOL TYPES J [ 



INFO: 36 fr«to Bloeke xeigt der EEntrog hinfer "Number 
Free"; nicht mehr viel Platz auf dor Workbench 



es erscheint ein buntes Feld, 
ein sogenanntes Fenster mit 
INFOrmationen (Info!) zu der 
Diskette im Laufwerk. Wich- 
tig ist fur uns, daB wir den 
Umgang mit der Workbench 
kennenlernen, der Inhalt 
des Info Fensters soli uns 
hier noch nicht interessie- 
ren. Wollen Sie einmal den 
gesamten Rahmen des Fen- 
sters versehieben? Das geht 
ganz einfach: Bewegen Sie 
den Mauszeiger in die Mine 
der Qberzeile des Fensters, 
Die Oberzeile erkennen Sie 
daran, daB sie zwei waage- 
reehte blaue Balken enthalt 
Halten Sie nun die Auswahl- 
taste (linke Maustaste) fest 



Spielen Sie ruhig noch ein 
biBchen mit dem fenster 
herura. Haben Sie genug da- 
von, schlieflen Sie das Fen- 
ster. Wie? Ganz einfach, be- 
wegen Sie den Mauszeiger 
auf das ICastchen mit dem 
Punkt in der Mitte, das die 
linke obere Ecke des Fen- 
sters bildet. Klicken Sie ein- 
mal mit der linken Maustaste, 
das Fenster verschwindet 
vom Bildschirm, Klicken Sie 
noch einmal mit der Meniita- 
sie in die blaue Flache der 
Workbench, ist der Aus- 
gangszustand hergesteUL 

Sie haben damit ganz spie- 
lerisch einige Funktionen 
zur Bedienung des Amiga 
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kennengelemt: die Funktion 
der Maustasten r die Menu- 
leisten und -punkte. Sie kon- 
nen jetzt das Info-Fenster off- 
nen und Fenster versehie- 
ben oder schlieSen. 

Bevor wir jetzt weiterma- 
chen, sollten Sie zur Sicher- 
heit erst einmal eine Kopie 
der Workbench-Diskette 
machen, Sie brauchen dazu 
eine weitere, leere Diskette; 
der kleine schwarze Schie- 
ber in der Ecke der leeren 
Diskette muB so stehen, daB 
man durch die Offhung nicht 
hindurehsehen kann. Befol- 
gen Sie einfach folgende 
Schritte, dann kann nichts 
schiefgehen: 

— Nehmen Sie die Work- 
bench-Diskette aus dem 
Laufwerk, 

— aktivieren Sie den 
Schreibschutz der Work- 
bench-Diskette (schwarzen 
Schieber auf DurchlaS stel- 
len}, 

— legen Sie die leere Disket- 
te in das Laufwerk (ein neues 
Symbol erscheint), 

— fahren Sie mit dem Maus 
zeiger auf das Diskette nsym- 
fool mit dem Namen "Work- 
bench IX'" 

— halten Sie die Linke Maus- 
taste fest und Ziehen dabei 
das Symbol auf das neue 
Symbol der leeren Diskette, 

— lassen Sie die Maustaste 
los, 

— legen Sie die Workbench 
Diskette ein, 

— fahren Sie mit dem Maus- 
zeiger auf das eben erschie- 
nene kleine Kastchen mit 
der Bezeichnung 1 'Retry" 
und driicken die linke Maus- 
taste, 

— wenn der Mauszeiger auf 
'Continue" stent drucken 
Sie wieder die linke Mausta- 
ste, 

— jedesmal, wenn der Ka- 
sten 1l Put...disk.„ Tl erscheint, 
wechseln Sie die Disketten 
und drticken anschlieBend 
die linke Maustaste (Zeiger 
auf '"Continue"). 

Die Kopie erhalt automa- 
risen den Namen "copy of 
Workbench l.X". Legen Sie 
nun die Kopie in das Lauf- 
werk und starten Ihren Ami- 
ga von neuem , indem Sie die 
Tasten < CTRL > , < linke 
Amiga > und < rechte Ami 
ga > gleichzeitig drucken. 



Bisher haben wir uns nur 
mit dem Info-Fenster be- 
schaftigt. Wie kann man nun 
ein anderes als das Info- 
Fenster bffnen^ Auch das ist 
wieder sehr leicht: Steuem 
Sie erneut nut dem Mauszei- 
ger das schon haufiger stra- 
pazierte Diskettensymbol 
an, klicken einmal mit der 
Auswahitaste und wahlen 
dann in der Meniizeile unter 
der Rubrik 'Workbench" 



Guter 
Poppol-Klkk 

>-\ ? kt "OPEN". Ein bis- 
her unbekanntes Fenster off- 
net sich, in dem Schubladen- 
symbole, ein Symbol fur ein 
Fenster (Untertitel "Shell" 
oder "CLI") und ein MUHei- 
mer (Trashcan) erscheuien. 
Wir sehen jetzt zura ersten 
Mai den Inhalt einer Disket- 
te, und zwar unserer Work- 
bench-Diskette. Das Hin und 
Her mit dem Mauszeiger 
zum Offnen eines Fensters 
gefat Ihnen auf die Nerven? 
Dann wahlen wir jetzt eine 
schneilere Methode zum 
C>ffnen: Klicken Sie das 
Schlieflsymbol des Fensters 
mit dem Namen "Utilities' 1 
(dL Nutzen, frei ubersetzt: 
Hilfsprogranune) an. Das 
ScMieBsymbol ist das Qua- 
drat mit dem Punkt in der lin- 
ken oberen Ecke des Fen- 
sters, das jetzt wieder ver- 
schwindet, Klicken Sie da- 
nach die Schublade Utilities 
mit der linken Maustaste 
an. und zwar in rascher Fol- 
ge zweimal hintereinander 
(Doppel-Klick). Das Utilities- 
Fenster offnet sich erneut, 
Sie haben soeben eine Alter- 
native zum "Open" -Befehl 
entdeckt Hat es nicht ge- 
klappt? Dann versuchen Sie 
es noch einmal, wahrschein- 
lich haben Sie zwischen den 
beiden Mausklicks zuviel 
Zeit verstreichen lassen . 
Bald schon wird Ihnen der 
Aufruf eines Fensters durch 
Doppelklicken in Fleisch 
und Blut ubergegangen sein , 
Im nachsten Kursteil wer- 
den wir uns um das Notepad 
(erne Ideine Textverarbei 
rung auf der Workbench- 
Diskette), die Voreiri£telliu> 
gen der Workbench (Prefe- 
rences), die Besonderheiten 
der Tastatur. Disketten und 
Schubladen kiimmern. Und 
damit sind Sie schon fast ein 
erfahrener Amiga-Anwen- 
der, rs 
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da holen Sie 
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Bistsoeinfach.dievielseitigenFahigkeiten des 
Swift 24 zu nutzen! Einfach, weil Siealle Befehie 
u ber ei ne LCD-Anaei g e kontrol Keren ko n nen. S te 
brauchen keinen Schraubenzieher und rniissen 
audi nicht nach versteckten DIP-Schaltem suthen- 
ein einfacher Knopfdmck gentigt, urn den Swift 24 
einzusteilen. 

Neben den ublichen Methoden der Papierzufuhr 
besitzt der Swift 24 die Mdglichkeit des 
Papiereinzuges von unten, einen Schiebe-und 
Zugtraktor, und papiersparendesAbreiBendirekt 
am Seitenende. Sie verlieren also nicht jedesmal 
eine Leerseite, Die praktische Parkf unktion macht 
es leicht von Endlospapierauf Einzelblatteinzug 
zu wechseln. 

Beste Druckqual itat ist selbrtverstandlich, Sie 
haben die Wahl zwischen Normalschrift und vier 
Sthriften in Korrespondenzqualitat. Weiterhin 
verfugt der Swift 24 auch uber IBM* Epson"- und 
MEC-Emulationen. 

Bis zu vier gespeicherte Dryckformate lassen sich 
auswaNea Und wenn Sie farbig drucken wollen 
ist der Swift 24 leicht nachrustbar. 

Die Druckgeschwindigkeit betragt \m 
Norrnalmodus 1 32 Zeichen pro Sekunde und bei 
Schonschrift 64 Zeichen pro Sekunde. 

Daft der 5wift24auch die umfassende 2-Jahres- 
Ga rant ie von Citizen hat, versteht spdi |a wohl von 
selbst 

Der Swift 24 bietet alsoalle Vorteile, die Siesonst 
niir bei weitaus kostspieligeren Druckern finden. 
Und das alles zu einem sagenhaften Preis von nur 
DM l098,-(unverb. Preisempfehlung). 

Wen n Sie meh r u ber den Swift 24 
wissen m6chten r fu1fen Sieeinfach 
den untenstehenden Coupon 
a us und send en Sie ihn an 
Citizen Europe Ltd, 
H an ns-Braun-Stra Be 50, 
D 8056 Neuf ahrn, oder 
nafenSteunsan: 
(0 81 65)61091, 



"eingetrageres 
Warenzei^en 



inkl. Centronics 



Schmttrtelle 



CITIZEN 

COMPUTER DRUCKER 



KjG.1 



Ja F ichrmodite geme mehr uber den Swift 24 wissen! 
□Btttesenden Sie mir welten? Informationen. 
□ B itte ruf en Sie mi di an. 



Telefon: ► — 

□teen Europe Ltd. K*f>ra-&raun-Suafl* 50. D»W fteufahm 



Eigens Kir HAPPY-COMPUTER 
zusommengebaut: Ein Traumcomputer 
m'rt Top-Ausstattung tastet stch 
an die Grenzen des Madiboren. 



eher harmlas. man siehts 
ihrr. r.ir.v =r. z : zr. ass I .:. ; 
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racte Ziz Seats stem mm 
^_ *i F. 1 11-r rji-rnl^isniisg usd Tbp-Aus- dabei ei^ 32 KByte groQer 
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staridiG fur Tesfcjeraie been Kattfazwei Wocfaen spacer Prozesscr-Cacfce- Seise ftof- 

Aacfeener Compoter-Dis- stand dae angekuadigte gafee 3? ea gauze Pro- 

cou^er. war voa der Idee Traunnnaschine Marke grammteiie dCboa . :: r_:e: 

begeisserr Die besten naa Higbscreen latsachlich m Verarbeuung snfwmwtnpn 

edelsten 2u?aien ^oUte ex zu der Fedaktion. Am" cen er- i= 1^;:.::- i_: 

eirtern Super-ALi* susaininen- sten BIjcjc vvirVrt cfer Ftechner sor-Cscri^ — * - ~ ;- . 1 

bauen. der rait gefeallie: Re- nr. aehlicfeten Tcwergehause kosten. kann der Prozessor 



K: - 



II 



TEST 

Highscreen 
Highend 386 



die Befehle im Cache 
schneller abarbeiten. Zugrif- 
fe auf den langsameren 
Hauptspeicher kosten we- 
sentlich mehr Zeit. 

Als Specialist entpuppt 
sich der Bolide, wenn es ura 
aufwendige in schematise he 
Berechmingen geht. Die 
meisten Aufgaben kann ein 
Mathematik-Coprozessor al- 
leine bewalligen P im High- 



fall 2. mitunter auch 4 MByte 
Speicherplatz. In MS-DOS- 
Computern findet man sel- 
ten mehr als 3 MByte, 

Die 16 MByte des Vcbis- 
Computers lassen sich au- 
Be rdem als sogenannter 
Cache-Speicher nutzen, der 
haufig gebrauchle Daten 
nicht auf der Festplatte, son- 
de m im schnelleren Haupt- 
speicher auf Abruf bereit 




High-Tech pur: 
Zwei Coprozes- 
soren greifen 
dem 80386 
mathematisch 
unter die Arms 



screen aber machen gleich 
zwei Coprozessoren Dampf: 
ein 80387 von Intel und ein 
3167 von Weitek, die je nach 
verwendeter Software zum 
Einsatz komraen, Im HAPPY- 
COMPLTTE^Praxistest mit 
dem TabeUenkalkulations- 
programm Lotus 1-2-3 zeigte 
der Intel-387-Prozessor dann 
auch sofort, wie er mit Zahlen 
umgeht: Betraut man nam- 
lich zum Vergleich einen nor- 
malen PC mit 4 ,77 MHz Takt- 
frequenz mit der gleichen 
Tfestaufgabe, kann man fur 
erne gute Stunde alles an- 
dere vergessen, Der High- 
screen d age gen meldei sich 
— die Zeit reicht gerade fur 
einen Schluck Kaffee — nach 
37 Sekunden zuriick. 

Nicht kleckem, sondern 
klotzen heiBt auch das Motto 
in Sachen Speicherplatz. Da- 
von besitzt dieser Wunsch- 
traum jedes Computer-Fans 
namlich satte 16 MByte und 
kann darnit gut 8000 voUbe- 
schriebene Schreibmaschi- 
nen-Seiten im Speicher be- 
arbeitea Doch den High- 
screen als Textverarbeiter 
einzusetzen heiBt mit Kano- 
nen auf Spatzen sehieBen — 
fur solche Aufgaben tut es 
auch ein normaler PC 

Seine Speichermassen 
kbnnen sich erst so richtig 
entfalten, wenn das daten- 
fressende Desktop Publi- 
shing (DTP) die Hauptaufga 
be des Computers ist. Ver- 
gleichbare DTP-Systeme, 
wie zum Beispiel ein Apple- 
Macintosh, bieten im Regel- 




Spetcher en masse; Wech- 
selpltiMe, Fesfplotfe und 
rwel Di*kettenlaufwerlce 



halt; auf diese Weise siehen 
die Daten viel schneller zui 
Verfiigung. Auch fur die Ein- 
richtung einer RAM-Disk, ei- 
nem im Spei cher simulierten 
Festplatten Laufwerk. bietet 
sich der groBe Speicherbe- 
reich an. Das bringt beson- 
ders bet Datenbank-Syste- 
men VorteiJe: Im dBase- 
Praxistest geniigten deshalb 
auch etwa zweieinhalb Minu- 
ten — im Vergleich: ein PC 
mit 4.77 MHz laBt diesmal 
Zeit fur einen vierzigmrnuti- 
gen Stadtbummel. 

Apropos Datenbanken: 
Auch in diesem Metier ist 



der Highscreen ein wahrer 
Meister seines Fachs. Eine 
Festplatte mit gut 125 MByte 
(das entspricht gut 350 5%^ 
Zoll-Disketten) Kapazitat und 
— als ware das noch nicht ge- 
nug — eine zweite mit noch 
einmal 66 MByte riicken 
Speicherplatznbte in weite 
Feme. Und damit der Trans- 
fer von Programme n und Da- 
ten zwischen Arbeitsspei- 
cher und Festplatte rei- 
bungslos und schnell von- 
statten geht, nimmt sich ein 
besonders schneller ESDI- 
Controller von Western Digi- 
tal dieser Aufgabe an. Bis zu 
800 KByte schaufelt der Con- 
troller pro Sekunde von der 
Festplatte in den Arbeits- 
speicher. Ledighch die ver- 
wendeten Festplatten zersto- 
ren das bis danin homogene 
Bild vom Traumcomputer: Er 
hat mittlere Zugriffszeiten 
von 30 Millisekunden bei 
der 125-MByte-Platte, aber 
selbst die 22 Millisekunden 
bei der (ubrigens heraus- 
nehmbaren) 65-MByte-Platte 



passen nicht zu einem System 
dieser Leistungsklasse Hier 
waren Zugriffszeiten von 12 
bis 15 Millisekunden das Tup- 
felchen auf dem i gewesen. 

Doch zur Versohnung bie- 
tet der Kraftprotz reicMich 
Entschadigungin Foimeines 
perfekten Parchens an; Eine 
16-Bit-VGA-Grafikkarte die 
serienmaSig mit S12 KByte 
bestuckt ist. und ein original 
NEOMultisync-3I>MonitQr 
sorgen fur ein gestochen 
scharfes Bild. Und auch die 
maximale Auflosvmg von bis 
zu 1024 x 768 Punkten (bei 16 
Farben aus einer Palette von 
262 144 Farbtonen) laBt kaum 
noch Wunsche offen, Beste 
Voraussetzungen, um in der 
Formel-1 der Coraputergra- 
fik mitzufahren: als Grafik- 
workstation fur CAD-Auf- 
gaben. 

Ohnehin ist MS-DOS nicht 
das zu diesem Computer op- 
timal passende Betriebssy- 



MeOwerte 



Computer Highscreen- 


IBM- PC/XT 


IBM-PS#2- 


Highend 3 86 




ModeH 60 


Taktfrequenz {MHzf 


29,46 


i 7E 


10.01 


Feitplane 1 




65,00 


37,4 


Mititefe ZugriFfszett (ms) 


32,10 


Dciefltransfe^rcTe {KByi&'sl 


648,90 


165.10 


414 r 2 


Fc sf p i o n a 2 




65,00 


37,4 


Mrtffere Zugrirraeff (m$| 


23,10 


DaTenfran^errota [KByteAj 


649.30 


I65J0 


414,2 


Sfandord-Banchmarks fnicto ift <t* Bewerlung n'rt efnberogen} 


Norton- fa ktof 


30,60 


10,00 


13,70 


LzndfT>crt-Tr?Gt 


43>50 


I.OC 


10.00 


KompoliblHlor 
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■ 
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■ 


• 
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GeschwindigkeitstesH 


Praxistavt* jln Sdtunden} 








Word 
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d&ose 


163,00 


2238,00 


608,00 


Lotus 


37.00 
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839,00 


Piton-Chess 
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760,00 


132,00 


Gesehwindigkeitsfaktof 1 


XT-Fa k tor 1 (Proxl*) 


40,23 


l r 00 


5,22 


AT-Foktor 1 (Praxis) 


B.01 


J. 20 


1,00 


Geschwindrigkeit Grafikk 


arte 


1,00 


5,45 


BlOSAjfrufe 


12.50 


DOSAJrufe 


20 r 28 


l p 00 


6,54 


Windows 








Grafiktesrs (XT.Faktor) 


fl,2S 


1.00 


3,39 


Windows 






1,00 


Grsfiktests (AT-Falttor) 
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Geschwindigkeitsfaktar 2 


XT-foktor 2 (Graflk) 


12,33 


1,00 


4,69 


AT-Faktor 3 (Graflk) 
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1,00 




Go io m t-AT- Fo k f or 
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1,00 
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Devpac 
Assembler 



SOFTWARE 
ATARI ST^ ^ 

Devpac 
Assembler 



stem, Seine Geschwindirj- 


Wagens wird wohl nur fur 


keit und sein Speicheiplatz 


sehr wenige Computerbesit- 


machen ihn flexibel und pra- 


zer Wirklichkeit werden. 


destinieren ihn zum Beispiel 


Aber ein Trost: Einan Por- 


fur OS/2 oder Unix, beicies 


sche 959 kann man zwai 


Betriebssysteme der nahen 


auch nur sehr selten ausfah- 


Zukunft. 


ren — aber allein diese Ge- 


D ieser Traumc omputei 


wBheit, BOO PS unter der 


zura Pieis eines Mittelklasse- 


Haube zu ha ben , „ wo 


Auf einen Blick 


Computer 


Highscreen- 




Highend 3B6 


Hersteiler/Vertrieb 


Vobis. 


Preii in Mark 


23000 


Ausstatfung 


Proxessoren 




Hauptprozessor 


80386 


Coprocessor; 


] x 60387, 1 xWeifek 3167 


D i s ketten- La uf we r k 




Format 7 (Zoll) 


1 x 3 l L 1 S 54 


Kopazitar 


1,44 MByte, 1,2 MByte 


Festplatte 




Kopozltat 


] x 125 MByte, 1 x 65 




MByte Wechselplatte 


Hersteller 


Seagate ST 4l44 r NEC 


Controllertyp 


ESDlyRLL 


Interleave 


T 

I 


Arbeitsspeieher 




Kapazitot [MByte) 


16 


DRAM-Typ 


Megobis-Chips 


Taktrate 




Frequenz {MHz) 


25 


Umschalrung mit 


Software, Taster 


Resetknopf 


• 


Schlusselschalter 


• 


Steekplatze 




Steekplatze 


3 x 16 Bit, 1 x 8 Bit 


da von frei 


2 x 16 Bit, 1 * 8 Bii 


Schniftstelleri 


parallel, seriell, Maus, TTL 


Btx-Karte 


• 


Grafikkarte 




Typ 


Super VGA/5'f2 KByte 


Auflasung maximal 


1024 x 768 Punkte mit 16 




aus 262144 Fatten 


Mitgelieferte Software 


MS-DOS 4.01, GW-Bqslc 


Tastntur 




T /P 


MF-ll 


Zabl der Tasten 


102 


Monitor 




Typ 


NEC-Multisync 3D 


Diagonals (Zoll) 


14 


Schwenkfuft 


■ 


Handbucher 




Spfache 


Deutsch, Englisch 


Umfang (Seiten) 


rund 600 


Wertungen 


Rechenletstung 


hervorragend 


Monitor 


hervorragend 


Tastotur 


sehr gut 


Hcndbucher 


gut 


Ausstattung 


hervorragend 


Vererbeitong 


sehr gut 


Ge sa m t wertu n g 


sehrgul 



Die RnngfolgB dar k!:nssBnbezogenBn WorlungDn ; hervorragend, 
5fihrgu1 r gut, bef riRdigend , au&retchendr ungenugend. 
Afle Praisangaben beruhen auf Informa rionen der 
HerstellsrAferfaisba und arrthnllBTi die gesetzlschc talahrwerisHcuGi 

Marldpreise fefinnen abweichen! 




Dev paeST bietet eine vollstandig integrierte Programmierumgebung. WaM 
ses Assernbiieren di relet vom Edflor in den Speictvsr, symbol Fsches Debuc 
- alles ohne DisKeflenzugrifT (kurza Turn-around-Zeiten). Def Assemt 
assembler! bis zy 75.000 Zeilen pro Minute, erzeugt GST- und DRMinkhan 
Format und erlaubl lokale Labels. DreTiefe derVerschachtelung von Makros i 
n u r von der Kapazitat des Arbai tsspeichers begrenzt; DevpacST u nterslutzi I 
zu 36 Parameter beim Aulrufen von Makros. 
Der Debugger bietet 5 Qreakpainl-Typen. Sie konnen auf Diskette dr 
as5embEtere.fi mri automatischer Laoeferzeugyng. Alle Programme sind 
GEM-kompatibel. 

3V-Diskette nu Hjlo * 

8eslell-Nr. 51655 UWI 140,- (aFr 134 f -7oS 1480,-*) 

Update'Semce gegen Etnsendung der Original diskette und VarrecfinungsscJ 
OevpacSTV&rslonS.O 

Bestelt-Nr. 51655U DM 19,90* (sFr 19,90765 W- ) 



HiSoft-Dasic -Co mpiler 

Eine feistungsfihige Programnriier- 
sprache mit integriertem Editor und 
interaktivem Kompilier- und Laufzeit* 
zyklus, der dem eines Interpreters 
entspricftL 

Zvm 3 1 /2 fl -Disketten, Besle3l-Nr. 51659 
OK1 175,-* (sFr 161,-^1790/) 

Mark Willtams C 10 {detitS€h> 

Mit Resource-Editor, 
Sechs 3 1 /£ ff -Disketlen 
BesteH-Nr. 51675 
DMe9Sr*(sFr269 r VoS 2790,-'] 



Upriaie-Servtce: 

MWC 2.1 deutsch, auf 3Q deutsch 
(Zusatzhandbuch, Ftesource-Edtor, 
csd-Debugger}, Bestell Nr, 51675U 
DM Mr' (SFr 8S r 'ftS 99C,-') 

csd-Source Uvei Debugger 

VferkDrzen Sie die Entwiddungszei 
I href Pfogrammo urn 50 Prozent! 
Software- Anforderung: 
MarkWiiamsCaa 
3V2*-Diskette. Bestelt-Nr, 51676 
DM my (sFr 135/&S 1490,-*) 



'Unvartiindlictw Pceisemptehfung 




Ma rkt&Technik 

Zeitschrfften ■ Bucher 
Software ■ Schutung 




INFO-COUPON 

Bitte senden Sie mir weiteres Infoimationsmaterial 
zu Devpac Assembler 2.0 Atari ST. 

Name 



Suafe 



BiEte aussrftneicte'ri {*nrj Sadden an: 
i MarktaTechnik Verlag AG. 

I Buch^iag, Fiau Brosien . H sns-Pinsel-StoBe 2. D-80^3 Haar 
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Story 



Schiiler- 
zeif ung per 
Computer 



Schulerzeilungsmachen 
ist ein hartes Gcschaft 
Die Drucktermine ste- 
hen genauso ehern wie bei 
den Profis Noch harter wird 
es, wenn das Magazin zwar 
mit Computer und Desktop 
Publishing hergestellt wer- 
den soil, jedoch keiner der 
Jungredakteure emen Be- 
griff davon hat, wie das vor 
sich geht. Und knallhart wird 
es dann, wenn die Redaktion 
ganzeigene Zeitbegriffe ent- 
faltet: "Zunachst einmal kam 
nur die Halfte der Artikel", 
berichtet Mario Kaiser, Ab- 
irurient und Chefredakteur 
des "Kacktus — Fachblatt fur 
das junge Genie" der Schil- 
lerzeitungam Mbnchenglad- 
bacher Franz-Meyers-Gym- 
nasium. "Der Redaktians- 
schluB lag nur drei Tage vor 

dem DruekiQrmin, und da- 
mi! hatten wir am Wochenen- 

de eine Beschaftigung: Arfr 

kel einuppen." Der Compu- 
ter, ein 1040er Atari ST. der 
Monitor und der NEC 
Drucker gehOrten Arne, ei- 
nem der zwolf Redakteure, 
der sich jedoch nach leich- 



Das "Fachblatt fur das 
junge Genie" nennt sich 
die Sehiilerzeltung 

"Kackfus" des 

Monche ng I ad ba che r 
Franz-Meyers-Gymna- 
siums. Das bescheiden 



tern Stiauben dazu bewegen 
lieB, den Hechner in das Re- 
daktionsbliro (ein 5-qm-Zim- 
mer in der Schule) zu schlep- 
pen und seinen Sehatz im 

folgendQn ZGitungsmactiQr- 

Marathon argwohrusch be- 

wachte. M Treffpunklwardrei 

Uhr", sagt Mario, "die ersten 
kamen urn sechs" Wahrend 
Arne mit dem Textverarbei- 
tungssystem l1 Signum" dann 
eine Seite nach der anderen 
entwarf und ausdruckte, be- 





Spr*±t** mod 
5B*3 ainj' *n dtr 
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Bongas *ABawd wird sich nidi andem' 




untertitelte Magazin 
wird per Computer 
hergestellt. 
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KUfw 5/4 


3* Ski 
2-5 Ski 
Sa. 4Sid 


• 18 Sid 
-10 Sid 
-2-2 Sid 


Wochft 


30 Sid 






4-6 Std 
1-5 Sid 

Sa. 4 5ld 


• 24 Sid 

■ S Sid 

■ 2-2 Sid 


Woche 


31 Ski 



4-6 Std - 24 Sid 
1-5 Sid -5 Std 
Sa. 6 Std * 3-2 Sid 



32 Sid 



5-6 Shi - 30 Ski] 
Sa. 4 Sid -2-2 Sid 
5pc*t -2 Ski 

nadm. 

Woche 34 Sid 
atauWmax 34 Shi 



5-6 Sid -30 Sid 
Sa 4 Sid - 2-2 Skt 
Spot -3 Std 
nachjn 

Woch»max 36 Std 



scbaftigte sich der ubrige 
Red aktionsstamm mit der 
Begutachtung fertiger Seiten 
und holte Hamburger. Die 
Sache gingstetig, aber recht 

langsam voian. "Es ist schon 

frustrierend" beschwen 

3icti Arne, "etundenlaiig auf 

30 Zenlimeter Bildschirm zu 
starren und zu wissen, daB 
die anderen Redaktionsmit- 
glieder das auch kcmnfen, 
wenn die technischen Mog- 
lichkeiten bestiinden" 



Nachdem man am Sams* 
tag-Nachmittag bei Seite 24 
(von 44) angelangt war, 
"merkten wir T daB die Zeit 
knapp werden konnte" [Ma- 

rio). Gegen Zl Uhr (Seite 31) 

sturzte der Computer ab — 

"miteiiiiifasilertigen^ 

im Speicher" berichtet Ame, 
Am Sonntag ging die Ar- 
beit gut voran, obwohl die 
Redakteure trotz Computer- 
einsatz gezwungen waren, 
selbst Hand an2ulegen. 



■ Tips fur Schiilerxeitungsmacher ■ Tips fur Schiiterxeituitgsmacher 



Welche Vorteile bringt das 
Computerlayout? Peter Klu- 
sen (35). Lehrer und Buchau- 
tor: "Viele Schuler machen 
ihre Zeitung heute mit dem 
Computer, weil es professio- 
neller aussieht, sich besser 
verkauft und eher gelesen 
wird." 

In der Regel ist die techni- 
sche Aus rust ung vorhanden 
Viele Schiiler haben zu Hau- 
se einen Atari ST. Amiga 
oder PC stehen, und ein 
Drucker gehort oft schon zur 
Standard-AusrUstung. Fill 
DTP-Zwecke sollte man 
schon einen Drucker mtt ei- 
nem soliden Schriftbild ein* 
setzen, denn die Druckerei 



braucht eine krafuge Druck- 
vorlage. 24-Nadel-Drucker 
sind dafur zwar sehr gut ge- 
etgnet, kosten jedoch ab 
1000 Mark aufwarts. Und ei- 
ne Schiilerzeitung kann man 
auch schon ohne groBen Elat 
mit Hilfe einer Textverarbei- 
tung auf dem Computer ma- 
chen, Die Artikel werden 
eingetippt und spaitenweise 
ausgedruckt. Spaltenbreite 
und Zeilenanzahl muB der 
Layouter vorher ausrech- 
nen, damn nachher Lange 
und Bieite der Textspalten 
stimmen. Das Ganze muB 
man dann kleben: "Layout zu 
FuB M , nennt Peter Klusen die- 
se Produktionsart. 



Wer eine Zeitung mit dem 
Computer machen will, muB 
sich erst einmal mit Compu- 
ter und Programm vertraut 
machen — so im Vorbeige* 
hen lernt man das nicht. wie 
ja auch das Debakel der 
"jungen Genies" aus Mon- 
chengladbach beweist. Je 
mehr Mdglichkeiten ein Pro- 
grramm hat, desto h6her wer- 
den die Anforderungen an 
den Computet Wer zum Be»- 
spiel mit einem professionel- 
len, rund 1500 Mark teuren 
DTP-Programm wie "Page- 
maker" sinnvoll arbeiten 
will, der braucht eine Spei- 
chererweitemng und Fest- 
platta Aber Schulerzeitun- 
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gen haben ein schmales 
Budget; von aber 10000 
Mark teuren Proh-DTP-Sy- 
stemen, bestehend aus Mac- 
intosh-Computer, GroBbdd- 
a^irm. Scanner und Laser- 
drucker konnen sie nur trau- 
men. Also richte man sein 
Augenmerk auf realist ische- 
re Systeme wie beispielswei- 
se einen Atari ST mit 24-Na- 
del-Drucker und semipro- 
fessioneUen DTP- bezie- 
hungsweise Text-Piogram- 
men wie "Beckerpage ST" 
oder "Signum". Der ST ist 
hier wohl das geeignetste 
System, denn seine Benut- 
zeroberflache ist vorteilhaft 
unkompliziert. er ist scrmell 
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Setter? dUi dem Computer, 
Die MonchengladbecHer 
Schulerzeltung "Kcwkivs" 
wurde vollstondig mit 
Sign urn auf einem 
Atari ST gemacht 

Denn da die Zeit drangte, 
druckte Arne nur noch spal- 
tenweise aus und die iibri- 
gen Redakteure muBten kle- 

bin\ "Um 10 Ifiir warenwii 

noch recht zuversichtlich, 
am Abend fertig zu sein", 
meint Mario. Doch go gen 22 
Uhr amSonntagabend sahen 
zwolf Augenpaare, wie sich 
der Rechner mitten im Lay 
out einer Bildgeschichte ver- 
abschiedete. Arne: ''Da ha- 
be ich gedacht. ich schmei- 
Be alles hin. Das Schwierige 
an den letzten Seiten war 
namlich, besonders vxele Bil- 
dei in den Seitenumbruch zu 
integrieren, und da muB man 
mit Signum sehi iiben, um 
die SpaJten- und Zeilenab- 



stimmung exakt hmzubriii- 
gen." Zum SchluB saBen aBe 
nur noch da und guckten gei- 
stesabwesend auf den Bild- 
schirm. Gegen fiinf Uhr in 
der Friihe ging dann auch 
der letzte Nachtaxbeiter — 
Ame — zu Bett; verstandlich, 
daB da die Schulglocke am 
nachsten Morgan verge b* 
lich zur ersten Stunde lief 
Um drei Uhr nachmittags 
war Dnickteimin, um zwolf 
Uhr mittags beschlossen die 
Blattmacher, den Heftum- 
lang zu kiirzen und in der 
Druckerei anzuruf en , um 
den Andmck-Ttennin zu ver- 
schieben. Die Druckerei lieB 
sich auf Dienstagmorgen um 
acht Uhr ein. Nach dieser 
wichtigen Entscheidung gin- 
gen alle erst einmal nach 
Hause, um sich richtig auszu- 
schlafen. Abends traf sich 
die Redaktion wieder zum 
letzten Spun — und nach Mit- 
ternacht war die letzte 
Drackvorlage fertig, "In den 
letzten zwei Tagen saB ich 
genau 36 Stunden am Com- 
puter", erzahlt Ame, "..nicht 



noeh einmal 13 



IBM-Sommer- 
jchrelbMhule 1989 
Im Diisialdorfer 
Info-Traff: 
Lernen wle man 
Zvitvng (am 
Computer) macht 



Was man sonst 
noch wissen 
sollte 

Antigen sind die wichtig- 
ste Finanzquelle jeder Schu- 
lerzeitung. Am besten geht 
man mit Belegexemplar und 
Anzeigenvertrag personlich 
zum Kunden. Behebt im An- 
zeigengeschaft sind soge- 
nannte '"Mehrfachscbaltun- 
gen"; Ein Inserent verpfhch- 
tet sich, in mehreren Ausga- 
bcn hintereinander zu wer- 
ben. Der Inserent bekommt 
Rabatt und die Zeitung einen 
Dauerauftrag. 

Ubrigema: Im eigenen Blatt 
sollte man auch eigene Wer- 
bung machen. 
Noch ein Tipc Der An- 

zeigenkunde mufi nicht im- 
mer in Geld bezahlen - das 
Scrureibwarengeschaft geht 
vielleicht auf einen Tausch- 
handel ein: eine Anzeige ge- 
gen Papier, Kleber, Scheren, 
Lineaie und Stifta 
Das ErschemungsbOd 



selbar aussehen. Das be- 
ginnt beim Namen t einem 
einpragsamen Logo und der 
Schriftart Fotos machen sich 
immer gut. aber: Ein Foto ra- 
stem kostet 

Die Terminplanung isl das 
A und beim Zeitungsma- 
chen. Da heiBt es r alles gut 
durchzuorgamsieren , denn 
ein Schulerzeitungsredak- 
teur ist trotz allem Schuler 
von Beruf und nicht umge- 
kehrt. 

Das Pre ssc recht gilt fur 
Schulerzeitungen wie fiix die 
Profi-Blatter, Die Landes- 
pressegesetze schreiben 
vietfach einen verant- 
wonhchen Kedakteur im Sin- 
ne des Presserechts vor 
(V.i.ad.P.), der fur den redak- 
tionellen Inhali geradesteht. 
Fiix Anzeigen gilt: Verant- 
worthch fur den Inhah ist 
nicht der Inserent, sondern 
der im Impressum benannte 
Anzeigenredakteur. Auch er 
muB rm Impressum stehen. 

Eine Pflicht gilt im ubrigen 
ftir allelournalisten; Sorgfal- 
tig recherchieren!' 

Mmo Kmi/Th 




M Tips fur Schiilerzeitungsmacher ■ Tips fur Schulerzeifungsmacher 



und hat einen augenscho- 
nenden Monitor. Auch der 
Amiga eignet sich fur die 
Produktion einer Schiilerzei- 
tung t weil er wett verbreitet 
und recht preiswert ist, doch 
im DTF-Bereich fiihrt der 
Amiga bishereherein tristes 
Dasein. Das liegt an der 
mangelnden Qualitat der an- 
gebotenen Programme, und 
im Gegensatz zum ET eignet 
sich die Amiga-Hardware 
wemger fur Textarbeit 

Trotz Computer wird das 
Gros dei Schulerzeitungs- 
macher aber immer noch 
selbst Hand anlegen mlis- 
sen. Wer eine Seite nicht voll- 
standig im Computer ent- 
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werfen kann, der muB die 
Einzeiteile eben kleben und 
Uberscmiften buchstaben- 
weise von den empfindli- 
chen Fblien auf Papier rub- 
behy "Em biBchen Dilettan- 
t ism us muB schon sein". 
meint Peter Klusen und 
denkt dabei an seine eifri- 
gen Jungjournalisten, die 
"richtig darauf brennen, 
wieder eine neue Schiiler- 
zeitung zu machen " 

Nodi ein Tipe Wer sich 
DTP-Fertigkeiten mcht zu- 
traut, aber dennoch eine 
SchiilerzeituDg mit profes- 
sionellem Outfit machen will, 
der soil es halten wie die Re- 
d aktion von 1 'Extra' ' dem 



1 "lungen Medien-Magazm' ' 
der jungen Piesse Nord- 
rhem-Westfalen, einem Lan- 
desverband von Schulerzei- 
tungsredakteuren. Extra 
wird vollkornmen nut DTP 
gemacht — im IBM-lnfotreif 
in Diisseldorf. auf einem 
IBM-Computer (PS/2 Model! 
70), mil Laser-Drucker und 
dem Programm Pagemaker. 
Der Leiter des IBM-Info 
treffs, Hermann Sonderhiis- 
ken. engagiert sich sehr ftir 
die Untersttitzung von Schii- 
lerzeitungen. Er bietet sogax 
an. 1 'daB die Schulerzei- 
tungsredakteure ihre Blatter 
hier bei uns auf IBM- 
Computem machen 1 ' D as 



Angebot steht seit August 
1988, als im Diisseldorfer 
Treff zum ersten Mai die 
"IBM^mmerschreibschule H 
stattfand — ein einwochiges 
Seminar, in dem ein Dutzend 
ausgewahlter Schulerzei- 
tungsredakteure unter Lei- 
tung des Journalisten Profes- 
sor Ferdinand Simoneit ler- 
nen konnen, wie man Zeitun- 
gen macht und wie man mit 
DTPumgeht. Sonderhusken: 
"Wir wollen, daB die jungen 
Leute bei uns mit den Syste- 
men zusarnmenkommen und 
DTP kennenlemen. Die k6n- 
nen uns sogar ihre lexte 
schicken und wir setzen sie 
m DTP um." rh 




Alles uber 
Word 5.0 

Behandelt alle neuen Features: Preview-Funktion 
• Einbinden von Grafiken • Layout-Konf rofle am Bildschirm 
• Verwalfung von Querverweisen 





J. Ksrschbaum 
MS-Word 5 

Dieser Titel isl ebenso vieJversprecriend 
wie MS-Word 4.0 vom gJeichen Autor, 
das sich als BestseFler er\iviesen haJ. 
Das Buch kann vom Anfanger als 
EinstiegshiJfe und vom Forlgeschritte- 
nen als Nachserilaoewerk benutzt 
werden Es isE gefulit mit konkreten 
Anleitungen fyr die tagNche Arbeit" 
Von der einfachen Texterslellung bis 
zu Druckformatvorlagen und Layoul- 
KontroNen werden alle grundlegenden 
FunkEiorten darge&tellt und versESndiich 
erfautert. 

Lieferbar 3. Quartal 1 9&9. 

ca. 250 Setten 

ISBN 3-89090-795-4 

ca. DM69-{sFr63.50/bS538,-J 

W- Ebert 

Word-5,0-Schulyng 

Schriti fur Sctiritt lerneri Sie dse VielfalE 
der Funktionen und Bnsa!zmQgliehkei- 
[eri von Word 5.0 kennen. Dem Anfan- 
ger werden solide Grundkenntnisse 
vermlitelt, dem waiter Fortgeschrittenen 
wird die taghche Arbeit erleicfitert. Auf 



der Diskette Tinden Sie alJe il&Lmgen. 
Lieferbar 3. 'Quartal 19B9. 
ca. 300 Seiten, inkl. Diskette 

ISBN 3-89090-799*7 

Cfc DM 98 T - (sFr 90,20/GS ?64,-) 

In Vorberertung: 

J. Sleiner/R Valentin 
Schnellubersicftt 
Microsoft Ward 5.0 

Lieferbar 4. Quartal 1989. 
ca. 500 Seiten 

ISBN 3-89090-343-6 

ca. DM 39.- (sFr 35.90/oS 304.-) 



In Vorbereitung: 

K P Greis 

MS- Word Makroprogrammierung 

Lieferbar 1 . Ouanal 1990. ca. 350 Seiten 

ISSN 3-39090-328-2 

ca DM 59,-(sFr 54,30/6$ 16G-) 

In Vorbereflung: 

J. Kirscnbaum 

Makrobibltathek fur MS-Word 4050 

Lieferbar 4 Quarta) 1989, 
ca. 200 Setlen, inkl. 57/-Diskette 

ISSN 3-89090-338-X 
ca DM49.-(sFM5 t 10/6S3S2-J 



i INFO-COUPON 



Bitte senden Sie mir Ihr Gesamtverzeichrtis 

mit 500 aktuellen Computerbuchern und Software 

Name 

Strafle 

PlZ/Qri 

Bitle ausschneiden und einsenden an: Markl&Technik Verteg AG, Buch- und 
Software- Veriag. Fiau Brosien, Hans-Pmsel-Strafie 2, 8013 Haar be Muncher 

HE'H 



In Vorbereitung: 

MS-Word 5 IQj Insider 

(Edition Microsoft) 

Lielerbar 4. Quartal 1969, 

ca. 400 Setter 

ISBN 3-89090-734-6 

ca. DM 69,- (sFr 63.50ttS 533.-) 





Markt&Technik 



ZeiischriHen BOd 



Software Schulung 



Interview 



Oko-Management bei IBM 



"Wir sind nicht nur 
dazu da. Geld 



verdienen" 




In dem Versuch, Oko- 
nomie und Okologie 
miteinander zu verbirv 



IBM-Oko-Mtmager Hartmut Rhotert rum Thomo Umwelti 
am Anfang invostiere-n, als am End© ent«*rg*n" 



besser 



den, gehen deutsche 
Firmen neue Wege. Bei 
IBM-Deutschland gibt es 
sett Mitte April den Job 
des Umweltbevollmach- 
ti gten; 1st Hartmut 
Rhotert mehr ols das 
PR-trachtige Umweltge- 
wissen des GrofMcon- 
zerns? HAPPY- 
COMPUTER sprach 
mit dem 54jahrigen 
Top-Manager 

■ Sie kommen ana dem 
wirtBchaftlichen Manage- 
ment des Komemn und wU- 
sen, dafl IBM in den Letzten 
zehn Jaluen von 600 Millio- 
nen Mark Untwdltschutzin- 
vestitiimen 4S0 Millionen 
iiber Recycling wieder her- 
eingeholt hat. Sollen Sie bei 
IBM Geld sparen helfen? 

Rhotert: Umweltschutz ist 
eine Forderung, die sich 
auch aus wirtschafllichen 
Motiven stellt: Jede Ait von 
Reparatur ist viel teurer als 
de r Site grierte Umwelt- 
schutz am Anfang dei Pro- 
dukiion. Filter aufs Dach m 
setzen, ist zwar eine L5sung, 
aber es ist besser, gax keine 
sehadlichen Abgase zu pio- 
duEieren. Integration ist un- 
set Ziel im Interesse der Um 
welt und im okonomischen 
Intexesse. — Das txifft sich, 

■ Ist Umweltschutz auch 
ein Zukunftsmarkt fur IBM- 
Entwicklungen? 
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Rhotert: Das ist naturlich 
ein Markt, Eine meiner Auf- 
gaben isi es, mir die Leute 
zusammenzuholen, die eine 
Aussage liber den Marktma- 
chen, Ich kann Anstc-£e ge- 
ben undsagen: Leute, wir ha- 
ben eine Menge Entwicklun- 
gen, die nicht vernunftig ge- 
plant und strategisch analy- 
siert sind, Beschreibt mal 
den Umweltschutzmarkt — in 
Form von Expertensystem- 
entwicklungen, in Form von 
Hardware, Da ist Zukunft 
drin, Die ganze Industrie, die 
sich da entwickelt — Stich- 
wort Entsorgungsindustrie — 
ist ja faszinierend, 

■ WoUen Sie mit Umwelt- 
schutzinvestltionen auch 
spateren Kosteii durch 
mogliche U mwe ltsch u(2«j e - 
aetze vorbeugen? 

Rhotert: Da sind wir in ei- 
ner guten Position, Unsere 
firmeninternen Vorschriften 
liber Grenzwerte liegen oft 
nur bei einem Zehntel des- 
aen, was der Gesetzgeber 
vorschreibt. Bei einigen Sui> 
stanzen, die wir reglementie- 
ren, kennt der Gesetzgeber 
iiberhaupt keine Grenzwer- 
te, Er hat uns nie zu etwas 
zwingen mussen, was Geld 
gekostet hatte, Wir hatten es 
sowieso schorl ausgegeben, 



Schaffen 
Sie die Autos 
ab, well 
C0 2 raus- 
kommt? J J 
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iiberhaupt 
keine Grenz 
werte J J 



weil wir die Erfahrung ge- 
macht haben: Es ist besser, 
am Anfangzu investieren, als 
am Ende mit einem Haufen 
Zeug konfrontierUu werden, 
das entsorgt werden mufi 



■ Gibt ea bei IBM auch 
ethische Motive fur den 
U mwe ltfichu tz? 

Rhotert: Wir sind nicht nur 
dazu da, Geld zu verdienen, 
Bei der IBM gibt es einen 
Sate sogenannter "basic be- 
liefs", zu denen der Umwelt- 
schutz gehori Dagegen wird 
viel gesundigt, aber diese 
Fbrderungen existieren und 
werden im Prinzip auch re- 
spektiert. 

1971 schrieb Watson, der 
damalige Chef (und Vor- 
standsvorsitzende der IBM 
Corporation, Anm. d. Red.); 
"Nachteilige Einfltisse auf 
die Urnwelt sind bei IBM zu 



vermeiden. Dieses Ziel muft 
auch Konsequenzen in Rich- 
tung Produktentwicklung 
haben." Die Frage ist bei all 
diesen gedruckten Dingea 
wie intensiv sie verfolgt und 
durchgesetzt werden, 

■ Es gibt Vorgang& im 
Konzern, die sich mit den 
eigenen ethischen Ansprii- 
chen kaum vertragen: Die 
europateche Konzeralei- 
tntig mbchte Produktione 
kapazitaten in das biUige 
Gro Jibr itatuiieti verlegen . 
BiUig auch deshalb, weil 
dart so gut wie keine Um- 
wclt Schutzauflugen ex istie- 
ren. Oder: Die ft e harder* in 
Silicon Valley atellten feat, 
dafl in der Untgebung aller 
Chipfabriken — daruntei 
IBM — die Bodeti stark vcr- 
seucht sind, 

JUtzeptiert der Gesamt 
konzern Ihre Position nun 
nach dem Motto: Was Rho- 
tert redet, konnen wir fur 
unsere PR brauchen. Las- 
sen wir ihn reden und ma 
chen unaer Geld? 

Rhotert: Nein, die Aussa- 
gen zum Urngang mit der 
Umwelt gibt es ja — nicht nur 
vcn 1971, auch neuere von 
1986. Diese Aussagen sind 
an das verantwortliche Ma- 
nagement weltweit garich- 
tet. Aber man kennt ja dieses 
Nicken, l1 Du hast recht" — 
Wenn du dich umdrehst, 
passiert nichts. 

Ein Produktentwickler 
beispielsweise hat eben be- 
stimmte Vorstellungen und 
Vorgaben, wie sein Produkt 
aussehen muft, Dei weiS, wie 
seine Gewinn- und Verlust- 
rechnung aussehen muB. An 
dieser Vorgabe entlang ent- 
wickelt er das Produkt, Dem 
muB man jetzt einpauken; 
"Du mufit auch sicherstellen, 
daB das Produkt entsorgbar 
ist, daft Produktionsproaesse 
verwendet werden, die urn- 
welt freundlich sind," 

■ Kann sich der Entwick- 
ler auf Ihre Uroweltphiloso- 
phie berufen und sagen: 
"Dieses Teil baue ich nicht 
ein"? 

Rhotert: So stelle ich mir 
das vor, wenn es ideal lauft. 
Aber das ist sicher eine haa- 
rige Angelegenheit. 



Es gibt auch noch andere 
Dinge. Man weiii z. B. gar 
nicht, wie gewisse Stoffe 
in der Zukunft wirken, Als 
ich studiert habe, waren 
FCKWs (FluorkohlQnwasser- 
stoffe, Anm, der Red.) der 
tdeale Werkstoff, Heute ge- 
hen wir hin und ersetEen die- 
ses Zeug duxch wassrige Lo- 
sungen, Da ist natiirlichauch 
was drin — etwas, wovon 
heute jeder guten Gewis- 
sens sagen kann, "das ist un- 
schadlich". Ich bin mir nicht 
so sicher, ob er das in zehn 
Jahren noch sagen kann. 
Heute kdnnen wir mit Hilfe 
der Computer zumindest 
schon einmal unheimlich 
viel simulieren, chemische 
Verbindungen auf mOgliche 
UinwelteinflUsse prtifen, 

■ Bei der Chipherstel- 
lung werden mehrere hun- 
dert Chemikalien einge- 
setzt. Konnte nicht ein gro- 
Jier Teil davon vermieden 
werden, statt diese Stoffe 
unter Urns tan den gesund- 
heitsgefahrdend zu entsor- 
gen? 

Rhotert: Es gibt einige ge- 
f^hrliche Dinge, ein paar 
Sorten van Gasen, die muB 
man haben: Arsine und Phos- 
phine — ein wirklich teufli- 
sches Zeug. Aber ohne das 
kann man keine Halbleiter 
herstellen. Jetzt machen Si© 
also mal keine Informations^ 
verarbeitung und keine 
Computer mehr, — Schaffen 
Sie die Autos ab, weil C0 2 
rauskommt. Das geht ja end- 
los weiter Wir haben heute 



bis jemand 
bei meinen 
Anordnungen 
schreit... J% 
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einen Stand der Entsorgungs- 
technik, der Weltspitze 1st, 
Damit kann man gefahrli- 
ches Zeug so problemlos wie 
irgend moglich vernichten, 
kntische Molekule cracken 
unci so welter, Man muB die 
Technik einsetzen, urn der 
Dinge Hen zu werden. Man 
muB aber auch, da bin ich 
mit den Grunen und den Um- 
weltsehutzern absolut einig, 
Zwang ausuben, urn den Ab- 
fall zu minimieren. 

■ Fragen heute schon 
Eunden nach der Umwelt- 
vertraglichkeit Direr Pro- 
dukte? 

Rhotert: Es kornmen im- 
mer wieder aktuelle Anfra- 
gen. Zum Beispiel zum Ent- 
sorgungsthema: "Nehrnt Iht 
Bildschirme zuriick? Was 
macht Ihr damit, wenn Ihr sie 
zuriicknehmt? Entsorgt Ihr 
die auch richtig?" 

Heute sind solche Anfra- 
gen noch selten. In serin Jah- 
ren aber werden Sie kein an- 
spruchs voiles Produkt mehr 
verkaufen konnen, wenn sie 
dem Kunden nicht glauMaft 
machen konnen, daB es drei 
Forderungen gibt: Umwelt- 
freundlich produzieren, um- 
weltfreundLich betreiben 
und umweltfreundlich ent- 
sorgen. Fur mich ist daher 
nicht die heulige Situation 
entscheiden d . Ich denke 
voraus, und da muB man 
auch im Konzern noch erne 
Menge tun. 

m Wie kommt eiit Top- 
Manager dazu, sick urn den 
Umwe ttschutz im Unterneh- 
men zu kummerri? 

Rhotert: Ich war vorher 
verantwortlich fur die Liqui- 
ditat des Unternehmens, ha- 
be 25 Jahre Finanzen ge- 
raacht. Da wurde der Posten 
des Umweltschutzbevoll- 
machtigten geschaffen, und 
ich wurde gefragt, ob sch 
Lust dazu hatte. Da habe ich 
gesagt; "Mache ich, interes- 
siert mich " 

Ich wuBte nicht, auf was ich 
mich da eingelassen habe. 
Einen Tag nach meiner An- 
kundigung kamen wasch- 
korbeweise Anfragen von 
Mitarbeitem. Meistens ging 
es um Kleinigkeiten wie Pla- 
stikbecher in den Kantinen. 



Da passen die Mitarbeiter 
auf, da muB man was run. Ich 
habe jetzt ein Kuehenentsor- 
gungskonzept in Anftrag ge- 
geben , mit Mulltrennung 
und allem Drum und Dran. 

■ Welche Kompetenzen 
hahen Sie denn im Unter- 
nehmen? 

Rhotert: Die sind nicht klar 
abgegrenzt. Ich warte, bisje- 
mand bei meinen Anordnun- 
gen schreit und setze mich 
dann mit dem zusammen. 
Entweder wir kriegen das 
hin, oder ich ubergebe das 
Thema an meine Chefe in 
der Geschansfuhrung. 

Ein Beispiel; Fur Drucker 
wollten wir Recyclingpapier 
nehrnen. Damit hatte es In 
der Vergangenheit Quali- 
tatsprobleme gegeben. Die 
Fuhrung der Drucker hatte 
die Transportlocher im End- 
lospapier ausgerissen. Als 
die betroffene Abteilung 
Wind davon bckam, daB ich 
mich mit Recyclingpapier 
beschaflige, hat sie mix ein 
dickes Gutachten geschickt, 
was Industriestandard bei 
Papier ist. 

Denen habe ich drei Fra- 
gen zuriickgeschickt: ''Warm 
habt Ihr zum tetzten Mai die 
QuaUtat von Umweltechutz- 
papier getestet? Warm habt 
Ihr zum letzten Mai gepriift, 
ob man die Drucker an die 
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schlechtere Papier qu a] i tat 
anpassen kann? Wie viele 
unserer 50 Druckermodelle 
stellen gar nicht die hohen 
Anspriiche des Industrie- 
standards an das Papier?" 
Bei PC-Druckern ist es kein 
Problem, Recyclingpapier 
zu verwenden. 



7 J Wenn Du 
Dich umdrehst, 
passiert 
nichts 4 9 



Die bosseln jetzt dran rum, 
diese Fragen zu beantwor- 
ten + Die haben namhch 
mchts. Die verlassen sich auf 
etablierte Gutachten und 
dann kommen diese be 
riihmten Spriiche: "Das ist 
immer so gewesen, das ha- 
ben wir noch nie gemacht". 

■ Sie sind ein Top-Mana- 
ger ohne eine Ar beitsplatz- 
beschreibung, die Aufga- 
ben und EingxifTsTecltte 
festiegt? 

Rhotert: Es ist ein Vorteil 
meiner Fbsition, daB Verant- 
worthchkeiten nicht so buro- 
kratisch definiert sind. Ich 
habe eben den Ruckenwind 
der Geschaftsleitung und 
des obersten Chefs. Der 
sagt: "Rhotert, ich traue dir 
zu, daB Du das vernunftig 
\md mil AugenmaB machst. 
Mach'. was Du fur richtig 
haltst." 

■ Reicht AngenmaR, um 
gegen vermeinfliche Sach- 
zwange dex Produktion zu 
axgnmentieren? 

Rhotert: Ich bin zwar kein 
Fachmann, aber ich bin In- 
genieur genug t um in techni- 
schen Dingen gelegentlich 
richtig blode Fragen stellen 
zu konnen. 

Gunfer Haake/rh 




DTP-Paket Amiga 2500 



Aktuell 



Commodore 

auf Touren 

Exklusives Marketing fur ein neues High-End- 
System: I ri e!f bundesdeutschen GroBstadten 
stellte Commodore im August sein neues Desktop- 
Publishing-System "Amiga 2500" vor. 
HAPPY-COMPUTER war bei 



der Presentation in Munchen dabeL 




Interessierte Gdste mochen erste Erfahrungen mi! 
dem DTP-Sysfem von Commo-dora 



Kronleuchter, Samtvor- 
hange und einladende 
Ledersitzgruppen: Ins 
noble Miinchner Hotel City 
Hilton lud Commodore zur 
Vorstellung des Amiga 2500 
ein. Eine angemessene Urn- 
gebung fiir em DTP-Kom- 
plettsystem, das immerhin 
27000 Mark kostel. In die an- 
genehm kuhlen Raume — 
drauSen war es uber 30 
Grad heiB — zog es zahlrei^ 
che Interessenten: Werbe- 
leute< Drucker und Freibe- 
rufler erkundigten sich nach 
einer preiswerten Profi-Lo- 
sung fur das angestrebte 
Desktop Publishing (siehe 
Kasten). 

Der Amiga 2500 ist ein 
schliisselfertiges High-End- 
System, das dem DTP-An- 
wender eine neue Alternati- 
ve zum Apple Macintosh 
oder Atari-Systemen bietet. 

Die Hardware-Komponen- 
ten des Paketes bilder dei 
Amiga 2500, ein Ieiser LED- 
Dmcker der japanischen 
Firma NEC und ein hochauf- 
Idsender Farr>Multiscan- 
Monitor der Firma AOC Zu 
diesem System liefert Com- 
modore die Programme 
"Professional Page VI .2d" 
und Professional Draw" 
(siehe Test in HAPPY-COM- 
PUTER, 8/89, Seite 114)inder 
Version 1.0, beide von der 
amerikamschen Firma Gold 
Disk, Professional Page ist 
das eigentliche DTF-Pro- 
gramm, Professional Draw 
ein vektororientiertes (Be- 
rechnungsart der Bildpunk- 
te) Zeichenprogramm. Damit 
kann der DTF-Anwender Bil- 
der zeichnen, um sie spater 
in Dokumente zu iiberneh- 
men; so kann er Anleitun- 
gen, Briefe, Anzeigen, Einla- 
dungen und vieles mehr tllu- 
strieren. 

Die Idee zu der bundes- 
weiten Prasentation stammt 
von den Mitarbeitern der 
neuen Commodore-Abtei- 
lung 'Amiga Professional", 
die erst seit dem 1. Juh 1989 
exietiert. Unter der Leirung 
von Walter Goldberger, wie 
auch einige seiner Kolle,gen 
Ex-Apple-Mann , arbeiten 20 
Fachleute an einer neuen 
Maiketing-Strategie fiir den 
Amiga, Dabei stellen die Ex- 
perten Oberlegungen am 
wie der Amiga 2500 und 
eventuell folgende Komplett- 
systeme erfolgreich im 
Markt plaziert werden kdn- 
nen. So soil das High-End- 
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System nur bei speaell ge- 
schulten Fachhandlem zu 
haben sein; auch umfassen- 
der Kundenservice gehdrt 
dazu Die neue Abteilung 
wird sich auch um konkre- 
te technische Einzelheiten 
kttmmem "Es gibt noch eini- 
ge Details, die geandert wer- 
den sollten. Das fangt beim 
Design an und endet beim 
Aufbau de r Hardware 1 
meint Felix Gadow, Gebiets- 
verkaufsleiter fiir Amiga-Sy- 
stem e. Er sieht also auch in 
der Weiterentwicklung des 
Amiga fur den Pron-Bereich 
anstehende Aufgaben fiir 
die neue Arniga-High-End- 
Abteilung. AIs Beispiel 
nennt er ein Manko, das zu 
vermeiden ware: Beim Ein- 
satz einer schnellen 6BQ20- 
Karte wird das Herz der 
Mutterplatine, der Prozessor 
Motorola 68000, ausgeblen- 
det. "Der 68000 kbnnte doch 
in diesem Fail Teilaufga- 
ben ubernehmen^ beispiels- 
weise die Steuerung des 
Druckers" so Gadow. 

Steckkarten im massigen 
Gehause des Amiga 2500 ge- 
ben dem System die fiir den 
DTP-Einsatz notige Power. 
Die Prozessorkarte glanzt 
mit emem flinken 68020 von 
Motorola und dem Co-Pro- 
zessor 68881, der die Re- 
chenleistung noch mehr er- 
hoht. Zu dem Hauptspeicher 
mit 1 MByte Chip-RAM ge- 
sellen sich 2 MByte Zusatz- 
RAM auf der Prozessorkarte 
und noch einmal 2 MByte auf 
einer weiteren Steckkarte, 
der Speichererweiterung A 
2058 — macht stolze 3 MByte. 
Mit 2usatzlichen RAM-Bau- 
steinen. die auf die Speicher- 
karte gesteckt werden, kann 
man den Speicher sogar auf 



Desktop Publishing 
(DTP) ist eine Methode, 
mit der Druckerzeugnis- 
se slier Art mit dem Com- 
puter hergestellt werden: 
Briefe, Einladungen und 
Anzeigen , Zeitschriften 
oder Biicher. Wahrend 
bei einem Verlag viele 
Mitarbeiter. wie Redak- 
teure ( Layouter, Setzer 
und Montierer an der 
Gestaltung einer Zeit- 
schrift beteiligt sind, liegt 
bei DTP alles in einer 
Hand. Auf dem Computer 
schreibt der Autor sein 



II MByte erweitem. Eine 
weitere Steckkarte, der so- 
genannte Flickerfixer, sorgt 
fur eine hochaufldsende, ge- 
slochen scharfe Bildwieder- 
gabe auf dem Multisync- 
Farbmonitor. 

Die 40 MByte gro&e Fest- 
platte, die vom Commodore- 



Manuskript und malt Bil- 
der, die er spater an den 
Ttext emfiigt. Danach legt 
er mit Hilfe des DTP-Pro- 
gramms auf dem Monitor 
das Gerttst der Seiten 
fest. das sogenannte Lay- 
out: SeitengroBe, SpaJten- 
anzahl und die Position fur 
Bilder beispielsweise. In 
dieses Geriist baut der 
Anwender dann Text und 
Bilder ein, rnacht even- 
tuell noch einige kosmeti- 
sche Korrekturen und 
speichert dann die kom- 
plette Seite Das fertige 



Controller A 2090A gesteu- 
ert wird, sorgt fur schnelles 
Laden und Speichern von 
Daten. Jeder Anwender wird 
sich daruber freuen. daB die 
kompletle Software bereits 
bei der Auslieferung auf der 
Festplatte instalbezt ist. So 
bleibt fiir die ersten Schritte 



Produkt bringt er dann 
auf einem Drucker (we- 
gen deren hoher Ausga.- 
be-Qualitat am besten auf 
einem Laserdrucker) zu 
Papier. Man kann die Sei- 
ten aber auch mit einem 
Fbtosatzbelichter in hoch- 
ster Aulldsung. beispiels- 
weise einer Linotronic; fiir 
die Druckerei vorberet- 
ten. Werbeagenturen, 
Schulerzeitungen and 
auch Verlage nutzen DTP- 
Systeme bereits heute — 
und der Trend zeigt wel- 
ter nach oben. 
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Desktop Publishing 




Dor A 2500: mit Erweitfc- 
rungskorten vollgestopft 

mit dom DTP-System nur das 
Einschalten - und schon 
kann man mit der Arbeit be- 
ginner*. Disketten braucht 
man nur dann, wenn man Da- 
ten von der Festplatte si- 
chern will. Den AnschluH 
der Anlage an dais Stromnete 
und die Verbindung del Ce- 
rate umereinander wird der 
Pachhandler Kunden auf 
Wunsch sicher abnehmen, 

Die Leistungen des Pro- 
gramme Professional Page 
kann man nicht vollstandig 
beschreiben — es sind zu 
.viele, Die deutsche Version 
1,2 dieser Software isl das 
derzeit Beste, was fiir den 
Amiga im DTFLBereicn 2u ha- 
ben ist Das Zeichenpro- 
gramm Profession a 1 Draw 
erganzt das Cesamtsystem. 
Allerdings kann der Anwen- 
der statt dessen auch Gra- 
fiken aus andererv Amiga 
Oder auch MS-DOS-Pro- 
grammen in seine Drucker- 
zeugnisse einbauen. Profes- 
sional Page wandelt die ver- 
schiedenen Formate in das 
eigene urn. Auf dem Monitor 
erscheinen die susammen- 
gestellten Dokumente dann 
in voller Farbenpracht. 

Obwohl Professional Page 
schon einen kl einen Text- 
editor besitzt, ist die An- 
schaffung einer leistungsfa- 
higen Textverarbeitung fiir 
den professio nellen DTP- 
Anwender ratsam. Er kann 
allerdings auch Texte ver- 
wenden, die auf einem MS- 
DO$*Computer geschrie- 
ben wurden , Dafur gibt es ei- 
ne zusatzliche PC-Steckkai- 
te. Aber auch mit Terminal- 



programmer! kann man Bil- 
der und Texte iiber ein Null- 
Modem-Kabel oder per Da- 
tenfernubertragung (DFO) 
vom MS-DOS-Rechner an 
den Amiga schicken, 

"Kiss me, Amiga" - deri 
Spruch kennen die meisten 
Spcrtfreunde von der Ban- 
denwerbung in FuBballsta- 
dien. Mit dem neuen Mar- 
keting Konzept aber tremit 
sich Commodore auch von 
seinemlangjahrigen Werbe- 
partner, dem FC Bayern 
Munchen — in gegenseitiger 
Zufriedenheit, Die Bayern 
haben einen neuen Werbe- 
partner, Commodore mar- 
schiert in eine neue Rich- 
tung: Nach langjahriger Zu- 
sammenarbeit mit den 
Munchnern war Commodo- 
res Bekanntheitsgrad mit 
iiber 90 Prozent kaum noch 
zu steigern. Commodore 
mlX jetzt in der Sportwer- 
bung auf imagefordernde 
und exklusive Disziplinen 
wie Tennis oder Golf. 

Die Weichen in Richtung 
auf ein neues Image bin sind 
also gestellt. Martin Stan- 
scheit, Assistent der Ver- 
triebsdirektion bei Commb- 
dore, kiindigte auSerdem 
an. dafi das DTP-System aus- 
schlieBlich bei ausgewahl- 
ten Handlern zu kaufen sein 
wird. Die Fachhandler, die 
den Amiga 2S00 verkaufen, 
erhalten eine besondere 
Schulung und bekommen 
nach Bestehen ernes Ab- 
schlufitests eine Art Diplom, 
Dadurch will Commodore si- 
cherstellen, daft der Kunde 
bei Fragen und Problemen 
kompetente Beratung ge- 
nieBt. Zum umfassenden 
Service gehort auch eine Li- 
ste mit Belichtungsstudios: 
Anhand dieser Lists kann je- 
der autorisierte Handler sei- 
nem Kunden die nachstgele- 
gene Firms nennen, die 
DTP-Produkte in fertige 
Druckvorlagen umwandelt. 

Commodore wird viel- 
leicht auch Schulungen fur 
den Anwender anbiet©n f al- 
lerdings existiert hier noch 
kein konkretes Angebot, 

Die Abteilung Amiga Pro- 
fessional hat noch vie! vor; 
"Die Fortsetzung der Lime 
von Computem oberhalb 
des Amiga 2000 wird im Be- 
reich DesktopVideo kom- 
men 1 so Stanscheit . Hier 
kann schon der Amiga 500, 
das kleinste Modell der Rei- 
he, mit sehr guten Leistun^ 



gen aufwarten — es bietet 
sich eine Fortsetzung der 
professio nellen Linie an. Von 
einem Unix-Amiga spricht 
Commodore ja schon seit ge- 
raumer Zeit; die Einfiihrung 
der neuen Systeme hat je- 
doch bisher auf sich warten 
lassen. Als Grund nannte Fe- 
lix Gadow Verhandlungen 
mit dem US-Konzern AT&T 
tiber die Lizenznahme des 
Betriebssy stems Unix. 

An den neuen Ideen im 
Hause Commodore hatwohl 
auch der neue Deutschland- 
Chef Pster Kaiser seinen 
Anteil. Und Ideen gibt es 
genug: ' Denkbar ist auch 
ein Commodore-Giitesiegel 
fiir Amiga-Produkte. also 
Soft- und Hardware", so Mar- 
tin Stanscheit, Nach den 
Commodore-Richtlinien env 
wickelte Programme wur- 
den das Gulesiegel ebenso 
tragen wie lOOprozentig zum 
Amiga kompatible Hard- 
ware von Fremdherstellern, 
beispielsweise Speicherer- 
weiterungen oder Festplat- 
ten-Controller. Mit dem 



Commodore-Gutesiegel soil 
der Kaufer die Garantie er- 
halten, daB seine Program- 
me beispielsweise im soge- 
nannten Multitasking (bei 
dem mehrere Programme 
gleichzeitig arbeiten ken- 
nen), problemfrei laufen, so 
Stanscheid weiter. Dies solle 
zu mehr Disziplin bei der 
Programmierung von Ami- 
ga-Software fiihren, Argerli- 
che Folgen der Programmie- 
rer-Ignorana sind die leider 
immer noch haufigen, be- 
rtichtigten Gurus — System 
abstiirzer nach denen man 
den Amiga neu starten muB. 
Nach so einem Absturz sind 
wichtige Daten, beispiels- 
weise gerade geschriebene 
Texte oder miihsam gemalte 
Bilder, unwiederbringlich 
verloren. 

Das Gutesiegel kdnnte ei- 
nen erheblichen Image-Ge- 
winn fiir die Amiga-Reihe mit 
sich bringen. Und den kann 
eine High-End-Serie mit 
Preisen weit jenseits des Ta- 
schengeld-Horizonts sicher 
auch brauchea T$ 
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Computer — wei weiS 
heute noch nicht. was 
das ist? Vor 15 Jahxen 
noch waien Computer im Be- 
wuBtsein der meisten Men- 
schen unbegreifi iche Ma- 
schinen. die, schembar all- 
wissend, alles besser konn- 
ten als der Mensch. Zwolf 
Jahre ist es jetzt her, seit sich 
die Elektronikexperten Ste- 
ven Jobs und Stephen Woz- 
niak in eine Garage in Kali- 
fomien zuriickzogen und 
den Apple J entwickelten . ei- 
nen der ersten Computer, 
der die Leislung grofier 
Rechner in ein kleines, auf 
den Schreibtisch passendes 
Gehause packte, Dei Apple 
I verfugte bereits iiber ein- 
gebautes Basic — das als Be- 
triebssystem fungierte. Man 
schaltete die Kiste ein und — 
am An fang war Basic und 
sonst gar nichts, Wer z, E 
Tbxte verarbeiten wollte, 
muBte sich das Progiamm 
dazu selbst schreiben. 

Damit begann die Compu- 
ter-Revolution auch im pri- 
vaten Bereich, der Compu 
ter zog ins Wohnzimmer ein, 
Beinahe zeitgleich eroffne- 
te Buiomaschmeiihersteller 
Commodore den Konkur- 
renzkampf auf einem noch 
nicht abzuschaizenden 
Markt und stellte der Offent- 
lichkeii einen Rechner mit 
1 KByte Speicher und emge- 
bautem Kassetten-Recorder 
vor. Niemand vmSte damals 
genau, wer die neuen, preis- 
werlen und kleinen Tischge- 
rate u berhaupt brauchen 
wiirde Der kleine Commo- 
dore erhielt den Namen 
"Personal Electronic Trans- 
actor", besser bekannt als 
PET. 

Am PET war irgendwie al- 
les klein ausgefallen: die Ta- 
statur mit ihren nur umstand- 
lich zu bedienenden Kinder 
groBe-Tasten, oder auch der 
eingebaute Kassetten-Re- 
corder, das eitizige Spei- 



cheimedium, das zu dieser 
Zeit firianzierbai war. Der Er- 
folg gab schlieSlich beiden 
recht, Apple und Commode* 
re fanden in tazer Zeit fur 
ihre Produkte reiBenden Ab- 
satz. 

Mit der Leistung heutiger 
Maschinen sind Apple I und 
PET nariirlich nicht zu vcr 
gleichen — ein Kafer und ein 
Mercedes 560 SEL haben 
schlieMch auch nicht aJl- 
zu viele Gemeinsamkeiten, 
Die Gerate hatten fur heu 
tige Verhaltnisse kaumetwas 
zu bietem DieSpeicherkapa- 
zitaten tummelsen sich im 
zweistelligen KByte-Bereich, 
und das auch nur dann, 
wenn alle Erweiterungsraog- 
lichkeiten genutzt wurden; 



Am Anfang war der 
Apple.,. Das konnfe 



die erste Zeile 



einer Heimcomputer- 
Scho pfu n g sg esch i chte 
Bis zu den 



sein. 



heutigen Hochleistungs- 
Computem Amiga, 



Arari ST, PC war es 
ein longer Weg. 



die Massenspeicher waxen 
elend langsam. Grafik gab 
es noch nicht. Trotzdem, eiru- 
ge Programmierer prakti- 
zierten auch auf diesen alten 
Kisten die hone Kunst der 
Spiele-Programmierung. So 



gab es fur den PET Schaeh- 
oder Weltraurn-Balierspiele. 
Beide Computer verfiigten 
iiber den gleichen Prozessor 
mit der klangvollen und viel- 
sagenden Bezeichnung 6302, 
ein Chip^ der sich spater in so 
erfolgreichen Geraten wie 
dem C 64 wiederfinden soil 
te, Es dauerte noch vier Jah- 
re. bis auch Branchenriese 
IBM auf den Markt der PCs 
drangte: 1981 lieferte Big- 
Blue, wie die Firma wegen 
ihres blauen Logos genannt 
wird. die ersten IBM-PCs mit 
dem Betnebssystem MS- 
DOS aus, das Microsoft ent 
wickelt hatta Der Hauptspei- 
cher belief sich auf stolze 64 
KByte, der Prozessor 8086 
kam von Intel, das Gerat be- 



Leitete Ende 
der 70er die 
HeimcomputeF-Arc 
ein: der PET 2001 
von Commodore 







Die ersten Apple-Computer kamen ous einer Garage In 
KnLifornsen und verschofften der neucn Fir ma aber bald 
groOe Markfantefle 



saft ein oder maximal zwei 
D iskette n-Laufwer ke und 
stellte auf dem Bildschirm 80 
Zeichen in einer 2ei3e dar. 
An den Betrieb einer Fest- 
platte war nicht zu denken, 
das Betriebsaystem MS-DOS 
konnte keine d era rtigen 
Masse nspeicher verwalten. 
Die fmanzielle Macht von 
IBM im GroBrechnerbereich 
sorgte dennoch dafur, daft 
sich die PCs sehr schnell 
aim Industrie-Standard ent- 
wickelten, Fiir den Heimbe- 
reich blieb der PC zunachst 
unerreichbar. Das anderte 




Der Spektrum, Nochfolger des Sinclair ZX81 , konnte sich nie rkhtig durchsetien 

sich erst, als findige Emwrck- 
ler einen fatalen Fehler von 
IBM bemerkten: Die fur den 
Bau der PCs veiwendete 
Technologie war nicht ge- 
schutzt oder patentiert war- 
den. Also begann man bei 
Firmen wie Compaq oder 
Commodore sehrschnell mit 
dem Nachbau der Gerate, zu 
Preisen, die welt unter de- 
nen von IBM lagen. Das Gan- 
ze eskalierte, als kurz darauf 
Billig-PCs a us Japan auf den 
Markt drangten. Kostete ein 




Verkaufsschlager von 1982 bis heute, der schon fast le- 
gendare C 64, liebevoll Bratkasten genannt* 



OriginaMBM-PC uber 10000 
Mark, konnte man kompati- 
ble Gerate-Nachbauten be- 
reits fur £000 bis 3000 Mark 
erstehen, 

Wahrend sich die IBM- 
PCs im Industrie-Bereich 
durchsetzten, brachte der 
Heimcomputer-Markt die 
erstenwiiklich brauchbaren 
Gerate fur zu Hause. Vieie 
werden ihn noch kenn-en. 
den ersten echten Heimcom- 
puter mit einem KByte Spei- 
cher. einer grausamen Fo- 
Hentastatur und klobigen 
Vierecken, die sich hochsta- 
pelnderweise als "Grafik'" 
ausgaben: Die Rede ist vom 
Sinclair ZX 80 und ZX 81, Der 
Computer hatte die GroBe 
ernes DIN AS-BIattes und 
konnte an jeden beliebigen 
Fernsehapparat angeschlos- 
sen werden. Die Tastenbele- 
gung machte dem Anwen- 
der das Leben nicht gerade 
leicht: Bis zu sechs Funktio- 
nen muJMe eine einzelne Ta- 
ste bewaltigen. Die Fblge; 
U nzahlige Tastenkombina- 
tionen verlangten vom An- 
wender himmelschreiende 
Fingerakrobatik. Dafur 
kannte der ZX bexeits eine 
leistungsfahige Program- 
miersprache: Basic, mit dem 
sich kleine Programme 
schnell realisieren lieBea 
Ein eigener PIot-Befehl sorg- 
te dafur, einen Punkt an ei- 
ner bel iebigen Steile am 
Bildschirm zu plazieren. Al- 
lerdings konnte man kaum 
von einem Punkt sprechen: 
Es handefte sich mehr urn 
ein Viereck . giofi und 
schwarz, Eine grdSere An- 
sammlung solcher Vierecke 
bezeichnete ein ZX-Besitzer 
stolz als Grafik, 

Um die Programme zu 
speichern, lieB sich ein kon- 
ventionelles Kassettengerat 
anschlie&en. Sogar umfang- 
reiche Dateien konnte man 
so verwalten, einzig viel Zeit 
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rnufite man mitbringen — 
zum Suchen. Zudem war um- 
fangreichesZubehor verfiig- 
bar: eine 16-KByte-Erweite- 
rung, die damals noch nicht 
einmal vol] ausgenutzt wer- 
den konnte, und ein Thermo- 
drucker. Der Drucker arbei- 
iete mit metallbeschichtetem 
Rollenpapier, die Zeichen 
wurden einfach einge- 
brannt. Es war sen on faszi- 
nierend, den Drucker be I 
der Arbeit zu beobachten: 
Unter lautem Rattem schlug 
er Funken, man konnte gar 
Blitze bestaunen, Brandge- 
ruch stieg in die Nase, a m Ea- 
de konnte man froh sein, 
wenn der Ausdruck einiger- 
mafien zu entziffern war. Bi- 
nes muii alierdings gesagl 
werden: Wer damals mit ei- 
nem ZX arbeitete, durfte sich 
zur Elite der Computer-An- 
wender rechnen, die Faszi- 
naiion Computer war plbtz- 
lich da f der kleine schwarze 
Kasten mit Namen 2X 81 fes- 
selte den werdenden EDV- 
Fachmann oft stundenlang 
vor den Bildschirm — sehr 
zum Arger der tibrigen Fa- 
milienmitglieder, die nach 
wie vor der Meinung waren, 
das Programm von A RD 
Oder ZDF hatte gegenuber 
dem Computer Vorrang. 
Commodore, anfangs etwas 
blaB urn die Nase ob der 
Sinclair-Konkurrenz. lieB mit 
einem weiteren neuen Pro- 
dukt nicht lange auf sich war- 
ten < Noch im selben Jahr, 
19B1, begann der VC 20, den 
Heimcomputer-Markt zu er- 
obern. Mit semen 3,5 KByte 
H auptspeicher stellte der 
VC 20 einen echten Fort- 
schrittdar Basic hatte er ein- 
gebaut, das Gerat arbeitete 
nach dem Prinzip: einschal- 
ten, 1 03 gent's. Leider konnte 
der VC 20 nur 32 Zeichen in 
einer Zeile darstellen, ein 
reines Martyrium fur die Au- 
gen. Als Speichermedium 
diente dem VC 30 eine Data- 
sette, ein Kassetten-Recor- 
der mit speziellem An- 
schluft, der genauso lang- 
sam wie die ublichen At> 
spielgerate war. Einen gro- 
Ben Vorteil hatte der VC 20 
gegenuber seinen Konkur- 
renten: echte Grafik in 16 
Farbea Durch seine auf 32 
Zeichen begrenzte Textdar- 
stellung entwickelte sich der 
VC 20 schneJ] zum Spiele- 
Computer. Grafik vom Fein- 
sten, zumindest fur damalige 
Verhaltnisse, 



Rasant ging es dann auch 
weiter in der Computer-Ent- 
wicklung. Wahrend sich 
IBM auf seinen PC-LDrbeeren 
ausruhte und weiterhin nur 
die Industrie mit Tischrech- 
nem versorgte, schlug Com 
modcre emeut zu: 1982 Bste 
der C 64 den VC 20 ab. Der 
C 64 glanzte mit 64 KByte 
RAM, 40 Zeichen pro Zeile 
und einer hervorragenden 
Grafikauflosung. Schnell er- 
kannten Anwender und In- 
dustrie die Vorteile: DerC 54 
kostete nur 1400 Mark. Der 
Brotkasten — wie der C 64 
wegen unbestreitbarer Ann- 
lichkeiten mil dem prakti- 
schen KiichenzubehcVr bald 
genannt wurde — entwickel- 
te sich zum Renner auf dem 



Heimcomputer-Markt Die 
Industrie unterstutzte diese 
Entwicklung durch Unmen- 
gen an Produkten. sowohl 
Software als auch Hardwara 
Fui den C 64 waren sehr 
schnelJ Textverarbeitungen, 
Datenbanken und Grafik- 
programme erhaltlich. Das 
Gros des Angebots bestrit- 
ten Spiele, vom Bailer- bis 
zum Schachspiel, die auch 
heute noch in Massen erhalt- 
lich sind. 

Etn klein wenig darf man 
sich uber den durchschla- 
genden Erfolg des C 64 al- 
ierdings auch wundern: Wer 
selbst Grafik prc^rammie- 
ren wollte, kam mit dem ein- 
gebauten Basic nicht weii. Es 
existierten keine Befehle, die 



die Grafikfahigkeiten aus- 
nutzten. Alles spielt sich in 
komplexer Maschinenspra- 
che (die iniernen Prozessor- 
befehle) ah. Fur viele Fsna- 
tiker waren diese geheim- 
nisvollen Vorgange die Ur- 
sache schlaQoser Nachte, in 
denen sie vor dem Bildschirm 
immer neue Programmier- 
tricks ausrtiftelten, was den 
C 64 schlieBHch zu Hochst- 
leistungen trieb. Genauso 
schwierig wie die Program- 
mierung war auch der An- 
schluB von Druckern. Da sich 
Ccmmacore nie an irgend- 
welche Standards gehalten 
hat. konnte ein handelstib- 
licher Drucker nur mit Hilfe 
eines Zwischenstucks — im 
Computerdeutsch Interface 




Wollte dem C 64 das Leben ichwer machen: der Atori XL 



IBMs PC 
entwickelte 
sich ab 
1981 zum 
Industrie* 
Standard 




gen aunt — an den C 64 ange- 
schlossen werden. Leider 
funktionierte auch das nie 
auf Anhieb, kostete kannen- 
weise Kaffee und ganze Ner- 
venstrange. 

Mit dem Amiga hat es 
Commodore dann 1985 ge- 
schafft, den Heimcomputer- 
Markt aufs neue zu beleben. 
Ein unf rei wil lig erf olgrei- 
ches Konzept wurde vom 
C 64 ubernommen: Der An- 
wender entwickelt sich bei 
dei Bedienungdes Gerats — 
ob er will Oder nicht — mit 
der Zeit zum ProfL 

Nun spncht man, wenn von 
Heimcomputern die Rede 
ist, oft nur von Commodore, 
der Firma, die mit dem C 64 
jahrelang den Markt domi- 



ruerte. Ailerdings war 1982 
ein barter Kampf urn die 
Marktfiihrerschaft bei den 
Heimcomputern entbrannt 
Atari, das fuhrende Unter 
nehmen im Bereichder Spie- 
le-Automaten, brachte den 
Atari XL, einen Heimcomp ti- 
ter, der mit den Leistungen 
von Commodores C 64 ohne 
weiteres mithalten konnte. 
Tiotzdem konnte sich das 
Gerat nicht auf breiter Front 
durchsetsen. Die tiber- 
macht von Commodore war 
erdruckend, das Software- 
Angebot fur den C 64 schhig 
den Atari XL urn Langen. Na- 
tiirlich war Atari nicht die 
einzige Firma, die etwas von 
dem umsatz- und gewinn- 
trachtigen Kuchen Heim- 



c omputer abhaben wollta 
Auch Amstrad, ein 1968 ge- 
grundetes Unternehmen der 
Hi-Fi-Branche, trat 1936 mit 
dem Heimc omputer C PC 
464 in den Ring. Der Compu- 
ter wurde komplett mit Moni- 
tor, eingebautem Kassetten- 
laufwerk und Software aus- 
geliefert. Der CPC arbeitete 
mit dem vorsmtflutlichen Be- 
triebssystem CP/M, dem 
Vorganger von MS-DOS Als 
deutscher Distributor der 
Amstrad-Ware fand sich 
schnell eine bereits damals 
renommierte Firma aus dem 
Hi-Fi-Be reich : Sc hn e ider. 
Auch fur Schneider war der 
CPC der Einstieg in den 
Computer-MarkL Mittler- 
weile haben Schneider und 





mBBM^m 



Die neuc Generation: Sthnelier, mehr Graflk und Profes- 
sional itcit hobon sich neue re Computer wle der Atari ST 
auf dla Fahne geschrteben 



Der CPC mit Koweften recorder bot *feh als Alternative zu C 64 und Atari XL an 

Amstrad ihre Zusammenar- 
beit beendet und beackern 
sich gegenseitig standig mit 
neuen Computern, Beide 
bieten Computer aus dem 
unteren Preissegment, aber 
auch H lgh-E nd- C omputer 
mit modemen 80386-Prozes- 
soren und grofien Speicher- 
medien an. 

Computer wie der C 64, 
der Atari XL oder der CPC 
sterben jetzt langsam aus, 
und mit ihnen gmg und geht 
eine lange Ara zu Ende: Ver- 
bs! die Romantik der Nachte, 
in denen man mit Betriebssy- 
stem und Anwender-Software 
kampfta Vorbei die Zeiten, 
in denen man seinen C 64 
mal verteufelte/mal in den 
Himmel hob. Vorbei auch die 
Zeit kindlicher Freude ilber 
einen Programmiererfolg. 
Die Bet riebssy steme sind 
heute so komplex, daB sie 
fast nur noch mit Hilfe mo- 
dern e r Hoch sprach en zu 
programmieren sind. Selbst 
dann muJB man sich gut aus- 

Da* finite Amiga-Madell, der lQOOar, tegte den Gi und- kennen: Der Amiga mit sei- 
stock fur die spoteren Modellc A 500 und A 2000 nen Multirasking-Fahigkei- 




ten (mehrere Programme 
konnen gleichzeitig ablau- 
fen) und den Unmengen an 
kleinen Unterprogrammen, 
aus denen sich sem Betriebs- 
system zusammensetzt, ist 
fur D urchschnirteprogram- 
mierer kaum mehr be 
herrschen, Wie einfach war 
es da beim C 64; Filr vernunf- 
tige Programmierung reich- 
ten Kenntnisse iiber einige 
wichtige Stellen im Betriebs- 
system und ein paar mathe- 
matische Fbrmeln, wenn es 
beispielsweise an die Grafik 
gmg. Der C 64-Anwender 
war und ist ein echter Kenner 
seines Computers, Bei den 
heutigen Heimcomputern 
gibt es nur noch eine kleine 
Programmierer-Elite, die die 
Fahigkeiten der Hechner 
wirklich ausnutzt. Egal, uber 
we Ichen Computer man 
spricht, die Cerate bieten 
viel mehr und werden immer 
schneller. 

D a£U kommen gra fische 
Oberflachen, die die An- 
wendungeinfacher machen. 
Immer komplexere Pro- 
gramme sind notig, um die 
Leistungsfahigkeit der mo- 
demen Rechner ausEunut- 
^en. Wenn es da zu ein em 
Problem kommt, steht der 
Anwender oft im Reg en: Lei- 
der sind weder die Benutzer- 
freundlichkeit noch der so 
dringend benotigte Service 
mit der Leistungsfahigkeit 
mitgewachsen ; Aufgebla ht 
hat sich der Funktionsum- 
fang der Programme, echte, 
eierlegende Wollmilchsaue 
tummeln sich da plStzlich auf 
dem Markt. Reichte fruher 
eine Textverarbeitung oder 
ein Basic-Interpreter aus. 
muS es heute schon DTP 
oder ein Compiler mit allem 
Schmckschnack sein. 

Auf dem Hardware-Sektor 
gehen die alten Konkurrenz- 
ka mpfe weiter. Ve rbisse n 
sich die Freaks fruher in Dis- 
kussionen ob nun der C 64 
odsr der CPC 464 der besse- 
re Computer sei, sind heute 
nur die Produktnamen aus- 
getauscht: Atari ST und Ami- 
ga heifren die Geschutze 
jetzL Immer mehr mischt 
auch der PC im Heimbe- 
reich mit, Grafik beispiels- 
weise ist nicht mehr langer 
eine Domane des Amiga, 

Ein wenig darf man den al- 
ten Zeiten schon nachtrau- 
em, zumal heute schon viele 
sagen konnen: "WeUM du 
noch, damals. ,. lh rf 
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Em integriertes Poker 
far MS-DOS-Computer 
ist "F&A". Dqs 
Besondere an dem 
Prog ra mm: Es versteht 
Befehle, die in 
Umgangssprache 
eingegeben werden. 

Nenne mir alle Mulier, 
die in Kassel woh- 
nert.' 1 UrnstanrjJiche 
Bedientmg, unverstandhche 
Fehlermeldungen und starre 
Richtlinien fur die Emgabe 
von Suchkriterien erf order n 
lange Einarbeitungszeiten. 

"Nenne mix alie Mulier..: 1 
— tatsachlich gibt es em Pro- 
gramrm das in Umgangs- 
sprache formuherte Befehle 
akzeptiert: "F&A" (Frage & 
Ant wort). 

Verantworthch fiir diesen 
Komfort zeichnet ein Pro- 
grammteil namens 1 'Assi- 
stant' 1 . Er verfugt iiber einen 
mitgelieferten Sprachschatz, 
der durch neue Begriffe er- 
weitert werden kann, So ent- 
steht tatsachlich em Dialog 
mit dem Computer, der nicht 
nur ungeiibten Anwendern 
die Scheu vor der modernen 
Technik nirnmi, sondern die 
Arbeit auch zum Vergnugen 
werden laflt. Allerdings ist 
das ]angsr noch nicht alles, 
was die neue Version 3.0 von 
F&A zu bieten hat. Das Pro 
gramm enthali auBerdem ei- 
ne Dateiverwaltung und ein 
sehr gutes Texlverarbei- 
tungsprogramm. 

Sowohl das Programm 
selbst als auch das Hand- 
buch der F&A-Version 3.0 
sind kompiett ins Deutsche 
ubersetzt, Vertrieb in 
Deutschland: die Hambur- 
ger Firma Prisma, Die neue 
Version foeseitigt ein Manko 
alterer Verslonen: Sie er- 
laubt endlich die Verkniip- 
fung mit externen Dateien. 
Mormationen (beispielswei- 
se der Name eines in der ei- 
nen Datei gespeicherten 
Kunden) konnen nun mit An 
gaben aus anderen Dateien 
(beispielsweise der entspre- 
chenden Kundennummer 
oder bisher bestellten Men- 
gen) verkniipft werden. Da- 
mit wird F&A endlich zu ei- 
ner vollwertigen Datenbank. 

Ausgeliefert wird das Pro- 
gramm auf sechs 
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TEST 

F & A 

Datenbank 
plus Text- 
verarbeitung 




Diskettes Zur Arbeit mit 
ciem Frogramm be notigt 
man mindestens zwei Disket- 
ten-Laufwerke. die das 720- 
& Byte-Form at lesen konnen 
Empfehlenswert 1st alter- 
dings der Einsatz einer Fest- 
platte mit mindestens 20 
MByte Spe ich e rkapazitat . 
Um das Programm auf der 
Fe stplatte zu in stallieren , 
werden doxt etwa 15 MByte 
freier Speicher benotigt Zu- 
satzlich brauchen Sie auf der 
Platte genugend Speicher- 
platz fiir Ihre Daten, 

Das uber 900 Seiten dicke 
Handbuch ist sehr iibersicht- 
lich gegliedert; das Kapitel 
"Einfuhrung" f order! seinen 
Leser bereitg nach wenigen 
Seiten auf; "Fangen Sie jetzt 
an! 1 ' Und tatsachlich macht 
die einfache Benutzerfuh- 
rung von F&A es dem An- 
wender recht leicht, das Pro- 
gramm auch ohne standige 
Konsultationen des Harid- 
buchs kennenzulernen. 

F&A arbeitet mit jeder be- 
lie bige n G raf ikkarte un d 
dem entsprechenden Moni- 
tor zusammen. Eine Grafik- 



karte ist jedoch nicht unbe- 
dingt notig, da das Pro- 
gramm ausschlieSHch den 
Itextmodus verwendet, 

Beim Start von F&A sollten 
mindestens 550 KByte freier 
Hauptspeicher vorha nden 
sein. Sind andere speicher- 
residente (standig im Haupt- 
speicher anwesen de) Pro- 
gramme wie Sidekick aktiv, 
erscheint bei der Arbeit 



mit dem integrierten Paket 
schnell der Hinweis, daB zu 
wenig Speicher fiir die aus- 
gewahlte Funktion zur Verfii- 
gung stent, Verbannen Sie al- 
so alle Speicherfuller vor 
dem Start des iniegrierten 
Paketes a us dem Hauptspei- 
cher Da F&A auf Computern 
der AT-Klasse auch eventuell 
vorhandenen Hauptspei- 
cher oberhalb der 1-MByte- 
Grenze anspricht. ist eirie Er- 
weitemngskarte (Expanded 
Memory) vor ailem fiir kom- 
plexe Abfragen empfehlens- 
wert. 

SMmtliche Funktionen des 
Paketes wahlt man iiber Me- 
ntis aus. Alle durchlaufenen 
Menustufen steUt F&A auf 
dem Bildschirm dar — die 
Orientierurig in den zahlrei- 
chen Menu-Ebenen fallt da- 
mit sehr leicht. Die Bedie- 
nung erfolgt ausschliefihch 
iibei die Tkstatur, Steuerung 
mit der Maus ist nicht vorge- 
sehem Viele Programm- 
punkte ruft man iiber die 
mehrfach belegten Funk- 
tionstasten auf, jeder Druck 
auf < Fl > zeigt stets Hilfetex- 
te auf dem Bildschirm an. 

Der Schwerpunkt des inte- 
grierten Paketes liegt bei 
der Verwaltung komplexer 
Datenbestande. beispiels- 
weise von Mitarbeiter- oder 
Kundendateiem Die Daten 
erfaBt der Anwender in so- 
genannten Formularen. die 
er nach semen eigenen Be- 
durmissen selbst anlegen 
kanm Hier bestimmt er, wel- 
che Felder, beispielsweise 
"Name" oder " Kundennum- 
mer", in dem Formular er- 
scheinen. 

Die Gestaltung ernes For- 
mulars ist mit F&A sehr ein- 
fach. Nach dem Aufruf des 



Menupunktes "Gestalten ei- 
ner Datei" wanet ein leerei 
Arbeitsbildschirm auf Em- 
gaben des Anwenders. Der 
Anwender bewegt den Cur- 
sor auf die Position, an der 
der erste Feldbezeichner 

Sehr einfoch: 
Gestalten Sie 







kte: mi 
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Alle Menu-Srufen stellt F&A iiberskhttkh dar 



(z-B. Vomame) stehen soli, 
Dann tippt er die entspre- 
chende Bezeichnung em 
und schlieSt mil einem Dop- 
pelpunkt ab, Man kann in ei- 
ner Zeile mehrere Felder un- 
terbringen. Soil ein Feld 
iiber mehrere Zeilen ret- 
chen E werden einfach spitze 
Klammem hinter den Feld- 
namen und an das Ende des 
Peldes gesetzt, die dann Be- 
gum und Ende des Feldes 
kennzeichnen, Wenn man al- 
lerdings zur Verschonerung 
des Formulars nachtragUch 
Rahmen zeictmet, besteht 
die Gefahr, iiber mehrere 
Zeilen reichende Felder zu 
unterbrechen. 

Fiir die Gestaltung umfang- 
reicher Formulare stehen 
maximal zehn Bildschirmsei- 
ten zur Verfugung, das sollte 
selbst hochsten Anspnichen 
geniigen. 

Entspncht das Blanko-For- 
mular der Vorstellung des 
Anwenders. sind fiir die ver- 
schiedenen Felder noch so- 
genannte Datentypen festzu- 
legen. Bei der Postleitzahl ist 
das Feld beispielsweise vom 
Typ "iiumerischer Wert", bei 
Namen vom Typ "Text". Spa- 
testens zu diesem Zeitpunkt 
sollte man genau wissen, 
welche Felder spater zu Be- 
rechnungen herangezogen 
werden sollen. F&A kann 
ahnlich einer T^bellenkalku- 
lation mathematische Ver- 
kuiipfungen zwischen Fel- 
dern hersteflen, also rech- 
nen. Das ist allerdings nur 
bei numerischen Feldern 
moghch (z R Anzahl von Auf- 
tragen). Fiir moghchst schnel- 
le Suchoperationen ist der 
Datenty p 1 'Schlussel worf ' 
reserviert. 

Oft gibt es unterschiedli- 
che Schreibweisen fiir em- 
und denselben BegriS (^B 
Schach. Schachspiel). Um 
dieses Problem zu umgehen, 
kann man zu jedem Feld ei- 
nen individuellen Hilfstext 
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ftirden Datenerfasser einge- 
ben, der spater mit <F1> 
angezeigt wird, Das 1st be- 
sonders dann sehr nutzlich, 
wenn die genaue Feldbe- 
schreibung nicht schon aus 
dem Feldnamen her verge ht 
(bei "Ort" ist sicher keine 
weitere Erlauterung ndtig, 
bei "AnzBest 11 schon eher). 

Sie konnen Formulare gans 
indivtduell fur die vorgese- 
hene Anwendung anpassen. 
Hier sind unter anderem gul- 
tige Wertebereiche fur die 
Eingaben in die Felder ein- 
zustellen. Weichteine Einga- 
be von dem eingestellten Be- 
reich ab, streikt F&A und 
macht den Anwender darauf 
aufmerksam. So kann man 
beispielsweise die Eingabe 
von Postleitzahlen, die gro- 
Ber als "9000" sind, aus- 
schlieften. Mit der Anpas- 
sung werden auch Felder 
gekennzeichnet, in die beim 
Anlegen eines neuen Daten- 
satzes unbadingt Eingaben 
gemacht werden mtissen. 

Eine komfortable Funktion 
innerhalb der Dateigestal- 
tung sind die sogenannten 
LOOKUP-Kornmandos. In ei- 
ner Lookup-Tabelle, die zu 
jeder D atei angel e gt werden 
kann, legt man besonders 
haufig auftauchende Infer- 
mationen ah Wenn sich der 
Firmenname "Markt & Tech- 
ti ik M oft wiederholt, tragt man 
[| M" als Schlussel fur den ge- 
samten Begriff ein, Driickt 
der Anwender dann <M> , 
wahrend der Cursor irn Feld 
"Firma" stent, tragt F&A auto 
matisch den geaamten Fir- 
raennamen ein. Das schont 
die Nerve n und spart Zeit. 

Mit diesen tetzten Verfei- 
nerungen ist das Formular 
fertig, es wird gespeichert 
und wartet dann auf die Da- 
te ne in g a be. Auch das ist ge- 
nauso einfach wie der Auf- 
bau eines Formulars. tJber- 
fliissige Schreibarbeit er- 
spart eine Hilfsfunktion, die 
Eintrage aus dem letzten 
ausgefullten Formular iiber- 
nimmt. 

Bei F&A mm eine Beson- 
derheit sofort nach dem Start 
des Programms ins Auge; 
Ein Punkt des Hauptmentis 
nennt sich 'Assistent". Dahin- 
ter verbirgt sich die faszinie- 
rende Funktion, mit dem Pro- 
gramm in einen sprachli- 
chen Dialog treten zu kon- 
nen. Fragen zu beliebigen 
Inhalten einer Datei lassen 
sich in Umgangssprache for- 



mulieren, F&A akzeptiert die 
Anweisungen und ftihrt sie 
aus, Grundlage zum Ver- 
standnis der Umgangsspra- 
che bildet das Vokabular. 
das bereits in F&A integriert 
ist. Ist dem Assistent ein Wort 
unbekannt, dann erkundigt 
er sich danach nnd fugt es 
anschliefiend ins Vokabular 
ein. 



sein Vokabular aufgenom- 
men werden. Eine Liste aller 
Vokabeln oder Synonyme 
kann man jeder zeit aufrufen. 

Je besser der intelligente 
Assistent informiert ist, desto 
umfangreichere Fragen kon- 
nen Sie an ihn richten. Dann 
findet er beipielsweise sehr 
schnell Antworten auf Fra- 
gen wie diese; "Welche Aus- 
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Ganx elnfoch: In den Formularen legt der Anwender zu- 
erst die Namen der Felder und dann die Datentypen fesi. 



Fi 



F? 



Ctrl Fl Rec^cKrsiiuTis: Hort 
Shift Fl Becht^reikiii: Dot, F2 
Fl iTtfonuticn 



F9 



Ctrl F3 MtunentttdtUtik 

F3 TextMock Uscheti 

All H llock lischen > Datef 

Ctrl F5 Blccldtopienr^lei 

F5 refill Kit Iwiercn 

Alt F7 Felder uifllsten 

Ctrl F7 Gek eu Seite/Zeile 

Shift F7 Text niede^i^leMen 

F7 Swhen S er«tien 

Alt B Berechnen 

Ctrl [9 Fontziiarilmiig 

Slift FS Seite iuc^ unien 

F9 Seite iMCh oben 



F6 



F8 



FIB 



Ctrl F2 le/tJtloclt dructa 

Shift U Mt-K benutien 

F2 tiolowent drucken 

Ctrl F4 Zeilenrat Uickn 

Shift F4 Zeile ifcehen 

F4 Nort L^ckn 

1 i F6 Trennung durclif iihren 

Ctrl F6 SeitenmnateTi 

Shift F6 IttUUriiule 

FG TenpwSre Render 



Ctrl FB Mumi expof tieren 
Shift F8 tolainenl speichern 
Pfl OptioMn 



m Neiter 



Isc-flblrucli 



Uber^ichflich: Die Funktionstasfen sind in der Textverar» 
beitung van F&A mehrfach beJegt. 



Wichtig ist es auch P Syno- 
nyme eingeben zu konnen. 
Wenn ein Feid "Nachname" 
heiBt unci die Abfrage den 
Ausdruck "Familienname" 
verwendet, schaut der Assi- 
stent in der Liste der Synony- 
me nach und findet dort den 
entsprechenden Hinweis, 

Anfangs dauert es einige 
Zeit, his der Assistent ansrei- 
chend unterrichtet ist, urn 
alle an ihn gestellten Fragen 
zu verstehen, Kann er mit ei- 
ner Frage nichts anfangen r 
bittet er sofort urn HilFa Neue 
Worte konnen jederseit in 



bildung haben die Mitarbei- 
ter aus der Verwaltung ab- 
solviert, und welche Hob- 
bies haben sie?". 

Da sich der Assistent Ant- 
worten merkt, konnen Sie so- 
gar Nachfolgefragen stellen: 
"Welche Mitarbeiter verdie- 
nen weniger als 4000 Mark?" 
und anschlieBend: "Welche 
Fachkenntnisse haben sie? 11 . 

Mit Hilfe des Assistenten 
konnen auch Formtilare ge- 
andert, neue angelegt oder 
geloscht werden. 

Alle Daten innerhalb einer 
Datei kann der Anwender al- 



lerdings auch unabhangig 
vom E ins atz des inte 1 lige nten 
Assistenten abfragen, Zum 
Suchen nach einzelnen Da- 
ten oder Formularen kann 
der Anwender Suchkrite- 
rien in ein leeres Formular 
eintragen, Alle vorhande- 
nen Formulare, die den Kri- 
terien entsprechen, werden 
anschliefiend auf dem Bild- 
schirm angezeigt. 

Der eigenstandige Pro- 
grammteil "Listen" ermog- 
licht die gezielte Auswertung 
des Daten bestandes. Infor- 
mationen einer Datei lassen 
sich damit iibersichtlich ^u- 
sammensteUen und auf dem 
Bildschirm oder per 
Drucker ausgeben. Man 
kann beispielsweise nach 
Postleitzahlen suchen, die 
grofter als 4000 sind P aber 
auch Verkniipfungen ver- 
schiedener Auswahlkrite- 
rien festlegen. Beispiel: Tra- 
ge alle Miinchner in die Liste 
ein, deren Hobby Surfen ist 
Zur Gestahung einer Liste 
kann der Anwender sogar 
verschiedene Formulare als 
Quellen wahlen, die dann ftir 
eine Gesamtliste durchsucht 
werden. 

Mit geeigneten Formeln, 
die beispielsweise aus den 
Summen einzelner Felder ei- 
ne Gesamtsumme ermitteln, 
konnen auch neue Spalten 
gedruckt werden P die tiber- 
haupt nicht als Feld inner- 
halb eines Formulars vor- 
handen sind. Will man in ei- 
ner Liste eine Spalte fur eine 
Berechnung verwenden, die 
aber nicht selbst in der Liste 
angezeigt werden soil (z>B. 
das Gehalt), kann man diese 
Spalte als unsichtbar kenn- 
zeichnen. 

Die in F&A integrierteText- 
verarbeitung ist ein komfor- 
tables Hilfsmittel. Der Ar- 
beitabildschirm der Textver- 
arbeitung ist mit dem der Da- 
teiverwaltung fast identisch. 
Alle wesentlichen Funktio- 
nen. die man in einer Text- 
verarbeitung erwarten kann, 
sind vorhanden: Blockopera- 
tionen : Suchfunktionen und 
vieles mehr. 

Dazu kommt eine komfor- 
table Rechtsch reibkorrek- 
tur. die auf ein umfassendes 
Worterbuch zunickgreift. 
Gepriift wird immer ab der 
aktuellen Cursorposition. 
Urn den vollstandigen Text 
zu uberpruferi, ist es also im- 
mer notwendig, an den Text- 
anfangzu springen. Wer sich 
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liber die Rechtschreibung 
eines bestimmten Wortes 
merit schliissig ist, geht mil 
dem Cursor auf dieses Wort 
und driickf < CTRL > < Fl >. 
Stirnmt die Schreibweise, er- 
scheint sofort der entspre- 
chende Hinweis. Andern- 
falls verzweigt F&A in ein 
kleines Menii, das Korrek- 
turvorschlage anbietet. 

Ein Schwachpunkt der 
Textverarbeitung liegt in 
der fehf enden automat i- 
schen Silbentrennung. Will 
der Schreiber langere Wor- 
te trermen, kann er jedoch 
sogenarmte weiche Trenn- 
2eichen einftigeir Wie der 
Text auf Papier aussieht, 
zeigt sich erst auf dem Aus 
druck: Die Tsxtverarbeitung 
stellt den Text auf dem Bild- 
schirm nicht genausodarwie 
auf Papier Umstandlich ist 
die Verwendung von Druk- 
keranweisungen, die lmTtext 
eingefugt werden mussen: 



verarbeiten. Fremdformate 
werden automatisch erkannt 
und in das eigene Format 
umgewandelt. Importiert 
werden Texte lm ASCII- 
Format (alle Carriage Re- 
turns bleiben erhalten), im 
Spezial-ASCII-Format (alle 
C arriage Returns werden 
entfernt), Wordstar-Tfexte 
oder Lotus-Tabellen. 

Zum Import gehbrt der 
Ausgewogenheit halber na- 
turlich auch der Export: Ein 
mit F&A geschriebenes Do- 
kument lafit sich in reinem 
ASCII-Format speichein, so 
daB man F&A-Texte auch mil 
anderen Textverarbeitun- 
gen bearbeiten kann. 

Wer haufig Serienbrief e zti 
schreiben hat, wird die go 
lungene Verkniipfung von 
Textverarbeitungund Daten- 
bank besonders zu schatzen 
wissen, die Zusammenarbeit 
mit der Datenbank ist vor- 
bildJich — und sehr einfach. 
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Der Clou; Der Assistant erfekhterr die Suche nach Infor- 
motionen. Er versteht sogor Umgangssprathe. 



Um Tfeile eines Textes in 
Blocksate auszugeben, muB 
man "justify yes/no" vor und 
nach dem Text eingeben. 

Die Textverarbeitung un- 
tersiiilzt, ebenso wie der 
Listen- Programmteil , auch 
Rjstscriptdrucker. Die Datei 
POSTPNT enthalt 13 Stan- 
dard-Postsript-Fortts. 

Die Textverar- 

beitung von 
F&A bietet viele 
Funktionen 

F&A verwendet ein eige- 
nes Format zum Speichem 
eines Dokumentes. Dermoch 
sind auch Texte aus anderen 
Prograrrunen problemlos zu 
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Etiketten fur den Versand 
der Serienbriefe sind mit Hil- 
fe von F&A im Handumdre- 
hen bedruckt. Im Programm 
sind zahlreiche handelsiibli- 
che Etikettenformate vorge- 
geben, aus denen der An- 
wender wahlen kann. Ande- 
rungen in der Hohe. Breite 
und Position des Ausdrucks 
sind zusatzlich moglfCtL 

Sehr hilfreich bei der Ar- 
beit mit F&A ist die Verwen- 
dung eigener Makxos* die in 
alien Programmteilen einge 
setst werden konnen, Ma- 
kros sind langere Folgen von 
veischiedenen Befehlen, 
die einmal aufgezeichriet 
und spater mit einer einzigen 
Tastenkombination wieder 
abgespielt werden. 



Ein Schwachpunkt von 
F&A ist das Drucken und 
zwar sowohl in der Daten- 
bank als auch in der Textver- 
arbeitung. Die Auswahl des 
richtigen Druckers ist dabei 
noch vergleichsweise ein- 
fach. Das Programm lisletei- 
ne groBe Palette verschiede- 
ner Modelle auf r aus der der 
Anwender seinen Typ aus- 
waMt. Komplizien wird es 
dann allerdings bei den An- 
gaben fiir verschiedene 
Schriftarten. beispieisweise 
"fett" oder "kursiv". Hier 
muB man umstandlich die so- 
genannten Control-Sequen- 
zen eingeben, die dem 
Drucker das Signal fiir eine 
veranderte Schriftart geben. 
Fur unerfahrene Computer- 
Anwender ist das ein fast un- 
losbares Problem. An einem 
sonst so bediemmgsfreund- 
hchen Programm isl dieser 
Ruckfali in die Steinzeit der 
Computer unverstandlich. 

Von gro&er Bedeutung fur 
den Einsatz einer Daten- 
bank isl die Verbindung zur 
AuBenwelt: Hier glanzt F&A 
mit integnerten Hilfspro- 
grammen. Daten aus ande- 
ren Dateien konnen pro- 
blemlos importiert oder ex- 
portiert werden. Besonders 
einfach ist der Import von 



dBase oder Lotus-Dateien. 
F&A wandelt die Daten in 
das eigene Format um, Da- 
bei generiert es automatisch 
geeignete Formulare, in die 
alle vorhandenen Daten ein- 
gerragen werden. Die inten- 
sive Arbeit nimmt bei groBen 
Import-Dateien allerdings 
Standen in Anspruch, 

F&A ist in der Version 3.0 
eines der leistungsfahigsten 
integrierten Pakete auf dem 
Markt. Die Leistungen der 
Datenbank und die der Ttext- 
verarbeitung sind ufoerzeu- 
gend. Kerne Problems macht 
die Einarbeirung in die zahl- 
reichen Progiammfunktio- 
nen. und auch Profis werden 
immer neue leistungsfahige 
Eigenschaflen entdecken 
und nutzen. Besonders bein- 
druckend ist natiirlich die In 
formation ssuche mit Hilfe 
des Assistenten. Die einzel- 
nen Progiaminteile sind 
durchdacht und gul aufein- 
ander abgestimmt, die Be- 
nutzerfuhrung ist sehr klar. 
Schade but, daJi die Ausga- 
be per Drucker so umstand- 
lich is* . F&A kosiet in der Etn- 
zelplatzversion 1600 Mark, 
eine Netzwerk-Benutzerli- 
zenz fiir insgesamt drei P]at- 
ze kosfet zusalzlich noch ein- 
mal den gleichen Betrag. rs 



Auf einen Blick 


Progrommng me 


F&A Version 3.0 


Programmart 


Integrierfes Paket mit Do- 


fenbonk und Textverarbei- 




tung 


Preis in Mark 


ca. 1600 


Hersfeller/Verrrteb 


Symantec/Prisma 


Hard wo re-A nf order u n gen 


Minimum: 640 K&yte Spei- 


cher, 2 CHsltetten-Laufweffee 




mit \e 720 KByte (better? 




1 LautweHk, eine Festplotte 


Kopiersthutx 


nein 


Lieferumfang 


6 Diskettes, Hondbuch 


Handbuch 


sehr gul 


Ausfuhrung 


co. 900 Seiien, deuTsdi 


Uittersttitzte Fremdformate 


ASCII, totus-1-2-3, d&ose 




11/111, DIF, pfcFfe, 6M-F0ing 




Asststant 


B e s o n d e rKe iteit 


IntegrEerte T&jdvefOfbei- 




lung, Intelltgenter Datei" 




Assisfent, netzwericfahig 


Wertungen 


Bedlenung^reundlichkelt 


hen^orragend 


Geschwindlgkeif 


gut 


Fu n kri O n s u m f a n g 


sehr gul 


Programmteil Datei 


hervorragend 


Progrommtetf Text 


sehr guf 


Drucker untersfutzung 


befnedigend 


Gesamtwertung 


sehr gut 



A-ke Pretongoben benihen Infcrmafionen der rterste.fer 
und ertholtef! dte gtsetzliche MeWertsftiier. Mortise 

Uas^nbezogen dw Noten Kervorogend, »hr got, gut, 
belrkHV^e^d, ouswchood und uogeniigirnd. 
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Bucher 









PC Hardwore 












Weil fi am > l !• hi n 1 Li. 





Hardware 
aufgeMart 

Em grauer Kasten steht auf 
dem Tisch. AuBen ein ble- 
chern klingendes Metallge- 
hause und innen viele Kabel 
und grtine Platinen, garniert 
mit spits abstehenden Lot- 
punkten, die geheimnis voile 
elektronische Bauteile auf 
der Platine festhalten. So 
sieht fur viele das Innenle- 
ben ihres Computers aus — 
ein unerforschtes Myste- 
rium 

Das Buch "PC Hardware" 
aus dem Wolfram's Fachver- 
lag soli dem normal en (un- 
kundigen) Anwender eine 
Hilfe sein , wenn er seinen PC 
einmal selber aufschrauben 
muB r um eine Steckkarte ein- 
zusetzen oder — falls notig — 
kle inere Wart un gsarbe iten 
zu erledigen. 

Vom Bit uber die CPU, die 
Jumper, RAM-Speicher und 
Netzteile geht der Streifzug 
du rch die elektronische 
Landschaft, Der Autor er- 
klart zunachst einige wesent- 
liche Grundbegnffe wle Dis- 
kette, RAM und CPU, bevor 
er sich der Inberriebnahme 
des PCs widmet und dabei 
auf den neuralgischen Punkt 
fur viele PC-Neulinge ein- 
geht, den sogenannten Set- 
up, die G rundeinstellung, 
Uber 50 Seiten behandeln 
das Innenleben und den 
Speicheraufbau eines 
Personal-C omputers. D a 
wird dem Anwender bei- 
spielsweise einmai erklart, 
wie er uberhaupt eine Steck- 
karte einsetzen muB — fur 
viele ein Buch mit sieben Sie- 
geln< Die letzten 20 Seiten 
beschaftigen sich mit dem 
Speicherrnedium Festplatte, 
Das PC Hardware-Buch ist 
fur den Laien geschrieben. 
Es ist verstandlich und an- 
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schaulich. wozu nieht zuletzt 
viele Zeichnungen beitra- 
gen. Nut die undurchsichti- 
ge inhaltliche Gliederung 
stort ein wenig. rh 

RaJf Feinecke, PC Hardware, Bar & Ver- 
BtancLEich. WoEfram's Fachverlag. IHSoifen, 

49 Mark 

Arbeiten mil 
Works 

Seitdem das integrierte 
Programmpaket "Works" 
von Microsoft alien Schnei- 
der Computern beihegt, ist 
der Verbreitungsgrad von 
Works sprunghaft gestiegen. 
Ein AnlaB fur viele Verlage, 
begleitendes Buchmaterial 
fur die groBe und standig 
wachsende Works -A n we n- 
derschar anzubieten. 

Works besteht aus einer 
"Text- und Datenverarbei- 
tung, TabeHenkalkulation 
und einem Kommunikations- 
progiamm. Durch seine rela- 
tiv einfache H andhabung 
und ubersichtliche Funk- 
tionsvielfait ist es vor allem 
fur private Zwecke und klei- 
ne gewerbliche Betriebe ge- 
eignet. 

Das Buch "MS Works Lo- 
sungen" ist eine Art Samm- 
lung von Ltfsungsvorschla- 
gen Mr haufig auftretende 
Problem© der Works- Benut- 
zer, Im ersten Teil des Bu- 
ches fuhrt der Autor den Pro 
grammneulingaufknapp 150 
Seiten in die Benutzerfuh- 
rung von Works ein. Dabei 
dienen typische Arbeitsvor- 
gauge (wie Daten anlegen 
und sortieren) als Erkla- 
rungsbeispiele fur verschie- 
denste Funktionen des Pro- 
gramms, wobei sich der Au- 
tor bemuht, typischen Benut- 
zerfehlern gleich vorzubeu- 
gen. Fur ausgewahlte Pro- 
fa leme, beispielsweise die 
Erstellung von Serienbrie- 




fen, gibt es Losungsvor- 
schlage. 

Das Buch ist schon optisch 
sehr ubersichtlich gestaltet, 
und die Texte sind flussig 
und verstandlich geschrie- 
ben. Die im Buch beschrie- 
benen Arbeitsschritte lassen 
sich leicht nachvollziehen 
und helfen, den richtigen 
Umgang mit Works schnell 
zu lernen zh 

WbJfgang Becker. MS Wbrks Lcsungen. 
tewfl Verlag. 312 SeUen H S9 Mark 



Die xwei vom 
Archimedes 




"Archimedes und Arthur" 
ist kein Komiker-Duo, son- 
dern der Titei eines Refe- 
renzbuches sum Computer 
Archimedes und seinem Be- 
triebsystem Arthur. 

Die Kurzreferenz hat die 
Form eines Ringordners und 
ist 263 Seiten stark. Don ha- 
ben unter anderem eine kler- 
ne Emfiihrung in den Com- 
mand Line Interpreter (CLI) 
und eine BefehlsObersicht 
mit Syntaxangaben und 
Kuranformationen Plata. Ei- 
ne interessante Besonder- 
heit ist das Kapitel fur Sy- 
stemumsteiger: ein System- 
vergleich zwischen Amiga, 
IBM-PC und Archimedes. 
Hier werden Ahnlichkeiten 
und Unterschiede der Hard- 
ware aufgezeigt und aquiva- 
lente Befehle auf alien drei 
Computern beschrieben, 

Ein kteines Kapitel (zwolf 
SeitenJ widmet sich der MS- 
DOS-Emulation des Archi- 
medes. Ein Anhang {unter 
anderem mit FX-Komman- 
dos zur Systemprop^ammie- 
ning) schlieBen das Nach- 
schlagewerk ab. 

Archimedes und Arthur 
werden recht ubersichtlich 
behandelt, der Inhalt ist an- 
gesichts des Preises von 49 
Mark jedoch eher als diirftig 
zu bezeichnen. rh 

ZvonmiT Fto,c3c. Archimedes & Arthur. Wol- 
fram's Faciveriag. 263 Seiten. 49 Mart 



Quick Start mit 
Pogemaker 

Die "Quick Start" Buchrei- 
he aus dem Dusseldorfer Sy- 
bex Verlag umfaBt inzwi- 
schen schon uber 20 Titel. 
Ziel der Cohen Handbiicher: 
Der Anwender soil so 
schnell wie moglich in die je- 
weiligen Programme einstei- 
gen ( ohne erst tagelang hin- 
ter meterhohen Stapeln von 
Anleitungen zu verstauben. 

Das Quick Start-Buch zum 

Desktop-Publishing-Pro- 
gramm "Pagemaker 3.0" ist 
nach dem ublichen Schema 
der Reihe aufgebaut: 20 
Schritte fuhren zum Erfolg, 
daB heiBt. der Leser wird in 
20 Arbeitsschritten in die Be- 
nutzung des Programms ein- 
gefuhrt. Vorjeder Lektion m- 
formiert eine Zeitangabe. 
den Leser, wie lange er un- 
gefahr mit der Durcharbei- 
tung des jeweiligen Kapitels 
beschaftigt sein wird. Das 
Buch ist mit vielen Abbildun- 
gen und Bildschirmfotos ver- 
sehen. und am Seitenrand 
wecken Symbole die Auf- 
merksamkeit des Lesers. 

InhalUicfe ist das Buch ntir 
etwas furs Grobe: So lernt 
der Leser zwar eine Muster- 
vorlage zu entwerfen, Linien 
zu Ziehen, Itexte zu positio- 
nieren und verschiedene 
Schriften zu verwenden — 
angesichts der enormen 
MogUchkeiten und Funk- 
tionsvielfaltdes Page-Maker 
ist das Quick Start-Buch al- 
lerdings nur etwas fur die er- 
sten Arbeitsstunden. Da- 
naoh muB sich der Benutzer 
entscheiden: Entweder er 
macht sich an das Original- 
Handbuch heran oder er 
gibt noch einmal Geld fiir 
Fremd-Literatur aus. rh 

Raioer Baitel. Pagemater 3.0. Der Efrtstieg 
Si 20 Schntten. Sybes Verlag. 140 Seiten 
19.BS Ma rk 
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Wettbewerb 




Den Citizen J ubilaurmdrucker konnen Sie 



g ewirmen — komplett mit genug Farbbandern 

u nd Papier, um ihn damit ein Jahr long im 

Dauerbetrieb zu futtern. 



Die europaiache "Citi- 
zen Manufacturing 
Ltd,", ein Ableger des 
japanischen Druckerher- 
stellers Citizen mit Sits in 
England, hat alien Grund 
sum Feiern: Der S0OOO0. Citi- 
zen 120D rollt demnachst 
vom Band. Der Citizen zahlt 
zu den beliebtesten Matrix- 
druckern Uberhaupt, Und 
das, obwohl sich der kleine 
9-Nadler in den vier Jahren, 
die er schon gebaut wird, 



fast nicht verandert hat. Le- 
diglich am Zugtraktor hat Ci- 
tizen erheblich gefeilt Das 
Ergebnis dieser Verbesse- 
rung: die Fapierzufuhr iat 
praziser, das Schriftbild 
schaner und damit extakter, 
Fehler und Ungenauigkeiten 
beim Diucken von Grafiken 
haben damit ein Ends, 

Um diesen Drucker zu ge- 
winnen, miissen Sie lediglich 
den Fragebogen auf der 
Rtickseite ausfullen, 



So konnepi 

In den folgenden 20 
Fragen soUten Sie entwe- 
der konkrete Antworten 
geben oder einfach nur 
die fur Sie zutreffende 
Antwort ankreuzen, 

Schicken Sie Ihien aus- 
gefilllten Fragebogen an 
folgende Adresse; 

Redaction 

HAPPY-COMPUTER 
Keiuiwoil; 
Citizen- Drucker 
Maikt&Technik- 
Verlag AG 

rlans-Pinsel-Strafie Z 
8013 Haar 



gewinnen 

EinsendeschluB 1st der 
10. November 1989, Der 
Rechtsweg ist ausge- 
schlossen, jeder Teilneh* 
mer darf nur einen Bogen 
ein sen den, An Umfrage 
und Wettbewerb ausge- 
schlossen sind Mitarbei- 
ter der Markt & Ischnik 
AG und deren Angeho- 
rige, 

Obrigens, falls Sie Ihre 
HAPPY-COMPUTER nicht 
zerschneiden mochten, 
konnen Sie auch den Fra- 
gebogen f otokopieren , 
ausfullen und die Kopie 
e inschicksn , wo/irn 
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Fragebogen zur Gewinnakrion "500000. Citizen 120D" 



1. Wekhen Computer hesttzen 5ie, wo I fen S'm in dsn nachtten viarMnncrfen 
koufen Oder benufxen Si&? 



10. Welcha Tharnen mckhten Sia 
HAPPY-COMPUTER Sewn? 



n Zukujtft irerstnHct, watch* wanlgar In 







bei i! 


win ten 


will ith 




Mi 


ich 


111 den 


innerhalb 


* 






rtekh»ten 


von z we i 








viar 


Jahnn 








M emote n 


kcufc n 








kaufan 




Conwodeta 64 


□ ' 


n " 




Q* 


CrMTJTwdrvm 128 




□ i* 




□ 30 


Amiga 500 




a« 


□ » 


03a 


Amiga 2000 


a* 


D u 


□ W 




Atari ST 


a* 


Qiir 




□ 35 


Atari Mega ST 


n* 


D to 


□ ft 




Apple Macintosh 


n» 


a « ? 


□ 77 


□ 


B08o ode* B068 XT 


□ a 




□ ?> 


C » 


AT 




a * 


O 5* 






□ « 




□ 30 


a« 


2. WJa fa nje betltzan 51* Ihrsn CampLHer? 






Bis z*ei Monols 


O ' 


Mehf 


ils Jatif 




Zwei Monote bis efn Jnhr 


c 2 


fv'o h ■ als iwei Johie 


a* 


3. WokaufenSie Ihrafn... 












Computer 


Druckar 


Software 


Tochhonde 1 


□ « 




□ * 


D " 


^r^ondhoncle! 






□ * 


□ b 


Kaufbaus 








□ * 


Gebrni^hi gekoufi 








□ « 


Dl^ekl bei*n Hc&re-ile: 


□ s 




□ «J 





4. Wot hoberi Sie beiahll fur lhr*n... 
Computer 

Mark' 



DrUtker 



5. Wo* gehort au&erdem noch xu Ihngr Computsronttige und mit weknen 
Komponenten mdchtan Ste Ihr System in den ikkhilen vlar Monaten noth 
ergcingen? 





hate Ich 


will ich ksufen 


Malrixdrucker 




□ * 


Loserdrocwji 






1 inSerislmhlrJriicter 


□ 3 




FgrbrnonllOf 


a* 




k sfp!a>r?n- tavtaenV 


0* 


n i« 


Akisi'tikopelcf 


Q«. 


D's 


Modem 


O* 


□ «* 


rViaus. 


CM 













m&hr 


sell » blelban 


wanlg^ 




D ' 


□ 


□ XF 




□ 5 








Di 


□ 3i 


□ » 


Compulejgighlt 


□ « 


□ 22 




C t>n>pjT&finijsi I, 




□ 3 


- 1 


Cnmptftefsteuerung 


□ * 


□ 3< 




OateftJban^n 




□ » 


D« 




o« 


□ J* 


O-m 


Haittwcre-Ws 


Off 


□ Z' 


□ *» 


Interviews 


□ o 


Q» 


C*» 


Neuc Piodube 


D " 




□ 


Prog 13 mmiCTon 


o« 


□ » 


D* 




an 


Da 


P* 




o« 


□ » 


n» 










Texheroibeeung 


□ » 


n* 


D» 


Tips tmd fhclra zu Software 


□ v 


□ J5 


D» 


Softstfges 


□ « 







11. Wia vlalo de r i wo If Ausgnbnn allies Jnhrgongi van HAP PY.COM PUTI-R 
lesen Sie im Johr? 

Ben AboTneit Q i 

Ich vOtpasse heine Aj^gobe □ ? 

Ich lese eiMo ocM bis »hn A^gaben D > 

Ich l™ HAPN-COtAftlTtS nur gelegentteh ~ ^ 

17. Wiwial Gald geben SEe m onoil ich fiir Ihr Compufar- Hobby cus? 

Unt«« 10 Mrjtfc □ I 

Bcs 100 ^rt OJ 
S-.5 5X Vo-i □ J 

Ut*< 500 Mori: O* 

13. Wiftvi^l GaJd gabAn Sia monotlkh fur Computer-ZAltscnrHtan out? 

■:>■' io Mo* □ i 

fe 30 Mori OJ 

Dber 30 Mori □ % 

14. Wto vibIb Perton^r. !*«•, 5i« smgoKhlon^n, Ihrv HAPPY-COMPUTWB? 

lew nur ich D > 

Bis zu drei nerwnen □? 
Mdv oh dnri Personen □ 3 

15. Welche Hobbies hoben Sia? 



b. Wann Ste Khon elnen Drucker b*iftzan r gaban 5ie bitta die genaut 
Typeribeieicbnuncj an. 

3ch t>e*ilze lol'gencba Drucker: . 



16, BaKhrefben Si* bittv di* Zaitichrlft HAPPY«>MPWtti onhond der M- 
CjOriden Segriffe 



7. Wis tatian Sia alnan Drucker h|a? 

Kortespafideni □ 1 

Mo siCTterospondariz/ 

Auidiuclcon ran Lkling* Q 3 



Bednjcken van Flitei-en 

EfDrvfTigWi 



In waltHa der folgenden Crupper* wurdan Sfe ckh telbsl olrordnen? 

Anliinger ohne Vbncenntniise Q ' Sahr gjte KennTniiw □ 3 

forigesctiriiitMMf D i hi nteirt Beruf □ * 

9. Walcbe Xaltschrlftan odor Ma go line later) SJe gvlagenrlkh odar regeh 
madig, walch* k*nnan Sia? 





leie Ich 


lata ich 


kanne 




regelmaSIg 


gategenHkh 




AkrgeHer 








Softwanj-Mrjfld 




Q-a 




Arnigo Alsiv 








Arnlgo Special 


O* 


□ a* 




Amigo. Magazin 


a* 


O » 




Audio 


a* 


O » 


□ ^ 


Aulo-Mctt?r. Sport 


□ A 


□ » 




c J l 




□ 3f 




Chip 




O 29 


□ » 


Chip Tool 


a* 


G 30 


□ *> 


Computer Reraonlith 


□ >o 


□ n 


On 


OOS-lfitemoiior>el 


□ '< 




Qi3 


DOS-TesI 


□ 17 


□ » 


aw 


KiCksiarl 


□ 13 






PC Mogorifl 


a- 


n " 


□ » 


PC NAagoriri PIlts 




a» 


□ » 


PC-Prautls 






□ » 


Spiegel 


□ " 


P ^ 


D» 


ST-Magqiin 




o it 




Stem 


□ W 




□ « 


Toolbox 


o » 


□ * 




cd>r 


a a 







UriWfTKniiQm 
kxhi >«n^oTidJpth 
Lesensvwerl 

Obernchliich 

Inlpressoni 

Uiwercfchrbdr 

17. Ptorsontkbe Do ten 

Gebfjnsdnfum- 
GeschlechT: 

SchvJbikiuog: 
HiijupJschule 
Milflan RaiV 
Ab&ur 

fochbocnscbijitife 
Abgcichlouanei Sludium 



sehr 

□ • 
D» 
D> 
O- 

a* 
a* 

D* 

D» 



waWkh C J 

Ok 

□ * 

□ ■ 

a* 



mirrel 

a* 
□ i? 

D» 
U" 



BerJ. 
Scbuki 



wemg 

D ** 
D» 

O" 

□ n 

□ » 

□ J* 

a» 



a* 

□ * 

□ u 



18, Wano Sim on rf*r V*rlowna d*i CiHien 12 V D fvllrrahman moth ten, dann 
tragen Sle bitfe hicr Ihr* Annh rif> 



Norn* 



Vctrnoinfl: 
Stro8a)i _ 
Orfi 



Ich bin aarrni einvonionden, doft dw gemochten Angoben olekwmcb c*a6* wetdsn. kn Sinn* 
dei DaientchL^zgesetTes wtkm die pmfintiehen Ootofi ton dem Fnagrbagen getrmm. Die An- 
gdbori mr rVson nehnwn ooch loflineriej tmfluv oVf d* ^eiosung. Oei Kcchtewcg at awsga- 



108 



Ausgabe H/Kcwember 1989 



HCHVERMND MIT iMHVERSTAND 



ATARI 



0.5NS FtopR 

3,5- OTig. ATAJHI 
1 MB floppy 5F 314 

3.5* &flg. ATARI 

1 MB-fioppf 3.5" tiger! marks 
Idralle ATARI -ST-ModeKe nur 

ATARI 5 fl-MonlEor 
SW 124 

ATARI Farbnonltor 

S c 1 224 nur 



ATAJH 52fl STM 
ATJUtl 52 STM 

mil elngebauler Floppy 720 



155, 
333, 
222, 
333, 

f: 666*- 
nuf 444-- 

nur744r 

Attfll ST'fM 1 040 888, 
Prig. ATARI Fattplitte turSl A A A 

SUPE R-VO RTEI LSPAKETE ; 

ATARI 420 STM w m m 

^ MOflllOf SMI 124 iHHr 

ATARI 104D S7FK | 1 * m 

■* Monitor SM 124 llliT 

AIARI-HEIMCOMPUTER; 

1 30 J£E nur 255." 

fteeardfr j « 4-torto ICC 

xc 1 2 HHr man iazi I3ar 

FlGppy HFF 55 I OCE 
In f 803 XL XE nr.:: 130 KE O 33 " 



SCHNEIDER 



EURO-PC Jncl.GDODNAIfE- 
Monltpr 12' gn>- 

KC-MPLEIT 

mil 30 MR 

ISO MMI 



999, 



1666, 




1555, 



PC 1512 mltl Floppy 

a mo k + ft) tie 

AMprals tOr Fjrtaunar QQO 

Ian st MonochromEr -Mpnltprl OaOr 

SUPER-VORTEILSPAKET: 

PC1B40'»4C-K,1 LW) 1CCC 
Rllt EEA-Monllor * 3D MB AJ}3f 



COMMODORE 



166, 

nur 1 99 r 

und Sybargi m-i 

StBCkrnfJdul. Oflg.-Crjmmodofe- Anrt 
joystick kootpitii ILlr 



rjammarjorri 

155'. Fkpji : . 

rrjfCiSunaPiUS. 1 * 
cm/a MMwk 




imneufiftGehause nur iOOr 

HMicdrone-MMRtr i? - , amber, ml 
'Wflacelngang Ifur no 
Helmc&mpuiei 00<r 



3 



■Floppy 1 541 II 

nu,299. 



COMMODORE 



44, 



Original Ccmmadarir 
Mfitl for C 64 

Rml cirtrldfla Hi ll 

Umlang.relch&Beffihlseweltenjng 00/" 

ci» 344,- i2SD 666.- 

R&ppylSBl AAn 

3-5ZOM. BOOK III" 

Rbppt1S71 4i£ 

525ZOH.340K 00 0»" 

Ditonrflcorder l 530 * j 




AMIGA 50D 



888, 
1666, 
555, 

499, 



AMIGA SJOflOGhne 

FartmcinilpT 1 CIS4 

FirtarnanrlarlOBA 

X-:-: P3-0FEX Farci- 

->:■:• wBiitir ror ami&a 

InursolangeYorral ipichil 

■: HF-Mndufalnr 

;!v! TOrAMrGASOO 

Spalchaftrwell-rung aaa 

>M' A 50 J lui fl.V I G A soo ZTTr 

SUPER-VORTEILSPAKET: 

AMIfiA 500 t | ■ * J 

Fartrnioflllor 1084 I 444^ 

2. Ebbiulauftrfrt 3.5* 

Coirrrnodore ftir A 2000 

20 M&AuTubflet 

F&siplatta lOr Amiga 2000 
PC-tBiri Tiir AMIGA 2000 
incL i25H"utweik 

AT-Haard fOr AMIGA 2000 
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Aktuell 



Apples neue Compute 



Der Apple 
f dllt nicht weil 
vom Stamm 



Ein Macintosh als Lap- 
top? Wamm nicht? Un- 
sere Gesellschaft wird 
immer mobiler, und Compu- 
ter machen den Geist mobil. 
Daher ist es ein logischer 
Scftritt, wenn man eines Ta- 
ges auch seinen Macintosh 
mitnehmen kaniT. orakelte 
Apples Entwicklungschef 
Jean Louis Gasse noch auf 
der Computermesse Mac- 
world Mitte August in Boston, 
Mehr duxfte er nicht sagen, 
um nicht seinern Neuling die 
Schau am 20. September zu 
verderben: An diesem Tag 
fand weltweit m mehr ere n 
Stadten gleichzeirig die Pre- 
miere des mysteriosen 
Macintosh-Laptops mit dem 
Tarnnamen '"Esprit" start, 
iiber den bereits seit einein- 
halb ]a hren spekuliert wird. 

Am generalstabsmaBig 
vorbereiteten 20. September 
hat Apple nun das Geheim- 
im geltiftet Der Neue heiBt 
"Macintosh Portable" — ob- 
wohl er eigentlich ein Laptop 
1st — und kann alles, was ein 
herkomrnlicher Macintosh 
auch kann, nur eben mit Bat- 
teriebetrieh Statt sensatio 



Was dem Handwerker 
sein Henkelmann, 
ist dem Manager sein 
Henkelmac, Als 
"Macintosh Portable" 
machf Apple sein 
Erfolgsmodell jetzt 
tragbar und dringt in 
die Domdne der 
PC-Laptops ein. 

neller Neuerungen bietet 
ei ohne Einsehrankungen 
samtlichen Komfort und alle 
Leistungsmerkmaie, wie 
man's vom Macintosh qe- 
wohnt ist. 

Zur Teehnik des Macintosh 
Portables: Fur Geschwindig- 
keitsorgt sein mit 16MHzge- 
takteter Motorola-63000-Pro- 
zessor. Dainit arbeitet der 
Portable knapp doppeU so 
schnell wie ein Macintosh SE 
(6800OProzessor mit 8 MHz), 
aber langsamer als ein Mac- 
intosh (68020-Prozessor mit 
16 MHz). 1 MByte Speichei 
und 256 KByte BOMgehoren 
ebenso zui Grundausstat- 
tung wie das 3%-Zoll-Lauf- 



werk mit 1,44 MByte Kapazi- 
tat. Es fafit rund 75 Prozent 
mehr Daten als die her- 
korrnnhehen SGG^KBYte-Lauf- 
werke des Macintosh II und 
kann neben den Mac-Disket- 
ten auch StZoll-Disketten 
im MS-DOS- und AppJe-H- 
Format lesen und beschrei- 
ben. Das ist ideal, um Datei- 
en (nicht aber Programme) 
von emem Computer auf den 
anderen zu iibernehmen. 

Die schnelle 40-MByte- 
Festplatte mit 28 ms Zugriffs- 
zeit gehbrt allerdmgs nicht 
zum Lieferurnfang der 
Grund version. Sie ist robust. 
stoBgeschirtzt und kostet 
knapp 3000 Mark Aufpreis. 
Das ist sogar noch relativ 
preiswert, wenn man be- 
denkt, da6 der Macintosh 
Portable in der Grundver- 
sion stolze 13500 Mark ko- 
stet, Eine Summe, fur die man 
beim freundUchen Auto- 
handler nebenan bereits ei- 
nen neuen Kleinwagen be- 
kommt. 

Fur Apple ist dieser Pre is 
gerechtfertigt- "Unser Por- 
table ist kein KompromiB 
wie andere Laptops, son- 



Kein spektakuldres AuBem, a 
ist x. B r noch aui ex Ire men W.nki 

dern ein voUwertiger Com- 
puter, den der Anwender auf 
dem Schreibtisch genauso 
einsetzen kann wie unter- 
wegs", so Gerhard Jorg, der 
Geschaftsfuhrer von Apple 
Deutschland, 

Drei Details unterschei- 
den den Macintosh Portable 
voi3 anderen Laptops: Die 
vollstandige Tastatur inWusi- 
ve Trackball, der brillante 
Monitor und ein ausgefuch- 
stes Strom-Management Fiir 
die Stromversorgung setzt 




Alles wie gehobt: Die Tostatur bat das gleiche Layout wie bet alien Macintosh-Computern* Der Trackball (rechrs cu- 
Ben) ersetit ate Maus und kann mit wenigen Handgriffen auch links von der Tastatur montiert werden. 
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*r uberxeugende fnnere Werte: Der neue Macintosh Porta ble. Dos 
n lesbor, bei denen and ore LC -Monitors possen mussen. 



Apple auf Blei-Akkus statt 
wie andere Heisteller auf 
leichtere Nickel-Cadmium- 
Akkus (siehe HAPPY- 
COMPUTER 9/89, "AufSpai- 
flamme"). Wahrend namlich 
letztere kontmuieriich Span- 
nung abgeben und dann fast 
schlagartig entladen sind, 
verlieren die Blei-Akkus nur 
langsam an Leistung. Da- 
durcti kann der Computer 
den Zustand der Akkus stan- 
dig priifen und den Benutzer 
rechtzeitig warnen. Andere 
Laptops geben dagegen oft 
schori wenige Minuten nach 
der Wamung wegen Strom- 
mangels den Geist auf. 

Das neue Accessory 'Bat- 
terie' 1 (ein Accessory ist ein 
Programm, das jederzeit — 
auch aus anderen Program- 
men heraus — aufgerufen 
werden kann) gibt dem Be- 
nutzer alle I nformationen 
tiber den £ustand des Ak- 
kus. Im sog. "Kontrollfeld" 
stellt man zusatzlich ein, wie- 
viel Zeit verstreichen soli, bis 
sich der Portable selbsttatig 



abschaltet. Ein eigener Mi- 
kroproze&sor wacht namlich 
liber den Stromverbrauch 
und versorgt riui die Teile 
mit Strom, die momentan ge- 
braucht werden. Wenn der 
Prozessor fur einen be- 
stimmten Zeitraum keine Ein- 
gabe registriert, schaltet er 
den Computer auf Sparflam- 
me; Er bremst ihn auf 1 MHz 
Taktfreguenz und dreht der 
Festplatte und dem Monitor 
den Strom ah Ein einziger 
Tastendruck geniigt dann, 
um ihn aus dem selbstaufer- 
legten Schlurnrner zu wecken. 
Programme und Daten wer- 
den dabei nicht geloscht. 

Sparsom wie 
einSchotte 

Durch die geschickte Eintei- 
lung der Stromreserven 
kann man nach Apples An- 
gaben sechs bis zwblf Sttrn- 
den (je nachdem wie stark 
die Festplatte, der groBte 
Stromfresser, benutzt wur- 



f limmerf rele LC-Di s pi o y 

de) mit dem Portable arbei- 
ten f bevor man den Blei- 
Akku wieder aufladen muB. 

Der Speicherinhalt bleibt 
ubrigens auch erhalten, 
wenn man den Akku gegen 
einen anderen wechselt Ei- 
ne zusatzliche 9V-Pufflerbat- 
terie schiitzt den Speicher 
namlich gegen kurzzeitige 
Stromunterbrechungen. Das 
ist nicht nur praktisch fur 
den Akku-Wechsel (man 
muS das Gehause offnen, um 
den Akku herauszuneh- 
men), sondern auch dann, 
wenn man mit NeUanschluB 
arbeitei Kurze Stromausfal- 
le. sog, "Netzwischer" ver- 
lieren ihren Schrecken. Auf 
Reisen in andere Lander 
machtdas TnteliigenteNetz- 
teil r \ wie das Sch alt netzteil in 
Fachkreisen genarmt wird, 
eine gute Figur. weil es sich 
automatisch auf Spannungen 
zwischen 70 und 270 V ein- 
stellt. So kann man den in 
Deutschland (220 V) gekauf- 
ten Portable auch in den U SA 
bei 110 V betreibea Man 
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Macintosh 
Portable 

braucht allerdings trotzdem 
einen Adapter, weil in den 
USA andere Stecker fur den 
Netzanschlufi gebrauchiich 
sind. 

Apropos reisen: Trotz Blei- 
Akku wiegt der Macintosh 
Portable mit Festplatte nur 
7.16 kg, ohne sogar nur 5,4 
kg. Zum Vergleich: Der AT- 
kompatible "Compaq SLT' 
wiegt 6,3 kg, der AT "Goupil 
Golf' sogai 8,S kg, obwohl 
dieser Portable kerne Akkus 
besitzt. Wie beim Golf ge- 
hort auch beim Macintosh ei- 
ne gefutterte Tasche zum 
Lieferumfang. Sie ist auch 
bitter notig, weil der Hand- 
griff des ft>rtables an deT 
Oberseite des handkanten- 
breiten Monitors angebracht 
ist, Wer ihn am Henkel tragt, 
lebt in der standigen Angst, 
daS sich der Laptop offnen 
und der Monitor abreiBen 
kbnnte. 

Der flimmerfreie Schwarz- 
weiB-LC-Moiiitor ist das zwei- 
te Extra des Portables. Er be- 
sticht durch besonders 
schnellen Bildaufbau. Wah- 
rend der Mauszeiger auf an- 
deren LC-Displays bei 
ruckartigen Bewegungen 
verschwindet oder sein Bild 
verwischt, zeigt der Apple- 
Monitor den Zeiger siets klar 
und an der richtigen Stelle 
Auch beim Verschieben von 
Fenstern verschmieren die 
Konroren nicht. Das Geheim- 
nis des sog. "Active Matrix 
Displays" hegt in einer Tran- 
sistorsleuerung fur jeden 
einzelnen Bildpunkt Csiehe 
HAPPY-COMPUTER 9/89), 
statt ernes Transistors fur ei- 
ne Pbtel-Giuppe, Das Dis- 
play besitzt einen Durchmes- 
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ser von knapp 10 Zoli, stelll 
640 x 400 BQdpunkte mo 
nochrom mit quadratischen 
Pixeln dar und 1st wie beim 
Macintosh SE etwa so breit 
wie eine DIN-A4-Seite. 

Gewohntes auch bei der 
Tastatur: Sie hat die Mac- 
lib lichen 63 Tasten inklusive 
der Umlaute, und ihr Layout 
entspricht der Standard- 
Tastatur des Macintosh. Al- 
lerdings ist em Trackball an 
der Stelle des numerischen 
r Tastenblocks eingesetzt Der 
Trackball, van Apple "Inte- 
gralmaus' 1 gen ann t , fu n k- 
tioniert wie die gewohnte 
Maus., nur daS man direkt 
die Kugel dreht, statt das 
Kastchen und damit die ein- 
gebaute Kugel uber den 
Tisch zu bewegen. Der Vor- 
teil liegt auf der Hand: Man 



und den Trackball auf der 
linken Seite wieder einset- 
zen. Erfunktioniert dortohne 
Probleme. Wer den Portable 
auf dem Schreibtisch stehen 
hat, kann auch die mitgelie- 
feite Maus anschlieften (die 
tibrigens weniger Strom ver- 
braucht als die bisheiige 
Mac-Maus) und den Track- 
ball durch ein numerisches 
Taste nf eld (Zusatzausstat- 
tung) ersetzen. Und wer gar 
die AT-ahnliche Mac-Tasta- 
tur bevorzugt, fmdet auf der 
Ruckse ite den passenden 
AnschluB. 

Dort liegen auch sieben 
weitere Stecker fur: 

— das 'Apple 1^1k"Netz- 
werk 

— SCSI-Gerate (SCSI ist eine 
AnschluBnorm) 

— ein externes Laufwerk 



ZZF-Zulassting fur Anfang 
1990. Die deutsche Version 
des Modems wird drei spe- 
zieEe Stecker besiizen, mit 
denen man es an jede beste- 
hende Telefonbuchse an 
schlie&en kann. Damit entfal- 
len die lastigen AnschluB- 
schwierigkeiten. mit dem al 
le privaten Modembesitzer 
bis jetzt kampfen miissen, 

Einen weiteren Steckplaft 
besitzt der Portable fur spe- 
zielle RAM Karten, die den 1 
MByte gro&en Speicher auf 
biszu9MByteerweiterm Bis- 
lang gtbt es aber nur eine 
1-MByte-Erweiterung, weil 
die besonderen, stromspa- 
renden 1-MBit-Speicherchips 
SRAM (statisehes RAM, das 
teurer ist als herkbmmliche 
RAM-Chips) noch merit er- 
haltlich sind. 




Kluppe hoch — Mac bereit: Das f I ache LC-Di splay wird zum Transport uber die Tastatur 
gelegt* Rethts unten: Das eingebaute 3'A-Zotl-Loufwerk, 



braucht keinen zusatslichen 
Flatz fur die Mausbewegun- 
gen h was im Flugzeug von 
Vorteil ist. 

Das leicht schraggestellte 
Tastaturfeld (der Portable ist 
auf der Ruckseite 5 cm ho- 
her) birgt mehr Geheimms- 
se, als es auf den ersten Blick 
preisgibt Linkshander kon- 
nen beispielsweise den 
Trackball herausnehme n , 
die Tastatur verschie ben 



— das Netzteil 

— einen Druckei 

— externe Lautsprecher 
(Stereo-Sound-Buchse) 

— ein externes Modem zur 
Datenferniibertragung. 

Auf der Platine behndet 
sjch allerdings auch ein 
Steckplatz fur eine 2400- 
Baud-Modemkarte, die vot- 
erst nur in den USA angebo 
ten wird. Apple Deutschland 
erwartet die notwendige 



Ebenfalis auf der Bartable- 
Premiere vorgesteljt : das 
neue Tischgerat "Macin- 
tosh Ilci" Es aibeitet mit ei- 
nem Motorola-66030-Prozes- 
sor, der mit 25 MHz getak- 
tet ist und damit um knapp 
SO Frozen! schneller ist als 
das bisheiige Spitzenmodell 
Macintosh llx mit 16-MHz- 
Takt. Auf der Platine gibt es 
einen zusatzlichen Steck- 
platz fur eine neuentwickelte 




Macintosh 
Portable 

Cache-Kaite, die die Ge- 
schwindigkeit des Macin- 
tosh Ilci an Vergleich zum 
flex um weitere 25 Prozent 
steigert. 

New ist auch das 512 KByte 
umfassende ROM. das be- 
reits die neue 32-Bit-Grafik 
unterstutzt, also 32 Bit pro Pi- 
xel Mit 1 Bit lassen sichzwei 
Far ben, mit 32 Bit giganti- 
sche 4,2 Milliaxden Farbtone 
(2 hoch 32 Farben) gleichzei- 
tig darstellen. Werbefilme 
mit Cbmputergrafik kommen 
in der Kegel mit 16 Mitlionen 
Farben aus. 

AuBerlich ahnelt der Mac- 
intosh Ilci dem schmalen 
Mac Hex, der auf der CeBIT 
diesen Jahres vorgestelit 
wurda Er besitzt drei sog. 
"NuBus'^-Steckplatze fur Er- 
weuerungskarten, die alle- 
samt frei sind. Die Grafikkar- 
te. die beim Hex noch einen 
Steckplaiz belegt, ist beim Il- 
ci auf der Platine integiiert. 
Der Macintosh Ilic wird im 
Fachhandel rund 19000 
Mark kosten. 

Die beiden neuen Com- 
puter machen Apples Fiih- 
rungsanspruch deutlich: 
Einerseits wollen John Scui- 
ley & Ca das Laptop-Feld 
nicht mehr kampflos den 
PCs iiberlassen. Und ande- 
rerseitsbietet der Macintosh 
Ilci den schnellen 386- und 
486-PCs die Strrn. die in den 
letzten Jahren den Macintosh 
in Sachen Geschwmdigkeit 
deutlich iibertrafen. Jetzl 
steht es wieder unentschic- 
den, und die PC-Herstelier 
miissen sich uberlegen. wie 
sie auf Apples H era us f olde- 
ning reagieren. Denn die 
Plane fur den 33-MHz-Mac- 
inlosh mit 68Q4Q-Prozessor 
liegen angebheh schon bei 
Apple in der Schublade — er 
wird aber wahzscheinlich 
erst 1991 vorgestelit gn 
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Mlt einer Offset-Druckmaichine entstand ttigfkh die mif 
DTP produilerte Messeieifung 



Fbrtsetzung von Seite 14 

VGA-ahnlichen Eigenschaf- 
ten) und TOS 030 als Be- 
triebssystem. In dieser kom- 
pletten Ausstattung kostet 
der Atari TT nur rund 6500 
Mark. Ebenso auraktiv wie 
deT Preis ist die Bildschinn- 
aufl osung dieses Powe 
Computers: in der hbchsten 
Auttbsung 1280 x 960 Pixel 

Zwar war der TT auf der 
Messe noch mil dem her- 
kommlichen Betriebssystem 
TOS ausgestattet. Die aus- 
geliefenen Serien-TT!s wer- 
den aber noch wesentlich 



fachen Geschwindigkeit ge- 
genuber der eines Mega ST 
— so schnell ist der neue TT, 
Die ersten TTs sollen bereits 
im Herbst dieses Jahres er 
haltlieh sein. 

Ataris zweite Neuheit, dei 
STEl seigt sich im gewohnten 
Design eines 1D4QST. So lau- 
tet die korrekte Typenbe- 
zeichrmng denn auch 1040 
STE, wobei das E fur die 
erweiterte Grafikfahigkeit 
steht Einen ausfuhrlichen 
Bericht tiber Ataris jiingste 
Entwicklung finden Sie auf 
Seite 28 in dieser Ausgabe, 




"Stacey" Keidt der erste Aton-ST-Loptop. Seine Ml 
Schnltutelle prade&tiniert ihn fur den Musik-iifeeinsoU, 



schneller sein, da erst mit 
dem neuen, speziell auf den 
68030 zugeschnittenen Be- 
triebssystem "TOS 030" die 
komplette Rechenpowerdes 
Processors genutzl werden 
kann. Dennoch liefen GEM- 
Anwendungsprogramrne wie 
Calamus oder Adimens ST 
bereits mit der zwei- bis drei- 
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Bereits auf der vergange- 
nen CeBIT-Messe hatte Atari 
den ST-Laptop ' Stacy" vor- 
gestellt. jetzt bestatigte die 
Geschaftsleitung, dafi der 
Stacy im Herbst dieses Jah- 
res ausgeliefert werden 
wird. Das Gerat hat die Lei- 
slung eines vollwertigen Ata- 
ri ST mit 1 MByte groEem Ar- 



beitsspeicher, eingebautem 
Laufwerk und Trackball als 
Maus-Ersatz. Der Laptop 
kann mindestens funf Stun- 
den netzunabhangig funktio- 
nieien und kostet voraus- 
sichtlich rand 4000 Mark, 

Besonderes Interesse zog 
Atari-Prasident Sam Tramiel 
auf sich, der erstmals in 
Deutschland das "Portable 
Color Entertainment Sy- 
stem' eine Spielekonsole 
von Atari, aeigte, Bei jedem 
Spiel versammelte sich eine 
grofie Menge interessierter 
Zuschauer urn das Gerat. Es 
ist nur rund 26 x 10 Zentirne- 
ter grofi und bietet einen 
Farb-LC-Bildschirm, der 16 
aus 4096 Farben in einer Auf- 
losung von 160 x 102 Pixel 
darstellen kann. Die Spiele 
gibt es in Form von soge- 
nannten "Game-Cards", die 
man einfach in das Gerat 
steckt AUerdings kommt 




Alwin Stumpf, Geschdffs- 
fiihrer von Atari Deutsch- 
lc nd, prapheieit dem ST 
eine groBe Zukunft 



dieses Taschenspiel erst im 
nachsten Jahr nach Deulsch- 
land. In Amerika wird das 
Spiel bereits fur rund 150 US- 
Dollar verkaufl, eine Game- 
Card kostet urn die 35 US- 
Dollar. 

Schon vergangenes Jahr 
hatte Atari die neue Version 
1.4 des TOS angekundigt — 
bislang ohne Ergebnis Auf 
der Messe fragten jetzt so 
viele Interessenten danach, 
da6 Atari beschloft die neue 
Version endlich auszulie- 
fern. Das Betriebssystem be- 
stehf aus ROMs, die man an- 
statt der alten in die STs ein- 
setzt. Der Preis liegt bei rund 
150 Mark. Auch die Wechsel- 
festplatte "MegaSle 44" ist 
jetzt erhaMch, der Preis: 
rund 2500 Mark. Eine einzel- 
ne Platte kostet rund 300 
Mark. 

Im Software-Be reich gab 
es vor allem Desktop Publi- 
shing, CAD und Standardan- 
wendungen wie Textverar- 
beitungenund Datenbanken 
zu sehen, Die Leistungsfa- 
higkeit des Sis ais DTP- 
System demonstrierte em 
Sonderstand: Mit Calamus. 
19-ZoU-Monitor, Mega ST4 
und Laserdmcker entstand 
jeden Tag eine Messe zei- 
tung. Mit Laserbelichter und 
OSset-Dmckmaschine wur- 
de die Zeitung dann ge- 
druckt Alwin Smmpf, Ge- 
schaftsfuhrer von Atari 
Deutschland: "Einen groSen 
Iteil des U msatzes macht Ata- 
ri momentan mit dem Ver- 
kauf des DTP-Systems'. 

Vielschreiber miissen 
nicht mehr auf so ein umfas- 
sendes Textverarbeitungs- 
programm wie 1 'Microsoft 
Word" fur MS-DOS auswei- 
chen f denn in Zukunft ver- 
treibt Atari eines der lei- 
shingsfaiugsten Ttextverar- 



Atari- 
Prdsidenr 
5am Trofniel. 
Ein neLfes 
Fragbares 
Telespiel mlt 
Farbbild- 
schirm week* 
te seinen 
Spieltrieb. 



Ausgabe ll/November 1989 



ATARI ST 

K K- 

W A RE 



Profi-Software 
unter 100 DM 




R. Aumiller 

Atari ST MaslerOase 

Professionelles Datenbanksystem 
Fenstertechnik, RechenfunkEion. 
Reports, Mausbedienung. Tuto- 
rial, BetepieianwendL/ngeri, 
GEM-Benutzeroberfl^che, Inter- 
face zu MasierTEXT 
Lieferbar 4 Quartal 1939, 
da 200 Seiten, inkf. Programm- 
dtskette 

ISBN 3-89090-577 3 
ca. DM 69,-* 

(sFr 63,50,-*/6S 587,-™) 



G. Mollmann 

Atari ST Haste rTEXT 

Professionelles Textverarbeitungs- 
programm 

Voile GEM-Einbindung, Freie 
Funkdonstastenbelegung, \fo\\- 
aiitomalbche Silbentrennung, 
Makros, Intuitive Benutzer- 
fuhrung, WordStar- kompatible 
Tastaturkornmandos, Elgervar 
Desktop-Zechensatzeditor. 
1968, 172 Seiten, inkl Pro- 
gram mdiskette. 
ISBN 3-89090-576-1 
DM 79,-* (sFr 72,70*/oS 672,-*) 



A. von Zitzewrtz 
Atari ST MasterCalc 

Professionelles labellenkalkLia- 
ttonsprogramm 

Vblle GEM-Einbindung, 512 Spal- 
ten. 2048 Zeilen. Hoba Ftechen- 
geschwindigkeit 77 eingebaute 
Rechenfunktionen, Gteichzeitiges 
Bearbeiten mehrerer TabeiSen mit 
Datenaustausch untereinander. 
1989, 221 Seiten, inkl. Programrr> 
diskette. 

ISBN 3-89090-652-4 

DM 89,-* (sFr 81,90763 757,-*) 




t#££ riNFO-COVPON 




Markt&Techn ik 

Zeitschriften Bucher 
Software ■ Schulung 



Bitte senden Sie rnir IhrGesamtvergeichnis 
mil 500 aktuellen Computerbuchem und Software. 



Name 



Strafte 



PLZ/Ofl 



R Mathy 

Atari ST Sound-Enhancer 

Professioneller Sound- und 
Musikedtor 

^rwandett Ihren AEan ST in 
einen Synthesizer und Sequen- 
zer mit herausragenden Mark- 
malen: 3 ADSR- und 3 LFO- 
Generatoren, 4 Vteltenformen , 
GEM-gesteuerte Editoren, Guell- 
codegenerator fur komfortable 
Einbindung in eigene Pro- 
gramme, 
1988, 244 Seiten, 
inkl, Programmdiskette. 
ISBN 3-89090-61^8 
DM 79,-* (sFr 672,-*) 
'Unwrbmdlic^e PretsempteNung 

Markt ATechnik-ProduMe 
erhaiten Sie bei Ihrern 
Buchhandier, in Computer- 
Fachgeschatten Oder in 
den Fachabtellungen der 
Warenhauser. 



Bttte ausschneiden und senden an: Markt&Technik Veriag AG. 
Buch-und Software-Verlag, Frau Srosien, Hans-Pinsei-str.2, 6013 Hasr 



HC1T § 



Aktuell 




Atarl-SpezialUf Michael Bernards damomfrlerf, was 
man mlr DTP auf d«m Atari ST atl«* mac hen kann 



beitungsprogramme, die es 
gibt; "WordPerfect 4,2" in 
der deutschen Version. Der 
Preis 1st allerdings noch 
nicht bekannt. 

Fiir Ataris kleinsten PC, 
den nur brieftaschengrofien 
"Portfolio", steilte die Firme 
Roda die erste Enveiterung 
vor. Das Gerat heiBt "Piofo- 
lio" und enthalt ein 3n-Zoli- 
DiskettenJaufwerk. Eatterie- 
pack P Schnittstellen und eine 
RAM-Erweiterung. Der Port- 
folio wird in eine Ausspamng 
des Profolio-Gehauses ge- 
schoben. Damit hat dann 
auch der Portfolio die VoreU- 
ges eines ausgewachsenen 
PCs. Profolio soil Anfang 
nSchgten Jahres auf den 
Markt kommen und um die 
900 Mark kosten. 

Ein weiteres Gerat fill den 
Atari ST steilte die Firma Be- 
ta Systems Computer AG vor; 
den "Supercharger". Das 1st 
der zweite MS-DOS-Emula- 
tor fur den Atari ST. den es 
auf dem Markt gibt. Im Ge~ 



gensate zum 11 PC-Speed 1 1 
(siehe Tbst in Ausgabe 10/89) 
wird er an den DMA-Port des 
STs angeschlossen. In dem 
kleinen Gerat ist ein nahezu 
vollstandiger MS-DOS-PC 
enthalten, nur die Schnittstel- 
len und den Bildschirm stellt 
der ST zur Verfiigung, Dei 
Supercharger kostet um 800 
Mark und ist laut Hersteller 
ab sofort lieferbar. 

Eine pfiffige Idee konnte 
die Firma Rolf Rocke Com- 
puter prasentieren: eine 
Speichererweiterung ftlr 
den Mega L Durch semen in- 
ternen Aufbau kann der Me- 
ga 1 nicht so ohne weiteres 
mit mehr Aibeitsspeicher 
versorgt werden (siehe Test 
in Ausgabe 9/89). Der Pre is 
fur den Zusatzspeicher: um 
750 Mark fiir 2 MByte und um 
1S00 fur die 4-MByte-Erwei- 
terutig. 

Fur Geraie der Mega ST- 
Baureihe bietet die Firma 
Maxon eine Grafikkarte an, 
War auf der CeBIT '89 noch 




Rolf A. 
Schendol 
von Rod a 
hat gut 
lachen. Der 
"Profolio", 
d (? r dan 
Mini-PC 
"Porrololio" 
III einem 

vollwurf igt-n 

PC mocht, 
fand groSa 
Resonani. 



Happy : Computer i 
Uberb ick 




Diese Happy-Computer-Ausgaben bekommen Sie nocfa 
bei Markt&Technik fur jeweils 6,50 DM. 



3 / It: Hockw, CreSef, EWd*fc<s / fWwW 
PCs fcr HsinurMendtt in Tetf / C M-ftwpnme 
ufd«r M90 

4/ Ms C#r*m*n& 86 1 A.tWJ» 310 
im to / Ctapuw-Uiopiin / Graf*. Gnaw. 

D*rwimWw>d«CW 
Co^ieaiWccfcWrCwfc-toi 

VeriE^ityskwwr / Thwmji Ajpn 

Gdd^adbrwn mil dm Computer/ 
SpfcttnOto for CW / DonoW ttyd / 
Mochw Cofnpytc* dvnvn, Vinson wid bfutaf? 

M Hi Wuihimh WieorboilcnSwef 
Wwkconvcfcr? I LMoufcssewW fur den 

9/Wi Urn weitwrbrcHthteft ftt>gwnm*npm. 
chen mil KoufMfen und EiWB jgw-Lifwofui / 
Eioitonik.8ca*Blhpi fund urn «n Computer 

10 / St: Virertangrnr . SoickfzBnSlfrPren Com. 
w*cr / Die btsten Ouder EOr wig Grd 
Farfcsn, Fomwn, PbteJpflrxKi 

Amigo: 0*kim Phtfdab g*g-fl Hwtoft-Bsi* 

If /M; Kpnpleirlhuflgan fc( Men An*wtet 

1541-Akmoii* f MdMta m CM 



2/14: ErW^frfatolottefi/ 
FWiphfinegwtt*- MuMufipiOne fa 

3/19; AksiibvBhc/Nwfif 

4/89; Scrtien-XrsmVbfgfekhitesf/ 

N«* SupmiiD»s»* fl(M86 
5/lfi USD05-fraiatD(miniln>f 

»/09: ENhMindis\GtGrafUl^iomw 

7/ 09; Comou*i(ier90Bfiohr5^fei Sypcr- 
UKnfer -nfl 80384 Pforsiwr / Kun ouf ROW / 

?36ei cortro 3S6er / new Flochbtfl- 

dftjcWC-419 

•/Mi SdmwffrUfida*sundfcbo«&/ 
M faiwafisitagin tA 500 DM 
If /Mi GraBprSyMwnwBWch- Atari, 
Gfuripo^mjimtt fer alt ConpMtf 



lib iaffiSQii 



So einlach bestellen Sie lehlenrie Ausgaben von Happy-Computer: 

1. Geben Sie die gewLinschte(n) Ausgarie(n) an und schicken Sie 
einen Varrechnuugsscheck mtl den Gesamtbelrag plus elner 
einmalipen Versandpauschale von DM 2,- an: Markt & Technlk 
AG r Happy- Computer Leser Service, Hans-Plnsal-Str. 2, 
6013 Haarbei Munchen. 

2. Oder beslellen Sie iiber die Btn-Nr. *64064# 



COMPUTE 




TAR I XE/X^SINCLAIR^SPECTRUM 



Sonderhefte 
im Uberblick 

Die Happy- Computet- Sondsrtrafta blerten Ihnen die Top- Tha- 
men xu Ihrem Computer Spiele, Hardware, PrograrranlftrTO... 
Sla erhaltefl AusfjabtR, die sporlell Ihren Computer beschrei- 
ban - mlt (tureen turn Mltmachen, super Listings uridyl elen Tips 

ft Trias. 

Oder siehen Sie m elner Kautantscheidiroa? Test ■ und EEnstel- 
gtraefte roigen Ihnen, mlt welcher Watil Sla rlctitig Megan. 



SH 9901: SINCLAIR 

tU!i§:S$eclnjm-tentnjnics-JnlBf- 




SH mi: SPECTRUM SH 0002: ATAR1 1 SH 0020: ATARI XL 

Gtote MascWneBpadH- Kurs t Hardware- Teas Ropft-Siwctr/ Gnrtftaoffi Graft- Prooramrw- 

listings 



< C0MRJ1ER 




flten XL 




SH 9903: SCHNEIDER 1 

AileSctifwdif-CafnpJtfirBVs- 

glwti / Grjfili- uftfl SftindpfO 

gramnitrrunj 



SH 0001: SCHNEIDER Z 

AS 233 SctaftaMe mSsftfitt*; 
3- 0- Gnctityen / Luring 



_ * 



SHQGW: SCHNEIDER .3 

Basic tor EJnsmotf una Fcntge- 




SH 0007; SCHNEIDER* 

Joja ; KmforMung DiiMtim- 



1/ 



0010: SCHNEIDER S 

flWrrtei- r*jGiljnfcirjftslanB fln 




^OFTWARE/HARDWARE .fifWtm 



SH 0013: SCHNEIDER 6 
Elnrohnjngin MS-DOS V>r- 
Btadirtst TwTyefirtsdbrrg fijr 

denCPC 



5HD01B: SCHNEIDER 7 
Gtyr CAD *n CPC / Tuning tm 
UPC 454 



SH0018 SCHNEIDER 

f PPQMei / Prognnnmic^jrKhtr. j 



SH 0014: SOFTWARE- SH 0015" HARDWARE - 
TE3THETT TESTHEFT 
Gtf*MiMTcflwwt>eiwio. Conwfcf.MonltcrtDructef Ibsi 
D»temefWiiijng.?rogrsTm«r- sefspechff. tinpEcgBh. 
s^tachenu.vin stihtoppler unfl . 




SH 0005: PRQGRAM- 
MIEflSPRACHEH 

LifliftJS fcrtJv md FMK- In*- 

pnv/Ktne C, to]. Ruth 



,81 ST, AMIGA, MACINTOSH QL 




SH 00D3: SBOOOer 1 
fatJUctettalii' alii 63GtH 
ClHTWte/Einluhriiig blGEM 



SH 000S: OeOOOflf 2 

Piagmrwni6fSflf3(*ien for dsn 

wre- l&arsicfTl 



SH 0O09: 68DQ0w3 

Video- Dlgltirsr. Bolder ius flrs 
uratBytes f to tori STaJs f onsto- 
dio 



SH 0013 : 680DOer4 

Alte ^blpfsgramflies^sirNsriBlK* 1 
SBtePi' Ptograrrantsr- FrpjeU lirr 
toiAari ST 



SH 0019: ST- MAGAZIN 



SHOG22:ST- MAGAZIN 

Kur$6 / SI - veisSSnOliCh / SprtE- 



SH0023: ST- MAGAZIN 
Neue F*eSK*1riS m dar BikJw- 





SH0008 COMPUTER AiS 
HOBBY 

HcJmcan" p ul€r- bn'Sifl' 

Hardware Solars L isiinas zum 
tU ppen 



SH 0011. SPIELE- TESTS 

DieKr*l1w*5j3Vw;'Sfi/Spie- 

le-Tips/Teas: QnM- una Misfc- 



SH0017: SPIEIE' TESTS 

Prop^miTif mnrij« tups/Sots* 
W DTU / Rfckktfir *i VUeo- 



SH 0031 : SPIFLE- TESTS 

B--wdaMwfcSpiete-T«b/ Hallo 
Freafe SpiE*- Tips Br iMitfe 



SH 0024:SPI£L£ 

HOkn Br jtfnreripj ComfuiB- 

tmd Vifleosriftir / Aberqeuer uu] 

HDlNrre^riGie IlJt btsmge* 



Aktuell 



A" Mel idllia-en _ Ijjcfc Forwit 5tl| Orthograf le frraphlk HUfg 



D:\TEST.DOC- 



,A, , , , ,J 



JriHSarT 1st das srste Syrioniplexikun fllr den Atari ST- El 
arbeitet ab Accessor und 1st deshalb von Prugrawten unihhmgi?. 
£ 1 1)1 1 tlnrmwtTiinn itf Hn lirt-Prg grjffft , 

enthlf] 



___ — briUPl p e , 

UabsUdun, IHUraiHa, irtceti 

z>icichnin, mltn, afanaLen. jbmchisen, nathre-lrtwien, 
portrait ieren, knntBrfeitft, phAtographliren, knipsen, 
H i Id fiflchDn,. AufnthflC nathtn, f llflM, atfornen, 
nathforncrij nacbbllden,, Plastik anfertign^ 
In Stein hauen 

IHibrrtratefl, projmertn, regroduzleren 




Grippe : abbl Iden j. 



JL* 



End Hen gibt es auch fur den Atari 5T sin Synonymworter 
lexikon: "3rd Word" von RR-Soft. 



ein Prototyp zu sehen, so 
konnten die Besucher jetzt 
das fertige Produkt begut- 
achten. Die Grafikleistungen 
sind beachtlich: 300 x 600 Pi- 
xel in 256 Farben aus einer 
Palette von 262 144 Farben, 
640 x 480 Pixel mit 256 Far- 
ben aus 262 344, 896x648 Pi- 
xel mit 16 aus 262 144 Farben, 
1280 x 1024 Pixel mit 16 aus 
262144 Farben und 1280 x 
960 Pixel monochrom, Der 
Preis des MGE (Maxon Gra- 
phic Expansion) liegt bei 
rund 1800 Mark. 

Das erste Synonymwdrter- 
Lexikon fiir den Atari ST 
stellte RR-Soft vor. Es heiflt 
' 3rd Word", funktioniert als 
Accessory (arbeitet stand ig 
im Hintergrund) und kann 
aus jedem GEM-Programm 
gestartet werden. Die 
Grund version mit 50000 Ee- 
griffen kostet rund 70 Mark, 
eine erweitene Version mit 
rund 65000 Begriffen und Re- 
dewendungen soli etwa 100 
Mark kosten. Eine neue Ver- 
sion von Adimens ST. dem 



D atenbankprogramm fftr 
den Atari ST t stellte die Fir- 
ma AD I vor. Das Programm 
hetBt jetzt Adimens ST 3.0 
plus und kostet rund 400 
Mark. Der Preis fur e in Up- 
date von Version 2: rund ISO 
Mark, 

Da man Adimens ST auch 
programmieren kann, gibt 
es bereits versehiedene Pro- 
grammiersysteme fiir die 



Sprachen C, Pascal and Ba- 
sic, Ein weiteres Program- 
miersystem fiir SPC-Modula 
2 zeigte Advanced Applica- 
tions Viczena auf der Messe, 
es nennt sich "SPC AdiProg" 
und kostet rund 250 Mark. 
Wer mit Modula-2 program- 
mieren kann, hat keine Mu- 
he, innerhalb kurzester Zeit 
eine umfangreiche Daten- 
bank-Anwendung zu schrei- 
ben. 

Von Application Systems 
Heidelberg war eine neue 
Textverarbeitung zu sehen; 
"Script" arbeitet im Grafik- 
modus, kann bis zu 256 Zei- 
ehensatze laden und bietet 
Proportionalschriften. Die 
wichtigsten Punktionen ei- 
ner lextverarbeitung sind im 
Preis von knapp rund 200 
Mark ebenfalls enthalten, 

Emmal mehr beweist die 
Atari-Messe, wie wichtig der 



deutsche Markt fur Atari ge- 
warden ist, die deutsche 
Atari-Niederlassung ist die 
umsatzstarkste Filiale der 
US-Firma, Sam Tramiel hat 
deshalb auch die Premiere 
des TT und STE auf eine 
deutsche Messe gelegt und 
nicht wie in der Vergangen- 
heit ublich auf eine amerika- 
nische. 

Auch in Zukunft strebt Tra- 
miel nach Hbherem: Mit sei- 
nem neuen Flaggschiff , dem 
TT (und mit einigen anderen 
noch geheimen Produkten, 
die 1990 vorgestellt werden 
sollen), will er fur Atari den 
grofien PC-Markt erobern 
und Atari zu einem der wich- 
tigsten Hersteller machen. 
Man darf also schon jetzt auf 
die nachste Atari-Messe (24, 
bis 26. August 1990, auchwie- 
der in Dusseldorf) gespannt 
sein. kl 




Die Plotine das MS-DOS-Emulators 
percharger" ist jetzt serienreif 



Zwei Jahre dauerte die Entwkklung des 
MS-DOS-Emulators Supercharger 




Laptop Stacey war mit einer der beoehrtesten Stars im 
gro&en Atari-Spektaksl 



Ein Atarl-Mttarbeiter demonstriert die en or me Ge< 
sehwindigkei t des TT 
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Der 
Handlanger 




Scanner fur den Heimbedarf: Bis vor kurzem 
noch unerschwmglich, heute serin el I zur Hand. 
HAPPY-COMPUTER testete den brandneuen 



Hand-Scanner "Logi ScanMan Plus" fur den PC. 



Zwei jahre ist es erst her, 
da waren Scanner mit 
Preisen fur mehr als 
10000 Mark noch ein uner- 
schwinglicher und rarer Lu- 
xus fur die meisten Ccmpu- 
terfans — seit 1987 aber 
boomt der Markt, Hand- 
Scanner sind jetzt schon in 
rund zehn Versionen zu ha- 
ben. Per Scanner holt manje- 
de nur erdenkliche Vorlage, 
ob Grafik odor Text, Zeich- 
nung, Dokument oder Foto, 
in den Computer. Alles, was 
man daftir tun muB, ist, den 
handlichen Datenfresser 
wi© eine Staubsaugerduse 
uber cias Papier zu Ziehen. 
Und das Beste; Die Dinger 
kosten heute nur noch zwi- 
schen 400und 800 Mark. Der 
neueste dieser Gaming ist 
der "Logi ScanMan Plus" fur 
MS-DOS-PCs und den Apple 
Macintosh, der verbesserte 
Nachfolger des ScanMan; 
HAPPY-COMPUTER testete 
die PC-Version. Die wesenili- 
chen Neuheiten; Die verbes- 
serte Mechanik der Abfra- 
gewalae sorgt jetzt fur saube- 
re Ergebnisse auch dann f 
wenn man den Scanner ein- 
rnal nicht ganz gleichmaSig 
uber das Papier zieht. Fru- 
her tauchten die Vorlagen 



dann oft gestaucht, verzeirt 
oder sonstwie ladiert auf 
dem Bildschinn wieder auf. 
Neu ist auch erne LED-Anzei- 
ge, die die optimale Fuh- 
rungsge schwind igkeit des 
ScanMans anzeigt. Eine wei- 
tere Schwache mancher 
Scanner: Bei bestimmten 
Farben verweigerten sie 
den Dienst (bei der sog. 



baute sich das Bild erst nach 
dem Scannen auf. 

Die deutsche Techier des 
Schweizer Unternehmens 
Logitech — sie heiJM hier Lo- 
gi — verkauft den ScanMan 
Plus i u r 500 Mark mit passe ri- 
der Scanner- und Bildbear- 
beitungssoftware auf zwei 
Diskettes 

Die mitgeheferte An- 
schluBkarte nimmt wenig 
Platz weg. sie belegt nur ei- 
nen kurzen PC-Steckplatz. 
Insgesamt 18 Steckverbin- 
der Qumper) konfigurieren 
die Karte an beinahe jeden 
MS-DOS-Computer mit bea- 
nahe jeder Ausstattung. Die 
Jumper sind ab Werk schon 
so eingestellt, daB der An- 
wender sie im Regelfall nicht 
verandem muB. 



gramm "Psplua" (Paint Show 
Plus) nicht, welche Grafik- 
karte es a nsprechen soil . I ns- 
gesamt stehen 15 verschie- 
dene Auflosungen und Gra- 
fikkarten zur Auswahl, von 
CGA uber Hercules und 
EGA bis zu VGA. 

Der ScanMan hat drei 
Regler: Mit dem ersten, ei- 
nern Vierfach-Umschalter, 
bestimmt man die Raster- 
starke fur die 32 Graustufen 
bei Faxbbildern (nach dem 
"Dithering 13 -Verfahren, das 
ist eine Graustufensimula- 
tion durch umerschiedliche 
SchwarzweiB-Muster). Direkt 
dahinter liegt ein Drehieg- 
ler, der die Eingangsemp- 
fmdlichkeit des Handy-Scan- 
ners reguliert. eine Art Kon- 
trastregler also. 



Xl^E smd beute so pre is 
wert wie nie zuvor t tind sie 
haben mebi rtowisr denn ja 
Mil seicem X'^Vergleichs- 

COMPUTER rnHraiv in dean 
h^iflnn Computr^rbprbst 



XTs sind heute so preis- 
wert wie nie zuvor, und sie 
hataen mehr Power denn je. 
Mit seinem XT-Vergleichs- 
test steigt HAPPY- 
COMPUTER massiv in den 
heiSen Computerherbst 
ein: Fiinf Low-Cost- 
Komplettsysteme zeigen, 



Der Unterschied 1st dttUtlEch: links eine Vorlage mit 100, rectus miT 300 dpi gescannt 



Btindfarbe; las der Scanner 
mit Rotlicht ab, dann eischie- 
nen statt roter Felder nur lee- 
re Flecken auf dem Bild- 
schirm). Auch dieses Manko 
ist jetzt durch ein Mischlicht- 
abtastungs-Verfahren beho- 
ben, Neu an der Software: 
Die Vorlage erscheint simul- 
tan zur ScanMan-Bewegung 
auf dem Bildschirm — frUher 



Ein etwa 1,60 m langes Ka- 
bel verbindet den Computer 
mit dem weiSen Gehause 
des ScanMan Plus, Besitzer 
von nur zwei Disketten-Lauf- 
werkenoder einer Festplatte 
miissen die Software mit 
dem mitgelieferten Installa- 
tionsprogra mm an ihren 
Computer anpassen; denn 
sonst weiB das Zeichenpro- 



Auf der anderen Seite 
des Griffs ist ein zweiter 
Vierfach-Umschalter ange- 
bracht. Er bestirnmt die 
Scan-Auflosung, man w^hlt 
mit ihm zwischen 100, 200, 
300 oder 400 dpi (Punkten 
pro Zoll, ein ZoM enlspricht 
2,54 cm). 

Unter der schwarzen, 
halbdurchsichtigen Plastik- 
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Dos Program m Palntshow Plus arbelrer in SchworzweiB ... ...und in Forbe mit elner Vielzchl von Funkrionen. 



abdeckung hat die Vorder- 
front des Scanners einen 
Sichtschlitz, durch den hin- 
durch man die Scan-Vorlage 
sehen kann; genaues Positio- 
nieren fall* hiermit leicht. Ei- 
nen WachteU gibt es aber 
auch: An der winzigen Kante 
des Scan- und Sichtschlitzea 
kann sich das. Vorlagenblatt 
verhaken, und dann ver- 
wackelt die Grafik. 

Fur das Scannen gelten 
zwei Faustregeln. Regel 



N'immcr eins: Je geringer 
die AuflSsung, desto mehr 
Shifen und Zacken weisen 
geschwungene Linien auf. 
Regel Nurnmer zwei; Je h£- 
her die Auflosung, desto 
mehr Speicher friBt die Gra- 
fik, Ein Beispiel dazu; Bei 200 
dpi kann die Scannersoft- 
ware (bei einem voLl ausge- 
bauten Hauptspeicher von 
640 KByte) eine knapp 21 cm 
lange Grafik emlesen, bei 
gleichem Speicheibedarf 



und 400 dpi passen nur noon 
6,6 cm Scan Lange in den 
Speicher. Das Einscannen 
mit hoherer AuQosmig wirkt 
sich auf dem Monitor als Ver- 
groBerung aus, da die Gra- 
fikkarten naturlich eine viel 
geringere Aufldsung haben 
[eine VGA-Kaite hat abhan- 
gig vom eingesetzien Moni- 
tor ca. 80 dpi) und jeder 
Punkt der gescannten Grafik 
auch als Pixel auf dem BUd- 
schirm erscheint 



GLucklicherweise kann 
man die Scanbreite variie- 
ren; jede Einsteiltmg. die 
kleiner ist als die maximalen 
10,4 cm spart wertvollen 
Speicherptatz und vergro- 
Bert die maximale Scart- 
lange, 

Eine hone Aufldsung er- 
iaubt also nur das Einscan- 
nen kleiner Grafiken. Soli 
die Sache bei gleicher Qua- 
litat schon etwas groBar 
sein, kann man auch Ein- 



i 



AEte Peter Nortoft-Produkte sind im 
CtimpDterfftckliandri erhalllkh. 



Peter 

Nortons 
Renner 




NORTON 

COMMANDER 

Die neat Version 2.1 des Norton Commander 
sieJIi den DOS- Manager par excellence dir. 
llc-r Nurtop Coromandtr 1st das Konirolkcfi- 
Cram, mit dem alle DateimABipnlatioaefl 
teiebter und schntiler VDnsuiten fehen. 
Die famoseste Eiaenschaft des Commanders 
besteht darin. daft er sich jedem PC-Bemiizet 
optimal anpaflt. Dem Einsteiger wird der Um- 
gang mil Da id en wvseniLicIt erkichterl. Der 
Profi grwjrmt mil dem Commander an Ge- 
schwindjgkeit und Obersichl. Neben den bei- 
den Obersichtsfensterru dem Dialogfenster 




zelteile aneinander setzen: 
Mit dem mitgelieferten 
Zeichen- und Bildbearbei- 
tQngsprogra mm ' 1 Psplus' p 
lassen sich auch groBere 
Grafiken in mehieren 
Durchgangen einlesen. Em 
Lineal als Fuhmngsschiene 
hilft hier beim genauen Fiih- 
ren, versehentlich doppelt 
eingelesene Bildbereiche 
entfernt eine "Magnify 11 - 
Function — jedoch nicht im- 
mer streifenfrei. 

Wer also beabsichtigt, vie- 
le grofle Vorlagen (z. B, DIN 
A4) in haher Qualitat einzule- 
sen, sollte sich von vornher- 
ein mit einem Flachbettscan- 
ner anfreunden; allerdings 
sind diese groBeren Scan- 
ner deutlich teuiei — bis 2u 
mehreren tausend Mark, 

Auf den beiden Disketten 
zum Scanner finden sich zu- 
satzlich noch drei Konvei- 
tierprogramme filr Grafiken 
in unterschiedliche Speicher- 
formate unterschiedlicher 
Maiprogramme; "MACOTF", 
"FCX2TIF" und "TIFSPCX". 
Mit ihnen konvertiert man 
Grafiken leicht vom Mac- 



(Apple Macintosh) oder 
PCX-Format (PC Paintbrush, 
euies der wichtigsten Grailk- 
programme fur den PC) in 
das TIFF-Format (allgemeine 
Norm, besonders im Desk- 
top Publishing gebrauch- 
lich) und vom TIFF- in das 
PCX-Format. Wer also auf 
sein bevorzugtes Malpro- 
gramm fur die Nachbearbei- 
tung einer eingescarmten 
Grafik nicht verzichten will, 
kami die HFF-Dateien der 
Scannersoftware in PCX-Da- 
teien umwandeln. 

Die beiden Handbiicher, 
ernes fur den ScanMan, si- 
nes fiir das Zeichenpro- 
gramm Psplus, sind sehr a us- 
fuhrlich und anschaulich, 
wenn auch leider noch eng~ 
lischsprachig. Auf insgesamt 
knapp 260 Seiten erfahrt 
man alles Wesentiiche fur 
den Umgang mit Soft- und 
Hardware. Sehr hilfreich 
sind auch die Schnelleinstie- 
ge. Nach Aussagen des deut- 
schen Vertreibers Logi 
kommt der ScanMan Ende 
Oktober auf den Markt — 
und dann auch gleich mit 



deutschem Handbuch. Hof- 
fentlich ist die Ubersetzung 
so gut wie das englische Ori- 



ginal; ein gutes Gerat ver- 
dient auch ein gutes Hand- 
buch. ap 



Auf einen Blick 



Gerdte-Typ 


Handy-Sea n n e r 


Herttel ler/Vertri eb 


logi / logi, 8000 Munchen 


Press in Mark 


500 


Ausstattung 


E i nstel I m ogl i c h kei t e n 


Kontrasiregler; Graurostef- 
wahlj Auflosungswahf 


Scan-Auflosungen (dpi} 


100, 200, 300, 400 


Abfastbneite (cm} 


maxima! 10 ( 4 


Software 


Stanprogramme unter 
DOS und Wirtdovvs, Zei- 
chenpfogrtJTnni Psplus zuf 
Nachbeorbeitung, Grafik- 
kofwenieirpfograjnme 


Graf i k a uf I osung en 


von CGA (320 x 200, 4 
Forben) Ober Hercules 
(720 k 348, 2Fcfben) und 
EGA (640 x 350, 16 Far- 
ben) bis VGA (640 x 480, 
16 Fbrben) 


Vera r be it bare Grafik formate 


Macintosh, PC Paintbrush 
|PCX). TIFF 


Erzeugbare Grafikformate 


PCX, TIFF 


Handbucher 
Ausfuhrung 
Umfang (Seiten) 


Englisch 
ca. 260 



fiir die Pull Down-Menus und mit dem Com- 
mander selbst ersteUten Menus stent gleichzei- 
Lig immcr die DOS-Befehlszeile zur VerfO- 
gung (fUr haufiger bentitzte DOS-Befehle gibl 
es allerdings eigens ein Menu). 

Hafilwatt-Au/antcnicvg: DOS 10 und hflh«. IBM PC. XT, 
AT odcr huiKfertprozeatig Kcmpatible. 
Norton Conma_r.de r 2.1 

unwerb. Prciumpf. DM 269,-AFr 239-/65 ?rt0 1 « 

^NORTON 
UTILITIES 

Dfllct V4.r*.«henllkh geldscht? Vcizckhais 
nichi mehr auffindbar? Dishetle fehterhifi? 
— On lie I fen nur aach Peter Notions UtiJities, 
Vor einigen Jahren stellte Peter Norton sein 
mittlerweilt bcrtihmies UnErasc vor^ ein ein- 
zigartiges Programm zur Rettung gelflschter 
Daten, In der Zwiscbcnzek wurde nicht nur 
Un Erase uberarbeitel, SDndern es fcamen auch 
weitere Rettungsprogramme lunzu wie Format 
Recover, Quick UnErase, Un Remove Directo- 
ry und — ganz neu — der Norton-Disketten- 
Doktor. Da mil sind die Norton Utilities fur 
jeden PC-Beouuer unver/kbi bur geworden, 
Dariiber hinaus en t halt das Utili ties-Pake t ei- 
ne Reihe niitzlicher Zusatzprogmmme wie 
beispielsweise das Norton Control Center zur 
einfachen Einstellung von Systemparartieieni 
(Tastenintervallj Sy5temuhren t Cursor-GroQe, 
Bildschirmfarben^ etc)* Speed Disk zurplatz- 
sparenden und vor a] km zugriffsschnelleren 
Speicherorganisation oder Disk Test, um Da- 
tenverlusten im voraus vorzubeugen. Aufler- 
dem kommen die Norton Utilities sich selbsl 



zuvor: mit Wipe-File und Wipe-Disk konncn 
Benulzer, die mil v^rtraulichen Informationsn 
umgehen, Daten so lo&chen, daB sie nicht ein- 
mal mehr von den Norton Utilities zurflcfcge- 
holt werden fccinnen. 

Das gesamte Programmpaket, das in der Ver- 
sion 4.5 mit 6 neuen Modulen komplettiert 
wurde, erhalien Sie mit der Advanced Edition. 
Wenn Sie sich auf die wichtigsten Werkzeuge 
der Norton Utilities beschritoken wollen, so 
kOnnen Sie auch die pneisgunstige Standard 
Edition er^'erben. 

Hardwafc-Anfoetltruj^; DOS 2-0 00<J hiShcr. IBM PC, XT. 

AT oder hundertprozmiig Kompaublt 

Nonon UllitiM J^J 

Standard Editicn. Duatw^ion 

Nofum Uiiiiiics 4.5 Advukxd Eiuca, Dtalwtton 
vnvrb. Prtisanpf. DM m f -/t?r, JSft-/4S 3 ISU- 

SN0RT0N 

EDITOR 

Die ideafe lextverarbeitang fiir Program mi e- 
rer and besonders fur alJe Laplop-Benutzer. 
Der Nonon Editor ist scbnell, einfach zu be- 
dienen und brancfat wenig Speicherplalz, 

Der Verarbeitung werden keine Grcnzen ge- 
setzt. Dabei ist der Norton Editor einer der 
sehndlsten Editoren far die DOS -WtfL Voile 
M a us-U nterstu tzung ! Fenstertechnik : Sie 
kdnnen zwei Dateien gieiehzeitig darstelien, 
Textverarbeitungsfunktionenr Ein voilstflndi- 
ges Menu steht Ihjien zur VerfDgung. Einfa- 
cher Umgang mil 5t ruk t u rierten Prograni - 
men: Die Funk Lion Automatisches Einrucken 



ist ideal fiir das Arbeiten mit strukturierten 
Prcigrammsprachen. Mit Auf finden von Ge- 
genzekhen bekommen Sie eine Warming, 
wenn das Gegenstuck von AnffAhrungszeicheQ 
oder Klammem fchlt. 

Haidwiit-AnfonicrTiiig: DOS 2.0 ura3 hflhei, IBM PC, XT, 
AT oder huratertpfozenttj KompiTtbk 

UDVclb. Pmscmpf. DM Z69.-/*fr. Z39,-/ftS 2.690,- 

^NORTON 

GUIDES 

Die Online- Prugrammierhilfe fiir Prof is. Die 

Norton Guides Engine benoug! zum Arbeiien 
eine Datenbank. Bisher gibl es dazu eine Bt- 
bliothek mit 5 Pmgra mm -Daren ban ken f(lr C» 
Assembler. Basic, Pascal und OS/2 API. Die 
Engine kann aber mehr! Sie kdnnen sich eige- 
ne Dvtenbaaken anlegea. Die Engine wartet 
im Hintergrund, bis sie aufgerufeo wird. Oh- 
ne dafl Sie ihre Arbeit abbrecben mtissen, ha- 
ben Sie alle Infonnationen tiber die Program 
miersprache dtrekt auf Ihrem Bildschirm. 
Hardware -AnJonieran*: DOS 2.0 uad bdbet. IBM PC, XT, 
AT oder huatiHtpnjzxHtig KoEnpallb-lt 
Die N««toa Gridcn 

omcFtL Piasempt. DM 2W T -iFr. 239,-/0$ 2.690.- 
■yflwsrb. Prdiempf ft DM 129,-sFr, tU.-zcS 9*9.~ 
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schaffle die Firma mit dem 
eigen-ARTigen Namen den 
Sprung in die international 
Spitzenklasse der Compu- 
tergrafiker. G riind er Olaf 
Schirm; "Wir fuhren die 
Kunst schon im Namen und 
wollen damit unsere Ziel- 
richtung signalisieren." Auf 
"4, Art 1 ' karri das Team da- 
mals gerade, weil "Die Be~ 
gegnung der 3. Art" im Kino 
liefp und als die Zeitschrifi 



den schimmernden, hoch- 
modernen Mercedes-V-8- 
Motor gehort zu den High- 
lights der Computeranima- 
tion. "Da weiS man, wie sich 
das Benzin fiihlt, wenn es in 
den Brennraum . rauscht", 
staunte Kudi Gerber, ein mit 
Olaf Schiim befreundeter 
Kameramann aus Mlinchen, 
Die Motor-Animation hat so- 
gar die Daimler-Ingenieure 
aus den Schuhen gehauen. 




Der Kurxfilm "Gallery" aus der 4. Art-Werkstatt war 1988 auf der Siggraph, der welt- 
w*lt groflten M*sm fur Computergrafik, Preisfrager Im Animation swettbewerb. 



Modeiie vort Molekijlen zu 
konitruieren, 1st elne der 
scttwierlgstsn Aufgaben 
fur CDmputer-Grafiker; 
Die Modelle musser* den 
chemischen und phyitkali- 
schen Gesetzen entspre- 
ehen, da sie sons* wissen- 
■chafHIcft wertlos sind. 



Geo dann auch noch einen 
Artikel iiber die "Mathema- 
tik der 4, Art" {unendliche 
Flachen in 3D) brachte, hatte 
das Kind einen Namen, Kein 
Wunder, daB die Beherr- 
schung des dreidimensiona- 
len Raums im Mittelpunkt 
der Arbeiten steht. Das Ziel; 
Ttechnische Perfektion bei 
kti nstlerischer Interpreta- 
tion. "Wir wollen immer zei- 
gen, was es bislang noch nie 
zusehen gab", formuliertder 
Grafiker seinen kiinstleri- 
schen Anspruch. 

Nicht nur Fernsehsender 
und Filmemacher gehoren 
heute zu den Kunden del 
4. Art, auch so renommierte 
Firmen wie Mercedes kcm- 
men nach Ottobninn, um 
hier ihre Produkte — mm 
Beispiel das heiBbegehrte 
Mercedes-Cabrio SCO SL — 
mit Computergrafik zeitge- 
maB m Szene zu setzen. Der 
imaginare Kameraflug durch 



Darum gab's gleich einen 
Folgeauftrag; 4, Ait soil jetzt 
im Trick auch den neuen 
Dieselmotor zurn Leben er- 
wecken, 

"Die Realitat im Computer 
lebensecht simulieren zu 
konnen, ist erst die Grundla- 
ge unserer Arbeiten. Das 
muB man perfekt aus dem 
Effeff beherrschen f ebenso 
wie Hard- und Software. Und 
dabei fangt hier die Kunst 
erst an", betont Perfektionist 
Schirrn T der seinem Auftrag- 
geber die Ergebnisse nicht 
eher vorlegt, als bis sie tech- 
nisch vollkommen sind. 
Derm Kunst entsteht auch 
durch Gewichtung; Details 
werden werbewirksam her- 
vorgehoben , Unwichtiges 
laBt man in den Hintergrund 
treten, 

"Als Computergrafiker ha- 
ben wir die einmalige Chan- 
ce, Ketten zu sprengen und 
Naturgesetze aufier Kraft zu 
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Durch gezlelte Lkhtreflexe wirkt die stElfsierte Eute am 
dem Computer verbluffend plostiith 
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setzen" Der gebiirtige Berli- 
ner macht regen Gebrauch 
von dieser Chance, Unmogli- 
ches wird moglich; Massive 
Wande losen sich in dem auf 
der Siggraph 1988 preisge- 
Jcronteii Kurzfilm "Gallery" 
in Luft auf, die Schweikraft 
setzteinfach aus, Gegenstan- 
de schweben wie schwere- 
\ob in die Hohe. "Oft geht es 
daium, extrem makro- Oder 
mikroskopisch zxi arbeiten. 
Etwa im Weltraum, wo eine 
normals Kamera mir vom 
Spaceshuttle aus filmen 
konnta" Zum Beispiel laBt 
sich der Flug der Sonde Voy- 
ager durch unser Sonnensy- 




stem nur dadurch darstellen, 
daB die SondenphoEos der 
Planeten rnit Computerani- 
mation verknupft werden, 

"PUr einen Chemiekora- 
zern simulierten wir die Wir- 
kung bestimmlex Molekiile 
in der Blutbahn" Gegen- 
iiber den Realaufnahmen 
mil Endo&kopen werden in 
der Simulation keine Panen- 
ten gefahrdet, 

Mit Hilfe seiner selbst ent- 
wickelten Grafiksoftware — 
ein Mitarbeiter program- 
miert und verbessert sie 
standig — uberwindet 
Schirm weitere physskali- 
sche Hindemisse, So kann er 
ira Computerbild negative 
Lichtquellen, sogenannte 
Farbsauger, erzeugen. Die 
wirken, als ob jemand ein 
kleines, schwarzes Loch ein- 
gebaut hatte, das die Umge- 
bung in sich hineinsaugt, 
Zwar bleiben alle Gegen- 
stande unver&ndert aber 
die Farben verblassen all- 
mahlich wie bei einem oftge- 
waschenen Kleidungsstiick. 

Mit Vorliebe konstxuie- 
ren die Computergrafiker 
schwieiige Metamorphosen 
CVerwandlungen). Beispiel; 
Ein unscheinbarei Milch- 
tropfen vergrofiert sich im 
Fall, flacht ab, nimmt allmah- 



lich die Konturen einer Dose 
an, schlieBlich entpuppt es 
sich als ein Ibpf mit Fteuehtig- 
keitscreme. 

Schirm: "Dabei bemiihen 
wir uns wie jeder Kunstler, 
eine eigene Handschrift zu 
entwickeln." So sollen bei 
der 4. Art ausgewahlte Sym- 
bole, etwa eine Mondsicnel, 
immer wieder auftauchen. 
Auch eine mit Farbe, Form 
und Oberflachen erzeugte, 
ganz bestimmte Atmosphare 
venal die Kunstler-Hand- 
schrift — so fall* im Action- 
Trailer das marniorgemu- 
sterte Trottoir auf. Postmo- 
dern wirken Teppich und 
Lifttur (im Glastunnel) mit ih- 
ren vielfarbigen Mustern, in 
der Fachsprache Textur ge- 
nannt, Im Mercedes-Spot ist 
die Abdeckung am Ende 
der Nockenwelle ebenso 
grob geriffelt wie das Origi- 
nal, "Jede einzelne Aufnah- 
me einer Sequenz soil auch 
als Standbiid wirken und 
Emotion eizeugen" fordert 
der BoS von seinen Mitarbei- 
tern. die er fast alle selbst zu 
Tbp-Computergrafikem aus- 
gebildet hat. 

Doch nicht jede Idee laBt 
sich realisieren, denn die 
Budgets liegen meistens zwi- 
schen 100000 und 400000 
Mark fur eine mehrmonatige 
Produktionsseit . Me hi als 
ein ein- bis dreiminiitiger 
Spot kommt dabei nicht her- 
aus, denn Computergrafik ist 
teuer. Die Vektorxechner al- 
le ine kosten schon Millionen 
— die 4. Art hat einen ganzen 
Keller veil, darunter zweimal 
den US-Computer M Iris 3130" 
von "Silicon Graphics" — ein 
'MuS' fur alle GraUkprofis. 

Ohne 
GroBrechner 
lavfff gar nichts 

Dieser Grofrrechner zum 
Einzelpreis von rund 150000 
Mark ist bei Choreographie 
und 3I>Konstrukuon uner- 
lafilich. Die Software wird 
auf einer Sun 3/160/C ent- 
wickelt, wahrend der teure 
Alliant FX/4, Kaufpreis eine 
Viertelmillion Mark, die Bil- 
der berechnet, im Fachchi- 
nesisch Rendering genannt. 
Alle Computer sind mitein 
ander vernetzt, darunter 
auch ein Macintosh II fiir 
DTPAnwendungen. 

"Es ist gigantisch, was in je- 
dem Projekt an Arbeit und 



PC- 

Sdialtungs- 
technik . 
in der Praxis 

inklusive Diskette und Platine 




Dieses Buch wendet sich an Entwickler, Techniker und in- 
genieure, die computergesteuerte AnEagen der MeOwert- 
erfassung, Steuerungs^ und ProzelMeittechnik handhaben Oder 
Servicetatigkeiten durchfuhren, Es bietet esne ubersichiliche 
Beschreibung der Schaltungstechnik win PC/XT/AT- R ec h nem. 
Mit b^liegender Experimentierplatine und Diskette wird der 
PC als Entwscklungswerkzeug aufgezeigt. Unterstutzt durch 
gezielte Ubungen liegt der Schwerpunkl in der Projektierung. 
Eigenentwicklurig und Realisierung von Interface-Schattungen 
fur den PC. 

Blank, H. Bernst^n 
1989, 457 Seiten mit vielen 
Abbildungen. inklusive Diskette 
und Platine 

!SBW 3-89090-641^9 = 
DM 119,- (sFr 109,-/63 929-) * 

MSrkt&lfeChnik Markt&Technik-Bucher und -Software 

Z^iiichnFien B^jcher Sie lhrerfl Buchh^ndler, » 

in Compvlerfachgeschaften oder m 

Softwaie Schulung ^ n Fachabteitungen def Vterenhfiuser I 
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Wissen drinsteckt." Starke 
Worte und dabei ist der 
uberzeugte Mercedes-Fah- 
rer ("Ich wiiide gerne SL fan- 
ren. Es hat aber bislang nur 
zum schlichten Coup6 ge- 
reicht.") sogsr eher ein 
Fieund des Understatement. 
So behauptet er f daft diese 
Kunst gerade zum Oberle- 
ben reiche. 

Die europaische Compu- 
tergrafik hafoe gegeniiber 
den USA ("Pixar ist uner- 
reicht " ) noch Nachhol be- 
darf, meint Schirm, Das liege 
auch daran, da6 '4, Art" 
nicht aus Selbstzweck pro- 
duzieren konne wie manche 



nem Blatt Papier die wesent- 
lichen Szenen, Einzelbilder 
und Perspektiven; die (fikti- 
ve) Kamerafuhrung inklusive 
Schwenks, Bewegung und 
Zooming wird festgelegt. 
Ebenso liberie gen sich die 
Kiinstler schon jetzt, welche 
Objekte die Szenerie bele- 
ben t was animiert werden 
soli und wo die Lichtquellen 
sitzen werden, Ein besonde- 
res Flair entsteht, wenn C om- 
putergrafik mit Realfilm ge- 
mischt wird und sich dann 
beide Elemente gegenseitig 
beeinflussen (Licht, Schat- 
ten, Deformation, Ver- 
decken}, Bekanntestes Eei- 



spiel fiir diese Kunst ist der 
Kinohit "Roger Rabbit", fur 
den ein Computer die Schat- 
ten der Trickfiguren in den 
Realaufnahmen berechnete, 
"4, Art" hat im Trailer fur die 
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Eltglatt gtanzt dor machtlae Motor-block, dam skti dor Be troth tor wlo Im Fluge nahort. 
Ptotzlkh verliert die Metal I wand fhre Konslstonc und wird dure hskh tig. 

US-Kollegen, sondern sich 
ans Gebot der Wirtschaft- 
lichkeit halten mlisse. So sind 
die Ottobrunner froh, wenn 
sic fiir ihre Auftiage von 
der Industrie bereits Com 
puterdaten von CAD- CAM 
oder DTF-Systemen erhal- 
ten , die sie als Grundlage fiir 
die Animation der Objekte 
bendtigen, Die lastige Da- 
teneingabe entfallt damit. 
Doch bevor Bewegungsab- 
lauf, Oberflachenstrukturen 
und Kulisse im Computer 
konstruiert werden, greifen 
die Kiinstler aur ganz altrno- 
dische Hilfsmittel zurilck; 
Mit einfachsten Skizzen ent- 
werfen die Grafiker auf ei- 




Dor Bllck tchwolft ungohlndort durch den Motor, vorbol 
an Kgrbolwolle und Kolben, vm whlleBllch Im Bronn- 
raum dos Zusommenspiel von NockenwelU, Elnipritz- 
dusen, Vent Hen und Zundfunkon zu beobachton. Hlor 
wird die optimal* Exploslonikraft out dom Luft-Bemin- 
Gemisch herousgekftzolt* 



Kinosendung "Action" ahn- 
liches realisiert: Eine ge- 
zeichnete StraBenlaterne 
beleuchtet die Plakatwand, 
auf der sich Marilyn Monroe 
(Realfilm) rakelt. daneben 
steht eine Mulltonne, die ih- 
ren Schatten auf die Plakat- 
wand wirft und in deren 
Deckel sich das Licht der La- 
te me spiegelt Im bewegten 
Film fdllt diese Liebe zum 
Detail iiberhaupt nicht auf. 
erst die Standbilder offenba- 
ren die Dichte der Schirm- 
schen Computerkunst und 
seinen Hang zum Perfektio- 
nismus, Dabei erschien ge- 
rade diese Trails r-Aufgabe 
fast unlosbar; Filmausschnit- 
te von 16 Sekunden Lange, in 
schwarzweifi und Farbe, von 
unteischiedlichster Qualitat, 
sollten mit Computergrafik 




Seine ersten Sporen ver- 
diente sich der beute 30]ah- 
rige ComputerkQnstler Olaf 
E. Schirm als Systemdesi- 
gner im Filmimperium des 
Medienmagnaten Leo Kirch: 
Far dessen Firma H 'Beta- 
Technik" hater Filme mitHil- 
fe von Videotricktechmk 
nachbearbeitet. Mit dem 
Aurkommen der Computer 
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sinnvoll zu einem 26 Sekun- 
den langen Vorspann ver- 
kntipft werden. Die 4. Art hat 
die Aufgabe bravouros ge- 
lost "Allein die metallischen 
Qber flaehenstrukturen h a- 
ben uns Stunden gekostet V 
Ahnlich spektakular ist 
der neue Werbespot fur das 
Mercedes-Cabrio 500 SL. 90 
Sekunden davon sind. im "4, 
Art" -Computer entstanden. 
Am Gesamtergebnis waren 
zwarverschiedene Grafikfii- 
men beteiligt, aber die ge- 
samte Motoranimation oblag 
der Schkm-Herrschaft "Wir 
haben drei Monate mit Hoch- 
druck daran gearbeitet . 
Ober ISO Einzelteile ha ben 
wir simultan anirniert, auch 
wenn sie nicht immer gleich- 
zeitigzusehensind" umreiBt 
der Hausherr die Prazisions- 
arbeit. Der Grafikmotor ent- 
spreche von Aufbau und 
Funktion bis auf den letzten 
Millimeter dern Original. "In 
unserem Studio haben sogar 
Mercedes-Ingenieure ge- 
sessen und einzelne Winkel 
der Motorteile am Bild- 
schirm nachgemessefL Es 
hat alles bis aufs Zehntel- 
grad gepa&t, wir haben ge- 
nau nach den Originalpla- 
nen gearbeitet 1 \ betont 



Schirm nicht ohne Stolz. 
Die Qualitat aus Ottobrunn 
ist auch den Qualitatsma- 
cherri aus Unterturkheim 
nicht verborgen geblieben. 
Ein Folgeauftrag veilangt 
nun von den ARTisten eine 
neue. fast unmogliche Aufga- 
be: Die original getreue Ani- 
mation des Verbrennungs- 
raums im neuen Daimler 
Dieselmotor. 

"Da drin ist die Holle los. 
Eine Simulation der Vorgan- 
ge inklusive Kameraflug urn 
die Verbrennungswolke her- 
um kann nur noch von Super- 
computem berechnet wer- 

" Das hot noch 
niemand 
gemachf" 

den." Naturlich hat 4. Art die 
Herausforderung angenom- 
men. Die Begruridung des 
Kiinstlers; "Es gib! noch kei- 
ne Simulation der hochkom- 
plizierten Vorgange bei der 
Selbstziindung von Diesel- 
Treibstoff, nur einige High- 
Speed-Fotos aus einem ech- 
ten Verbrennungsraum. Das 
hat schlieBlich noch me- 
mand gemacht. 11 Das wird 
sich andern. rm 



Begegnung mit der 4. Art 




4. Art-Fir- 
men chef 
OUaf E, 
Schirm. Zu 
fetn*n 
Kunden 
gehoren 
Fernteh- 
sender, Pll- 
me mac her 
und re- 
nommierte 
Fir men. 



[TRS-80 mit Z^OProzessor) 
entwickelte er ein Faible fur 
die Animation, arbeitete 
1984 mit den ersten Video- 
3D-Systemen und kam so 
zum grafischen Programmie- 
ren. 

Zusammen mit Harald Koe- 
Uchan, der aus dem kauf- 
mMnnischen Bereich kam, 
grundete er Anfang 1987 die 



Firma "4< Art". Inzwischen ist 
Schirm aileiniger Geschafts- 
fuhrerdes Grafikstudios. das 
seine Produkte auf Video, 
Film, Dia oder Litho anbietet. 

"Wir haben uns mittlerwei- 
le als 'Enfant Terrible' der 
Blanche etabliert Wir sind 
deshalb anders, weil wir an 
den Ideen unserer Kunden 
mitarbeiten und gleichzeitig 
nur das Beste vom Besten 
machen wollen", so der Fir- 
mengriinder. 

Gememsam mit semen 
Mitaibeiterinnen Mornka Tu- 
schek (vorher Dino Produc- 
tions, siehe HAPPY-COMPU- 
TER 6/89) und Marina Weich- 
brodt entwickelt Schirm die 
Computeigrafiken, assistiert 
von einigen freiberuflichen 
Helfem, 

Fur die Werkzeuge, mit de- 
nen Bilder und Animation 
bearbeitet werden, sorgt In- 
formatiker Robert Meise- 
necker, der die Grafik- 
Software programmiert hat 
und sie jetzt standig verbes- 
sert und erweitert, 



Happy Computer Sonderhef t 25 : 

ATEN- ERN- BERTRAGUNG 

ALLES UBER DEUTSCHE MAILBOXEN 





500 deutschen Moilboxen autfiihrlich 
bes(hrieben auf iiber 1 20 Seittn. 



So nutzen Sit Moilboxen riihtigi 



Das brauihi 
Dalonforniiborlragung. 



FU-Programme fast umsonsl 



Alio wichtigon 
ckbogriffo fur Mailbox-Fans. 




500 



BPSS* 



HIIIIIH 



omputor 



erhalten Sie ab 



Das 

Sondorheft 25 
bei Ihrem 



Zeitschriftenhdndler 
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DPaint II war bisher das lelstungs- 
fahigste Malprogramm auf dem 
Amiga Diese Zelten sind glucklicher- 
weise vorbei t denn nun gibt es 
Deluxe Paint III! Ob Sie Zeichentrlck- 
Pionier im eigenen Heimkino sind 
Oder fernsehgerechte Vorspanne 
fUr Ihre VideofSlme erzeugen wollen, 
ob Sie Grafik beruNich benotigen 




Markt&fechn ik 

Zstechriften-BOcher 
Software ■Schulung 



Oder als Hobbymaler auf den Spuren 
der groBen Meister wandeln: Mrt 
Deluxe Paint III eroffnen sich Ihnen 
Mdglichkelten, die Sie bisher fur 
unmdglich gehalten haben. Was das 
Prograrnm so alles kann? 

• Alle Funktionen von Deluxe Paint II 

• Extra Halfbrite-Modus fur 64 Farben 

• Beliebige Definition und Hand- 
habung von Pinsein 

• Spezielle Maleffekte wie Schattie- 
ren, Verschmieren, Weiehzeichnen, 
Farbverlauf, Spruhdose 

» Neue FOIIfunktionen 

• Exaktes Zeichnen geometrischer 
Formen 

• Schnelle Perspektive-Funktion fiir 
3-D-Grafiken 

• Alle Amiga-Zeichensatze sowie 



spezielle Color-Fonts nutzbar 

• Overscan-Unterstutzung 

• Filme aus Einzelbildern erstellen 

• Rnselantmation; JederTell eines 
Filmes kann a!s Pinsel ausgeschnit- 
ten werden, und 1st selbst wieder 
ein kleiner Film 

• Bewegen-Option: Jeder Pinsel kann 
In jede beliebige Richtung bewegt 
und dreidimenslonal gedreht 
werden, ja sogar bei der Bewegung 
»Spuren<* hinterlassen, DPaint Ifl 
macht daraus automatisch einen 
Film. 

• 1 Mbyte RAM reicht Kir kreatlve 
Animationen 

• ANIM-Speicherformat - Kompa- 
tibilitSt zu snderen Animations- 
programmen 



Hardware- Anforderungen: 

Amiga mit mindestens 1 Mbyte RAM. 

Deluxe Paint III deutsch 

Bestell-Nr.: 54138 

249 * 

(sFr 225— VoS 2490,—* 
Update von Deluxe Paint II 
auf Deluxe Paint III 
(gegen Einsendung der Original- 
diskette undVerrechnungsscheck) 
Bestell-Nr. 54138L) 
DM 99,—* (sFrBft— */6S 990--*) 
Fur alle Amtga-Einsteiger: 
Deluxe Paint II deutsch 
Bestell-Nr: 54140 
jetzt DM 149,-* 
(sFr135-*/6S 1490-*) 



Deluxe Paint III Demo 

Demo-Versionen erhalten Sie gegen 
Vorauskasse direkt beim Verlag, 
Bestell-Nr. W718 
DM 15,- 




•x- 



! 



INFO-COUPON 

Bitte senden Sie mir weitere Irrformationeti 
zu Deluxe Paint 111 



Name 



Strafie 



PLZ/Ort 

Bitte ausschneiden und sendee an: Ma rkl&Technik Verlag AG, 
Buchveriae, Frau Brosien, Hans Pins&I^Str. 2, 6013 Haa* 

hc n 



MJnvefbtndlicfie PreisempfehluriG 



V O R 



Fuhrer durch den 
Software-Dschungel 

Softwarekauf ist keine einfache Sache 
und bei dem riesigen Angebot fast noch 
schwieriger als sich fiir den richtigen 
Computer zu entscheiden, Im groBen 
Software-Einkaufsfuhrer von HAPPY^ 
COMPUTER finden Sie fiir jeden An- 
spruch das richtige Programm. 



Viel Laptop 
fiirs Geld 



Auch die tragbaren Edelcomputer 
bleiben — zur Freude der Anwendei — 
vom Preisverfall der Hardware nicht 
verschont. Beispiel: Fur etwa 6000 Mark 
bietet der MTtec-Laptop ML 36 AT-Power 
mit 16 MHz, VGA-Graf ik, erne schnelie 
Festplatte und 1 MByte Speicher. 







i 

1 w 
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Hardware- 
Tuning fiir 
alle Computer 

Was darfs denn sein? 
Ein Modem oder Aku 
stikkoppler, eine Maus, 
eine bessere Grafikkarte 
oder mehr Speicher? 
Computer lassen sich 
fast beliebig ausbauen 
und erweitern und damit 
zu immer mehr Leistung 
anspornen. Eine Uber- 
sicht iiber die besten 
und interessantesten 
Hardware^Erweiterungen 
fur alle Ccmputersysteme 
finden Sie in der nach- 
sten Ausgabe von 
HAPPY-COMPUTER. 
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Was vor einigen Jahren einem ausgewachsenen 
Ftersonai-Computer alls Ehre gemacht hatte, pafit 
jetzt in die Westentasche. Pocket-Computer, die Nach- 
folger der T^schenrechner, sind Tteleforuegister, 
Notizblock. Termmkalender und Tbrmmmanager in 
einem. Rechnen konnen sie naturlich auch noch. 




Aufterdem in der ndchsten Happy-Computer 

Vergleichstest Textverarbeirung: 1st Word plus gegen Redakteur ST • Druckertest: Anwender- 



freundlicher Seikosha 230 SL • Ubersicht: Grafikwerkzeuge fur den Amiga • Geschenkideen rund 
um den Computer • Die Redaktion behalt sich vor, Themen aus aktuellem AnlaB zu andern 
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Power Ptaytiefti 

Alies Ober 
Viddospiele: 
Spiekkmoten und 
Jests defneuen 
VideospieFModule 



PomrPloyHeft? 

Fminotion 
Rotienspieie: Jests 
derneuen lop-Pro- 
gmmme;Biebesten 
Spiete; Redoktions- 
uberbkk; Exckiv in 
Power Floy: 
StQtkikr, die Comic- 
Sefie 

Power Ploy Heft 3 

Vergleithstest von 
fuSbolFSimulofio- 
nen; BSIig-Spiele; 
Neves ous det 
SpieitiQik Poc-f/ion 
kehrtzuruck; 
Pomr-Tips: Hitfen fur 
schmte Spiete 






Fewer Play 
Heft 4 

(amputerspiele von 
morgm: Sp'seihakrr 
trends; Wosistdmn 
on "Jhe Bard's 
lQiel!r?;$Mitk* 
r Oie schregste Comk- 
Serie dei Gobxk 





Power Ptoy Heft 5 

Fonrusy & ftbenteuer: 
Soiostihrschwierige 
Adventures; Exdusiv 
Video-Spiek Atari 
yCS, Sego, Nintendo; 
Cornputer-Spieie: Me 
wchtigen tteuheiten 
im Power-Jest 



Inseren ten verzeichnis 


Alpha 2000 
Alpha Soft 
Amstrad 
Atari 


59 
59 
45 
135 


Brinkmann 


49 


Cebas 

Cimring Trading 
Citizen 
Compedo 
Complay 

Computer ZubehOr Discount 
CSV Riegert 


59 
59 
85 
75 
74 
78 
75 


Deutsche Bundespost 
Douwe Egberts 


22/23 , 27 
8 


Electronic Handel 
Epson 


15 
15 


Fischer Werke 


31 


Klavarskribo 
Klein Computer 


59 
59 


Markt & Technik Buchverlag 

89, 92 P 115. 125, 128/129 
Markt & Technik PC-Software 120/121 
Messe Essen 77 


New Era 
New's Software 


74 

59 


Ochsenreiter 


74 


PD-Service Lags 
Philip Morris 
plus Electronic 


59 
2 
59 


Rainbow Data 
RKT 


59 
76 


Schneider 
Star Micronics 


136 
19 


Tornado Computer 


59 


Ubersetzungsburo 


77 


Vobis 


5 


Wagner Computer 
Wittich 


59 
76 


2-fach Computer 


109 


Dieser Ausgabe liegen Prospekte der Firma Westfalia 
Technics, Hagen. bei. 

Einem Teii dieser Ausgabe liegen Prospekte der LBS 
Munster bel 
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Grenzenlos - 



Erlebnisstark 



| ATARI ST Computer - 




| da steckt Wahnsinns- Power drin 




w 

w 




Super-programme Signum, Calamus, STAD, Lavadraw, PGraph, Imaglc, Creator, 
Cubase, Twenty Four und vjele andere g^bcs nur fur ATARI ST Computer. 



Das sind Computer derSpltzenklasse- 
Super stark - dabei edit sdtfteJl 

Ob spannende Action, Animation, 
Textverarbeitu ng, Kalku lation , Grafi k, 
Programrnieren oder Muslk. Alles 
geht! MitSuperfarben. Oder, so wte's 
Profls mogen, Sdiwarz auf WeiG. 
Mlt dem hochaufiosenden ATARI 
Monitor SM 124. 

ATARI ST Computer - 
Hochsdei stung auf alien Gebieten. 
2 x „Computer des Jahres". 

A ATARI 

. .wir madien Spitientechnologje pmswert. 



Zukunft inklusive: 
Schneider EuroPC, 
Industriestandard MS-DOS 
und mehr. 





EW tD^% -~^T~= kamplett mit 
C Wll \J Monochrom- 
Monitor, MICROSOFT- WORKS und 
ausfuhrlichen BedienungshamJbuchern 
unverbindliche 
Preisempfehlung 



DM 1.298, 



MitderBrtwicWung des neuen EuroPC macrrt 
Schneider von aflem Anfang an mit alien 
Unsicherherten SchluS, die schon rm Markt 
der „PC-Emsteiger die richtige Entechei- 
dung so schwer gemacht haben. Wo man 
sich fruher vom ersten Homecomputer an 
Schritt fur Schritt und mit betracntiichem 
Kostenaufwand verbessem muffle, genugt 
heute die Entscheidung fiir dieses eine Sy- 
stem: Schneider Euro-PC. Denn er btetet den 
Industriestandard MS-DOS. Der Schneider 
EuroPC bringl afies mit, was der Einsteiger 
zum Beispiel an emfacher Bedienbarteit for- 
deri. Er lost alles perfekt, was sich Ihm in der 
pnVaten und beruftichen Anwendung an Auf- 
gaben stellt Und zeigt sich auch dem profes- 



siofielfen Bnsatz gevrachsen Die kornplette 
Losung mit MICROSOFT - WORKS; Textverar- 
beitung. labelfenkalkulation mit Grafikfunk- 
tionen, ein Datenbank- und ein Kammunfka- 
tionsmodul sind im Lieferumtang des inte- 
grierten Software-Paketes entnaften. Der 
Schneider EuroPC, Fur alle, die von Anfarcg 
an professionelle Leistung erwarten, die neue 
Zukunftsperspektive. Die Zeft 1st rerf. 



C a Schneider 

Schneider Runrjfuntwefke AG ■ Siivas&aSe 1 - □ -S939 Tjrktaim 1 
Schneider (StfwwD AG HohtstrafleSSO O*-804B2utti 
S**ra Scfr«!idttj HoeWirortstraSe 1-7 A-5083 &staiau/5dl*t>uffl 



